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Pořiď si hru z edice Nová eX a ihned získáš slevu 300,- Kč/Sk * 
na nákup hry od GD Projektu! 

1. cena — Skvělý počítač ( S procesorem Intel“ Pentium“ 4 660 

S HT Technologií a hry od na celý rok 
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U Možná existují ještě hráči a příznivci her, kteří netuší co 

k WCG je. World Cyber Games (WCG) jsou v světě 

| elektronických sportů totéž, jako olympiáda pro klasické 
sporty. V jednotlivých zemích probíhají národní kvalifikace a 
vítězové těchto kvalifikací pak odjíždějí na velké finále do XC 
jedné ze světových metropolí. : 
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Jedním z hlavních partnerů WCG jei © "ff 
společnost Intel, která v těchto dnech intel ho 
Í pe na trh novou bí bono 4 
s xx. Nové procesory Intel řady 6xx tium 
podporují 64bitové adresování paměti pe * 
prostřednictvím technologie Intel© 
EM64T (Intel Extended Memory 64 
Technology). 
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WWW.WORLDCYBERGAMES.CZ 
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8. The Elder Scrolls IV: Oblivion Preview 


Připravované pokračování legendární RPG ságy 7he E/der Scrolls 


vypadá fantasticky. Ohromila nás nejen ultra-realistická grafika, ale 26 The Godfather 
především obrovský herní svět, propracovaný RPG systém s mnoha 
dynamickými souboji a v neposlední řadě NPC postavy žijící vlastním 28 Timeshift 


životem. To všechno způsobilo, že se na Ob/ivion těšíme víc než na no- 
vou českou vládu. V článku najdete i exkluzivní informace, které zjistili 
naši němečtí kolegové přímo u vývojářů z Bethesdy 
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Fenomén Star Wars 32 Fable: The Lost Chapters 


Hvězdné války jsou kultem žánru sci-fi a nevyhýbají se ani počítačovým 
hrám. Ba naopak. Strašlivý galaktický zubař Vladan vás v tematickém K! Hellforces 
článku seznámí snad úplně se vším, co se Star Wars souvisí — první- 

mi krůčky George Lucase počínaje a herními peckami inspirovanými 

Hvězdnými válkami konče. 
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pousta lidí si myslí, že politika je svinstvo. A události posledních 
týdnů, nebo spíš měsíců, jim samozřejmě dávají za pravdu. Stan- 
dova humorná patálie s nevysvětleným nákupem bytu, až dojemná 
snaha udržet se u moci za každou cenu, porušování slibů — taková 
je dnešní česká politická scéna. Ale nemyslete si, že podrazy se dě- 
jí jen v politice. Vezměme si klidně herní průmysl, tedy něco, co je pro vás 
i pro nás obvykle zábavou. Samozřejmě už jsme si zvykli na to, Že se tohle 
odvětví zábavy stalo stejně komerční jako cokoliv jiného. A má to svá pozi- 
tiva i negativa. Jenže o to více zamrzí, když se známá, proslulá a slavná fir- 
ma dopustí nehorázného pohrdání svými zákazníky. 
O čem je řeč? O hře, která je už pár měsíců pravidelně zmiňována ve všech 
herních magazínech, papírových i webových — o provařené onlinovce Wor/d 
of Warcraft. Pokud tuhle hru hrajte, tak jste si asi všimli, že běh serverů ne- 
ní zrovna nejlepší. To by se samozřejmě v začátcích dalo pochopit. Jenže už 
před uvedením na evropský trh tahle gamesa jela zhruba tři měsíce v USA 
- ai tam se hráči setkávali s problémy. Pánové ze slavného Blizzadru se tím 
však asi netrápí. A když začaly brutálně „lagovat“ některé evropské servery 
a několik týdnů situaci nikdo neřešil, měli jsme sto chutí přeřadit WoW 
z krabice s nálepkou „super“ do odpadkového koše. Jelikož ale máme fan- 
tasy rádi, nezbývá nám než doufat, že tlak hráčů nakonec donutí správce 
problematických serverů k akci. 
Ale nebudeme se tím dále trápit, ne všechno je tak nepříjemné jako lagy ve 
WoW. Naopak, dočkali jsme se i mnoha příjemných překvapení. Tak třeba 
vydařený datadisk k hororové akci Doom 3. Nebo předem odsuzovaná, ale 
nakonec perfektní arkáda Lego Star Wars. Taktická akce SWAT 4. Netrpělivě 
očekávaný Splinter Cell: Chaos Theory. Kyberpunkový Project: Snowblinď... 
a mnoho dalších. Tenhle měsíc byl zkrátka na skvělé hry bohatý. A na všech- 
ny zmíněné a také na mnoho dalších gamesek jsme si pochopitelně řádně 
posvítili. Když k tomu připočteme další články a nabité DVD (na kterém 
kromě jiného najdete datadisk Reď Dawn pro skvělou akci Vietcong), máte 
o zábavu postaráno. Vaší pozornosti pochopitelně doporučuji i náš zbrusu 
nový návodový speciál Tipy a triky 3, který už je v prodeji, a náš stále aktu- 
alizovaný web www.gamestar.cz. A pokud vás hry omrzí (já osobně to sice 
nechápu, ale někde jsme četl, že se to slabším jedincům občas může stát), 
dejte si nějaký sportík, výlet, nebo pivko na zahrád- 
ce (doufám, že za toto chmelové doporučení zas ne- U 
budu pokárán v dopisech). Občas už je totiž venku 
celkem fajn počasí. Na shledanou za měsíc. 
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P z ThetElder Scrolls IV Oblivion to vypadá, že amo. Pokudikaultrá-realistické grafice 


přičteřné obrovský fantasy svět, nelineární příběh a'propbráačovaný RPG systém, 
stává Se pro nás každý den před vydáním této herní pecký přímo utrpením. 
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Takový krásný meč určitě projde nepřátelským tělem, jako nůž máslem. 


otevřeného světa, svobodného pohybu 
a neuvěřitelně zábavného dobrodružství. 
První díl s podtitulem Arena v roce 1994 od- 
startoval úspěch podmanivé RPG ságy, která 
uchvátila obrovské množství fanoušků. Pro po- 
kračování Daggerfall se však bohužel stala pro- 
kletím řada programových chyb, nicméně na 
jeho fantastickém herním konceptu odpovída- 
jícímu zaměření série se nic nezměnilo. Filozo- 
fie 7he Elder Scrolls se nevytratila ani z vynika- 
jícího moderního třetího dílu Morrowind a díky 
bohu zůstane podle všeho zachována taktéž 
v aktuálně vyvíjeném Oblivionu. 


M- The Elder Scrolls se stal synonymem 


»» PUTOVÁNÍ PO TAMRIELU 

Znamená to tedy, že Ob/ivion stejně jako 
předchozí díly nabídne rozsáhlý herní svět, 
v němž se můžete pohybovat, jak se vám 
zachce. Také tentokrát se vaší domovinou sta- 
ne říše Tamriel, konkrétně její hlavní provincie 
Cyrodiil. A nemusíte se bát, že byste se ve 
hře krčili na nějakém územíčku kdesi upro- 


"střed Tamrielu, právě naopak. Čeká vás zkou- 


mání daleko rozlehlejšího území, než jaké na- 
bízela provincie Morrowind ve stejnojmen- 
ném dílu. A aby vám z urputného trmácení 
nenaskákaly puchýře na chodidlech, umožní 
vám autoři cestovat na koních nebo se po- 
dobně jako v Daggerfallu přesouvat rychle 
i na velké vzdálenosti. Rychlým cestováním 
se však ochudíte o možné nahodilé potyčky 
nebo guestíky, takže praví dobrodruzi se bu- 


chodbou kolem jeho cely žene vyplašený císař, 
snažící se uniknout před nebezpečným aten- 
tátníkem. No a jelikož v hlavním hrdinovi vězí 
špetka dobré vůle, nabídne vládci svou po- 
moc. Společně se tedy pokusíte proplést 
chodbami vězení a v boji proti zrádným živlům 


se naučíte základy boje. Císař vás posléze se- . 


známí s okolnostmi nezdařeného atentátu a vy- 
světlí vám, že Oblivion je vlastně jakási pod- 
zemní říše podobná peklu. A hned vám také za- 
dá první důležitý úkol, v němž musíte vyhledat 
osobu, která dokáže zavřít portály do Oblivio- 
nu. Některé z nich jsou totiž momentálně otev- 
řeny dokořán a chrlí do světa hrůzostrašné kre- 
atury, sužující obyvatele Tamrielu. 


>> JAKÉ SI TO UDĚLÁŠ, 
TAKOVÉ TO MAS 
To vše se odehraje v úvodní zhruba třicetimi- 
nutové pasáži, která slouží jako tutoriál. A ne- 
byla by to ani sága 7he Elder Scrolls, kdyby 
nám i v tomto ohledu nenaservírovala nějaký 
originální prvek. Jak se v rozhovoru pro naše 
německé kolegy zmínil producent hry Todd 
Howard, teprve po skončení úvodní části se 
zobrazí průvodce hrou se zařazením vaší po- 
stavy — stanete se mnichem, nebo atentátní- 
kem, a to podle toho, jak jste se ve hře dopo- 
sud chovali. Tímto neobvyklým způsobem 
„nejdřív hraj a potom si vyber“ podle Todda 
reagují tvůrci na častou kritiku, podle níž se 
hráčům nelíbilo zdlouhavé nastavování 
v předchozích dílech, respektive otravného 
opakování začátku, 


Aby vám z urputného trmácení nenaskákaly puchýře jestliže si v úvodu 


na chodidlech, umožní vám autoři cestovat 
na koních nebo se podobně jako v Daggerfallu 
přesouvat rychle i na velké vzdálenosti. 


dou mezi městy raději pohybovat po svých. 
Oblivion vás v tomto směru nebude nijak 
ovlivňovat, tudíž volba závisí pouze na vás. 
Začátek hry je spojen s neznámým hrdinou 
bez minulosti, v jehož kůži procitnete ve stu- 
dené cele na dně hradního žaláře. To je klasic- 
ký začátek dílů ságy 7he Elder Scrolls, který dá- 
vá tušit, že nový herní příběh v ničem nenava- 
zuje na předchozí díly, a tvoří tak samostatný 
celek. Ale zpět k našemu vězňovi. Zřejmě vůlí 
osudu se přihodí, že jednoho večera se tajnou 


napoprvé špatně vy- 
brali zařazení posta- 
vy. Podle nás je však 
tento nový způsob 
určen úplným začá- 
tečníkům a protřelý 
RPG hráč by spíše ocenil množství tabulek. 
Ale nechme se překvapit, třeba bude ve finál- 
ní podobě nový systém tvorby postavy daleko 
zábavnější. 

Nicméně ani hardcore „erpégéčkáři“ ne- 
přijdou nijak zkrátka. Oblivion totiž bude využí- 
vat velmi podobný RPG systém jako jeho 
předchůdce. Vývojáři na základních funkcích 
hry stále pracují, proto není vyloučeno, že se 
ještě celá řada detailů výrazně obmění. Jak by 
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Hlavní hrdina může být příslušníkem jedné 
z deseti ras, klasických pro fantasy svět 7he 
Elder Scrolls. Dále ho podobně jako v Morro- 
windu charakterizují vybrané hlavní a vedlejší 
schopnosti a dovednosti, které mu budou při- 
děleny, případně si je sami zvolíte po skončení 
úvodní pasáže. Ani tentokrát ve hře nesbíráte 
zkušenosti za zabité nepřátele nebo splněné 
guesty, ale zvyšujete schopnosti jejich použí- 
váním. Tento systém je logický — pokud zběsi- 
le mácháte mečem a před údery se kryjete ští- 
tem, zvýší se vám umění v zacházení pouze 
s těmito nástroji. Teprve po zlepšení vybraných 


ER S 


- 
av 
P 
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První díl byl původně plánován jako 3D gladiátorská 
aréna. Bethesda vydala jenom 9000 kusů a musela 
pak nechat dolisovat ještě statisíce exemplářů navíc. 
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schopností se dostaví přechod na vyšší úro- 
veň. V Morrowindu jste mohli kupovat tréno- 
vání dovedností a tento prvek by neměl v upra- 
vené podobě chybět ani v Oblivionu. Kromě to- 
ho se autoři nechali slyšet, že vytvoří ještě 


další možnost, jak trénovat postavu. Nicméně 
žádné podrobnosti neprozradili, a tudíž o dal- 
ších detailech lze pouze spekulovat. 


»» SOUBOJE ý 

JAK ZE STŘEDOVÉKU 

Rozsáhlými úpravami rovněž projde systém 
bojů. Pro náruživé RPG fandy bude nejspíš 
zklamáním, že veškeré změny směřují k daleko 
akčnějšímu pojetí potyček s nepřáteli. Úplně 
zmizí tři původní a jediné údery z Morrowindu 
(při nichž docházelo k absurditám typu bodání 
do nepřítele kladivem) a nahradí je unikátní 


Pozorně sledujete protivníkův pohyb, 
a když na vás skočí s napřaženou 
palicí, mrštně se otočíte v piruetě 


a seknete ho do zad. 


systém speciálních úderů pro každý typ zbra- 
ně. Úspěch v boji bude nyní záviset nejen na 
vlastnostech zbraně, ale především na šikov- 
nosti samotného hráče. Oblivion se tak v sou- 
bojích přiblíží konzolovým bojovkám, v nichž se 
také musíte správně rozhodnout, kdy se krýt 


Druhý díl ságy charakterizuje nová grafika, 750 
NPC, více jak 100 hodin herní zábavy a šest různých 
koncových sekvencí. | přes mnoho chyb a bugů si 
jej koupilo přes milion fanoušků. 


nebo použit nějaký speciální úder či bojový 
manévr. Každý úder přitom podle náročnosti 
ubere hrdinovi výdrž, což nutí vést boj s rozva- 
hou. Vedle běžných ran bude také k dispozici 
devastující útok, který ovšem spolkne výrazně 
větší část výdrže, a proto byste jej neměli vyu- 
žívat bezhlavě. 

Představte si situaci, kdy se v poklidu pro- 
cházíte po tržišti na náměstí. Najednou se 
k vám přitočí opilý pobuda, který se s palcátem 
v ruce začne dožadovat obsahu vašich kapes. 
To si samozřejmě nenecháte líbit a rychle tasí- 
te meč. Jenže to už se na vás rváč vrhne a vy 
sotva.stačíte vykrýt jeho ránu štítem (pravé tla- 
čítko myši). Nečekaný náraz opilcem na oka- 
mžik otřese, ale i ta krátká chvilka vám stačí, 
abýste rychle parírovali soupeřovi přímo na tě- 
lo dvěma krátkými údery mečem (dvakrát levé 
tlačítko myši). Protivník se však otře- 
pe, uskočí a začne tančit kolem vás. 
Pozorně sledujete jeho pohyb, a když 
na vás skočí s napřaženou palicí, mršt- 
ně se otočíte v piruetě a seknete ho 
do zad. To už je výtržník rozzuřený 
k nepříčetnosti, ožene se po vás tak 
rychle, že nestačíte uhnout a schytáte 
ránu do boku. Soupeř vycítí svou šanci a obě- 
ma rukama vás vší silou praští palicí po hlavě, 
snad ve snaze prolomit štít. Jenže ten vydrží 
využijete k sražení otřeseného pobudy na zem 
a přesnou ranou zbavíte svět dalšího násilníka. 
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Battlespire bylo obrovské zklamání. Jeho akční po- 
jetí se spoustou bugů oslovilo jen skalní fanoušky. 
Na úspěch obou předešlých dílů však nebylo schop- 
né navázat. 


DENNÍ ŽIVOT LIDIČEK 
Nejen bojem je však správný dobrodruh živ, 
a proto občas musíte zavítat do civilizova- 
ných měst. Zde se setkáte s obyvateli, od 
nichž získáte informace o aktuálním dění, do- 
mluvíte si s nimi různé úkoly nebo obchodu- 
jete. Autoři vytvořili obrovský virtuální svět, 
obývaný více než tisícovkou NPC postav, kte- 
ré na rozdíl od Morrowindu žijí vlastní život. 
Umožňuje to speciálně vytvořená umělá inte- 


Autoři vytvořili obrovský virtuální svět, obývaný 
více než tisícovkou NPC postav, které na rozdíl 


od Morrowindu žijí vlastní život. 


ligence Radiant, která všechny lidičky řídí po- 
dobně, jako jsme to měli možnost vidět 
v Gothicu !I. Obyvatelé tedy otevírají obchody 
jen v určité hodiny, na noc se vypraví do 
svých domovů uložit se k spánku a ti chytřej- 
ší zasednou do hospody k zaslouženému zla- 
tavému moku. Stejně tak na nich poznáte 
emoce — smutek, vztek, radost, lítost nebo 
neutrální náladu. Díky použití nové AI prodě- 
lají zásadní změny také dialogy, které by už 
neměly spočívat v omílání stále stejných té- 
mat a získávání totožných odpovědí od úplně 
jiných lidí. Rozhovory také ovlivní pozdější 
chování — osoba vám třeba prozradí důvěr- 
nou informaci, nebo se na vás naopak roz- 
zlobí a už z ní nic nevypáčíte. 


Redguard (1999) 

Ani tato akční adventura se silnými prvky RPG hrá- 
če nijak zvlášť neoslovila. Byla však jako první z řa- 
dy The Elder Scrolls určena pro 3D grafické karty 
(v té době např. 3Dfx). 


Další novinkou v Oblivionu se stane pří- 
tomnost stealth prvků. Hrdina totiž nemusí 
pouze rozdávat rány sekerou nebo kouzlit oh- 
nivé koule, ale se správným tréninkem se mů- 
že plížit ve stínech, okrádat obyvatele a ze zá- 
lohy je přepadat. Záruku kvalitního zlodějského 
zážitku by měl přinést designér Emil Pagliarulo, 
který pracoval na známé sérii 7hief. Proto ne- 
překvapí, že se ve stínu objeví na obrazovce 
speciální ukazatel viditelnosti, díky němuž od- 
hadnete, zda vás strážní 
dokáží odhalit, nebo ne. 
Do jaké míry se stealth 
systém projeví na hratel- 
nosti, zatím není příliš 
jasné, jisté však je, že 
plížení ve stínech bude dobrovolné (ostatně ja- 
ko téměř vše v sáze 7he Elder Scrolls). Pokud 
se tedy chcete pro vzácný artefakt v podzemí 
probít, klidně zabijte každého, kdo se vám po- 
staví na odpor. Máte-li však jiné ambice, ani 3D 
engine plný světel a stínů, ani nic jiného vám 
nebrání nepozorovaně se mezi nepřáteli pro- 
táhnout. 


UKOLY BUDOU VŽDY VÝZVOU 
Herní dobrodružství stejně jako v minulých dí- 
lech spočívá v plnění stovek nejrůznějších ved- 
lejších i hlavních úkolů. Oblivion by podle vý- 
vojářů měl nabídnout daleko jasnější základní 
příběhovou linii, avšak to by hru nemělo nijak 
ochudit o nejrůznější postranní guesty. Kromě 


= 
Morrowind (2002) 


Konečně díl, který oprášil zašlou slávu Areny a Dag- 
gerfallu. Společně s datadisky Tribunal a Bloodmoon 
se řadí mezi nejlepší RPG posledních let. Dohromady 
se prodalo okolo čtyř milionů kusů. 


úkolů pro řadové obyvatele provincie Cyrodiil 
se můžete pustit do práce pro jedno ze spole- 
čenstev, jako je cech kouzelníků, válečníků či 
zlodějské Temné bratrstvo. Ve zvoleném spol- 
ku postupujete mocenskou hierarchií a v pod- 
statě zažijete nový příběh, zcela oddělený od 
hlavní linie. Plnění guestů se bude týkat nová 
vlastnost hry - tzv. level offset. Díky této funk- 
ci se neustále přizpůsobuje úroveň oponentů 
hlavnímu hrdinovi, což znamená, že každý úkol 
se kdykoliv ve hře stává výzvou. To má však 
i své stinné stránky. Pokud by se měl level off- 
set aplikovat na každou potvoru ve hře a neby- 
lo by slabých nepřátel, dost by to znehodnotí- 
lo radost z dosaženého levelu a chuť do další- 
ho trénování. Doufejme, že vývojáři vymyslí 
nějaký rozumný kompromis. 

The Elder Scrolls IV: Oblivion by měl spat- 
řit světlo světa ještě na konci letošního roku. 
Díky informacím, které o hře naslibovali vývo- 
jáři s Bethesdy, se tento titul jednoznačně vy- 
houpl na přední příčky našeho žebříčku nejo- 
čekávanějších her. Měli bychom se dočkat ne- 
jen fantastické grafiky, plné neuvěřitelného 
množství detailů, ale hlavně do nejmenších po- 
drobností propracovaného RPG, které by nás 
mohlo bavit možná i stovky hodin. A o to nám 
jde především. 


LiBOR VACATA 
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Infinity Ward 
A je to konečně tady! Společnost Activision oficiálně ohlásila vývoj 
nové 3D akce Ca// of Duty 2, která naváže na veleúspěšný první díl 
a neméně kvalitní datadisk United Offensive. Hru má opět na starosti 
zkušený vývojářský tým Infinity Ward, díky němuž znovu zažijete 
nefalšované peklo druhé světové války. Jak se však u kvalitních po- 
kračování sluší a patří, můžete se těšit na spoustu Z honojé a nových 
hry postupně převezmete role čtyř odlišných vojáků, jež se potýkají 
s přetěžkými úkoly a snaží se pokud možno přežít. Autoři slibují kva- 
litní příběh, rozdělený do třech singleplayerových kampaní, ale pokud 
si raději bez otálení zastřílíte, budete si moci jednoduše zvolit ze 
seznamu bitev a přímo se vrhnete do akce. V kampani za Brity se 
údajně podíváte do Normandie a severní Afriky, za Američany zavítáte 
do blíže nespecifikované oblasti západní Evropy a v ruských barvách 
se vrhnete směrem k východu. 

Pestré prostředí ale nebude jediným plusem chystaného pokračo- 
vání Cal! of Duty. Díky vylepšené umělé inteligenci budete jednoduše 
spolupracovat s ostatními vojáky, kteří se podle slov autorů obejdou 
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i bez vašich příkazů a dokáží adekvátně reagovat na konkrétní situace. 
Hra ovšem prý nijak neztratí na své taktické části! Na obrovských 
bitevních polích budete moci zvolit vždy z několika cest k úspěšnému 
splnění mise a s tím spojeného přežití dalšího pekelného válečného 
dne. Vojáci se budou vzájemně krýt, udrží nepřátele pod palbou, 
a dokonce využijí kouřových clon k dalšímu bezpečnému postupu. Na 
hratelnosti Ca// of Duty 2 se podepíší i efekty počasí jako sněhová či 
písečná bouře. Autoři pro hru vytvořili zbrusu nový grafický engine, 
aby mohli nabídnout co možná nejkvalitnější vizuální zpracování. Sami 
se můžete přesvědčit z okolních screenshotů, že práce se jim vydařila 
na jedničku s hvězdičkou. 

Krom singleplayerových kampaní se pochopitelně dočkáte i pod- 
pory multiplayeru, kterou v dnešní době již nelze brát na lehkou váhu. 
Samozřejmostí jsou rovněž nové zbraně a vojenská vozidla, jež budete 
moci ovládat. A kdy tato vytoužená akce vlastně vyjde? Activision 
případech nakonec dopadá. Call of Duty 2 se tedy s trochou štěstí 
dočkáte ještě letos. 

www.callofduty.com 


HEROES OF MIGH1 


Nival Interactive 

Radujme se, veselme se, pokračování le- 
gendární strategické série Heroes of Might 
and Magic se pomalými krůčky blíží do 
náručí nadšených počítačových hráčů. Vý- 
voj oficiálně oznámila společnost Ubisoft 
a rovněž odhalila vývojáře, který má chys- 
tanou novinku na starosti. Je jím ruský tým 
Nival Interactive, jenž si v herním průmyslu 
získal dobré jméno díky takovým peckám 
jako Blitzkrieg, Silent Storm a Etherlords. 
A právě poslednímu zmiňovanému. titulu 
se strategie Heroes of Might and Magic 
V na první pohled podobá ze všeho nej- 
více. Autoři se však nechávají slyšet, že 
v novém pokračování nabídnou vše, co 
si hráči předchozích titulů tolik zamilova- 
li. Krom toho přinesou i spoustu dalších 


ITOC/ 


Codemasters 


prvků, jež slavnou strategickou sérii pa- 
rádně okoření. Můžete se těšit na novou 
kampaň s velkým důrazem na příběh, 
poutavé scénáře, několik zajímavých frak- 
cí, revoluční taktický soubojový systém 
a další novinky. Opomenut nezůstal ani 
multiplayer, na který se autoři tentokrát 
soustředí stejně jako na singleplayerové 
dobrodružství. Již z prvních zveřejněných 
screenshotů je jasné, že nové pokračo- 
vání Heroes of Might and Magic poběží 
na moderním 3D grafickém enginu a na- 
bídne vskutku výjimečný vizuální zážitek. 
Doufejme, že tím neutrpí ovládání a pře- 
hlednost samotné hry. Strategie Heroes 
of Might and Magic V by se měla objevit 
na začátku příštího roku. 
www.mightandmagicgame.com 


Fanoušci slavné závodní série 70CA Race Driver pozor! Společ- 
nost Codemasters odhalila informace o dalším pokračování, 
které by se na PC i konzolích PlayStation 2 a Xbox mělo objevit 
letos v prosinci. V Evropě vyjde krom Německa pod názvem 
ToCA Race Driver 3 a pochopitelně nabídne dostatek novi- 
nek a vylepšení. Hlavní náplní singleplayerové části hry je opět 
kariéra řidiče, jenž se snaží zviditelnit a prosadit se v mnoha 
závodních disciplínách. Jejich úctyhodný počet z předchozího 
dílu tentokrát ještě stoupl, a dočkáte se tak zhruba 35b disciplín. 
Třetí díl úspěšné závodní série nabídne rovněž zcela nový profe- 
sionální kariérový mód, ve kterém se pořádně zapotíte. Budete-li 
chtít kompletně zvládnout vybranou disciplínu, musíte uspět ve 
všech kategoriích, jež s.ní souvisejí. 70CA Race Driver 3 však 
krom příběhové kariéry nabízí samozřejmě i multiplayer a samo- 
statné závodění dle vlastního výběru. Máte rádi rallye, ovály či 
offroady, nebo radši upřednostňujete motokáry, historická auta 
a nablýskané formule? Výběr jako obvykle záleží pouze na vás. 
Autoři navíc slibují vylepšený engine, díky němuž se budete po- 
týkat s reálným poškozením vozů a jeho skutečným dopadem 


na jízdní vlastnosti. Dokážete vyhrát i s ojetými pneumatikami 


a přehřátým motorem? 
www.codemasters.co.uk 


brAkční RPG od bývalých zaměstnanců Blizzardu 

Diablo v novém 3D kabátku a moderním světě? Tak na to se můžete těšit v chysta- 
ném akčním RPG od vývojářského týmu Flagship Studios, založeném bývalými za- 
městnanci Blizzard North. Autoři, již se dříve podíleli na tvorbě vynikajícího Diabla 
II, tak nyní usilovně pracují na titulu s názvem Hellgate: London. A jak již samotný 
název naznačuje, zavede vás do pekelného Londýna. Ve first person pohledu se vrh- 
nete do boje s krvelačnými démony, kteří před několika lety vyhráli bitvu s lidským 
pokolením a snaží se usadit na Zemi. Budete mít pochopitelně na výběr z několika 
povolání a spousty zbraní nablízko i na dálku (doufejme, že nebudou chybět ani 
kouzla), jež využijete v boji se samotným peklem. Jednotlivé lokace budou údajně 
náhodně generovány jako ve zmiňovaném Diablu a této svobody si částečně 
užijete i při plnění guestů. Vydání Hellgate: London je předběžně plánováno na rok 
2006, kdy Flagship Studios potěší majitele PC i Macintoshů. j« 


M Třetí díl brutální akční série Postal 

Patříte-li mezi hráče, kteří při hraní brutálních akcí jako Postal či Postal 2 zalévají 
návaly euforie, potěší vás vývojáři z týmu Running With Scissors. Ti totiž v sou- 
časné době pilně pracují na třetím dílu slavné série Postal, který opět nebude pro 
žádná ořezávátka. Je vyvíjen pod kódovým označením Catharsis a hlavním hrdinou 
se znovu stane starý známý bourák Dude. Na konci předchozího titulu srovnal 
Paradise City se zemí a usadil se ve vedlejším městě. Nyní, v roce 2007, se snaží 
najít novou práci! Působí v různých oblastech a postupně se setkává s kandidátém 
na prezidenta, teroristy, ekology a dalšími podivnými existencemi. Tentokrát bude 
pouze na vašem rozhodnutí, jak se během hry zachováte. Stejně jako v předchozích 
dílech budete moci nemilosrdně masakrovat všechno kolem sbe s pomocí nových 
zbraní, nicméně mnohem lepší hodnocení získáte, pokud vše vyřešíte bez násilí. 
Přejedete zraněného člověka na silnici, nebo se o něj postaráte a rychlostí blesku 
ho dopravíte do nejbližší nemocnice? « 
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Deadline Games 
Dánští vývojáři Deadline Games vytvářejí pod dohledem společ- 
nosti SCi Games novou 3D akci ve stylu Grand Theft Auto. Hra 
donedávna vznikala pod jménem Overdose, ale to autorům nesta- 
čilo a rozhodli se ho změnit na 7ota/ Overdose. Příběh se odehrává 
v roce 1989, kdy speciální agent DEA Ernesto Cruz umírá (údajně 
na předávkování) uprostřed mayské džungle po krutém boji s ban- 
dou chlapů z mexické drogové mafie. Na volné místo nastupuje 
jeho syn Tommy, aby pomstil smrt svého otce a dal na frak drogo- 
vým magnátům. Jakmile se však dozvídá tajné informace a hodlá 
o nich povědět bratru Ramirovi, stejně jako jeho otec za podivných 
okolností odchází na věčnost. Osud Ramira Cruze však může být 
jiný díky vám, neboť právě tohoto hrdinu povedete do horoucích 
pekel. 7ota/ Overdose má být adrenalinovou third person akcí 
s velkou svobodou pohybu. Můžete se prý těšit na doslova filmo- 
vý zážitek, umocněný vynikajícím grafickým zpracováním. Než se 
vám nakonec podaří odhalit drogového magnáta Papa Muerteho, 
budete krást a bourat nablýskaná auta, létat v letadle, stylově 
zabíjet hordy nepřátel, jíst burritos, pít teguilu a mazlit se s opále- 
nými micinkami. Hru si vyzkoušíte již letos v létě. 
www.totaloverdose.com 


Další Lara na obzoru v Tomb Raider: Legend 

Přestože slavná série Tomb Raider měla už dávno skončit, a vnadnou Laru Crofto- 
vou jste dokonce i pohřbívali, nedají si v Eidos Interactive pokoj a již pilně pracují 
na dalším dílu. Vývoj Tomb Raider: Legend má na starosti tvůrčí tým Crystal Dyna- 
mics, který hru vytváří pro PC i konzole PlayStation 2 a Xbox. V chystaném pokra- 
čování se samozřejmě opět vžijete do role známé hrdinky, která se dočká několika 
nových pohybů, schopností, zbraní a dalšího užitečného nádobíčka. Hru obohatí 
jakási příruční magnetická kotva, dalekohled, granáty, komunikační zařízení a další 
zajímavé věcičky. Samozřejmostí je rovněž vylepšené grafické zpracování, díky ně- 
muž bude hlavní hrdinka určitě ještě atraktivnější než dosud. Autoři by si však měli 
uvědomit, že úspěch Tomb Raider: Legend nezávisí na velikosti Lařiných ňader! 
Požadavky hráčů se od vydání prvního dílu této série totiž už docela změnily. 
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Maxis 
Společnost Electronic Arts oficiálně oznámila vývoj druhého 
datadisku pro vynikající simulaci reálného života 7he Sims 
2, o kterém jsme krátce informovali již na začátku února. 
Přídavek má pochopitelně opět na starosti vývojářský tým 
Maxis, který tak původní hru obohatí o spoustu nových prvků. 
Chystaný 7he Sims 2: Nightlife se týká převážně noční zába- 
vy, a vaši virtuální mazlíčci se tak konečně vrhnou na divoké 
oslavy a neřízené řádění, které předčí i divoké akce na kolejích 
v nedávno vydaném datadisku 7he Sims 2: University. Simové 
se dočkají dalšího životního cíle, který s novým stylem hry sou- 
visí (požitkářství), a nového systému přitažlivosti, jenž nabídne 
postavám z původní hry více způsobů k seznámení. Po nain- 
stalování 7he Sims 2: Nightlife se simové budou moci vydat za 
noční zábavou do města a pořádně to rozbalit v barech a na 
diskotékách. Aby toho nebylo málo, dočkáte se více než 125 
nových předmětů, které mají se životním stylem plným zábavy 
něco společného (např. pult pro dýdžeje). Vydání je plánováno 
na podzim tohoto roku a již nyní není pochyb o tom, že se 
druhý datadisk bude prodávat jako na běžícím pásu. 
thesims2.ea.com 


GameStar mediálním partnerem Entermultimediale 

Ve dnech od 9. do 12. května 2005 proběhne v Praze druhý ročník mezinárodní- 
ho festivalu Entermultimediale, zaměřený na uměleckou tvorbu spojenou s novými 
technologiemi. V jeho průběhu budete svědky několika experimentálních představení 
a uvedení interaktivních instalací, ve kterých se ponoříte do virtuální reality vytvořené 
pomocí počítačů. Na festivalu se představí autoři interaktivních a robotických pro- 
jektů, tanečníci, herci a hudebníci využívající pokročilé technologie, experimentátoři 
s pohyblivým obrazem i teoretici z řad filozofů a historiků umění. Instalace a projekce 
budou vystaveny či promítány v paláci Akropolis, v památníku Vítkov nebo na žižkov- 
ské televizní věži. V rámci festivalu proběhne i herní výstava a konference, týkající se 
počítačových her. Zatímco výstava představí alternativní, umělecké, protestní a jinak 
zvláštní hry, na konferenci se bude diskutovat o archivování starých her, jejich spojení 
s filmem, o hudbě ve hrách a o dalších zajímavých tématech. 


byl. 


Egosoft 

Vývojáři z týmu Egosoft nečekaně zrušili vývoj očekávaného datadisku X2: 
The Return pro vynikající vesmírnou simulaci X2: 7he Threat. Místo něj však 
nyní potí krev u chystaného třetího dílu, který by se měl objevit na podzim 
letošního roku nejen pro PC, ale i pro zatím nespecifikované herní konzole. 
Jmenuje se X3: Reunion a poběží na zbrusu novém enginu, který nabídne 
již tak úžasný vesmír předchozího dílu v mnohem lepší verzi. Můžete se 
těšit na spoustu vynikajících grafických efektů a realisticky zpracované 
vesmírné koráby, od malých stíhaček až po obrovské mateřské lodě. Ma- 
sivního vylepšení se dočká údajně i umělá inteligence — Artificial Life. Nový 


Zrušení PC verze taktické akce Ghost Recon 2 
Pokud jste se těšili na vojenskou taktickou akci Tom Clancy's Ghost Recon 2, 
musíte si bohužel nechat zajít chuť. Hra sice již vyšla pro konzole PlayStation 
2 a Xbox, ale její počítačová verze nakonec světlo světa nikdy nespatří. Auto- 
ři se vymlouvají na to, že samotná hra nebyla ještě ani dokončena a na čtvrté 
čtvrtletí tohoto roku už je plánováno její pokračování, takže od počítačové 
verze Ghost Recon 2 raději upustí. Nutno však podotknout, že její konzolové 
sestřičky nedopadly zrovna nejlépe a lidé z Ubisoftu se nejspíše bojí další 
kritiky, které by se jistě nevyhnuli. Zbývá tedy jen doufat, že se vývojáři poučí 
ze svých chyb a na Tom Clancy's Ghost Recon 3 si dají konečně záležet. 


vesmír díky tomu bude mnohem realističtější než dosud a bude žít vlastním 
životem i bez vašeho přičinění. Jakmile se však vložíte do hry, můžete ho 
neuváženými činy obrátit vzhůru nohama — narušit ekonomiku některých 
sektorů, ohrozit bezpečnost obchodních tras atp. Stejně jako v předchozím 
titulu budete mít i tentokrát naprostou svobodu ve vašem konání. Začnete 
rozplétat nitky poutavého příběhu, nebo si budete sami vydělávat na živo- 
bytí a žít svůj vlastní život obchodníka, strážce zákona, průzkumníka nebo 
piráta? Jen doufejme, že se autoři poučí ze svých chyb a vydají X3: Reunion 
v poněkud slušnějším stavu než X2: 7he 7hreat. 

www.egosoft.com 
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K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Globus, Hypernova, JRC a TESCO. 
Na Slovensku v sítích prodejen TESCO a NAY. 
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Phenomic 

Hráli jste vynikající RPS Spell- 
force a její datadisky 7he Breath 
of Winter a The Shadow of the 
Phoenix? Pokud vás tyto tituly 
oslovily, jistě si nenecháte ujít ani 
druhý díl s názvem Spel/force ll: 
Blend of Perfection, který vyvíjí 
známý tým Phenomic. Chystané 
pokračování opět nabídne lákavý 
mix realtimové strategie a RPG 
v malebném fantasy světě, kde 
převezmete. roli neohroženého 
hrdiny. Budete překonávat pře- | 
kážky a plnit úkoly jako v klasic- 
kém RPG a současně povedete |ěK 
do boje armády ve stylu real- 
timových strategií. V průběhu 
hry získáte přístup ke spoustě 
dalších udatných bojovníků, lov- 
ců a kouzelnic, které si vyvoláte 


u tajemných monumentů. Setkáte 
se s třemi frakcemi (Alliance of 
Light, Hordes of Chaos, Brother- 
hood of Darkness), jejichž bojov- 
níky budete moci v boji využívat. 
Každá z nabízených stran přinese 
12 odlišných typů jednotek, od 
obyčejných pěšáků až po jezdce 
na koních a létající monstra. Váš 
rek bude získávat zkušenosti a při 
postupu na úrovních může vybí- 
rat až ze sta různých schopností. 
Samozřejmostí je rovněž podpora 
multiplayeru (PvP i kooperativní 
hra) a vylepšené audiovizuální 
zpracování, které již v předcho- 
zích titulech bylo naprosto úžas- 
$ né. Společnost JoWooD vypustí 
* Spellforce Il: Blend of Perfection 
do světa už letos na podzim. 
spellforce.jowood.com 
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NovaLogic 


Herní vývojáři to rozhodně nemají jednoduché. Svědčí o tom 
i čachry NovaLogicu s názvem chystané taktické akce, jež má 
obohatit známou sérii De/ta Force. Tento titul byl nejprve před- 
staven jako De/ta Force: Reloaded, poté byl změněn na Delta 
RE Force One: Next Gen a nakonec se z něj stal Delta Force: Xtre- 
RÝ me. Samotná hra je v podstatě předělávkou původní De/ta For- 
| ce — akce, která celou sérii odstartovala. Autoři využívají modi- 
| fikovaný engine Delta Force: Black Hawk Down, díky němuž 
se můžete těšit na poměrně slušné grafické zpracování. Nový 
přírůstek do této známé série kombinuje staré i zcela nové mi- 
se. Dočkáte se tak více než dvaceti singleplayerových levelů, 
ale nebude chybět ani přes 25 kooperativních misí a více než 
dvacet multiplayerových levelů v módech jako deathmatch, 
King of the Hill, Team King of the Hill, team deathmatch 
a Capture the Flag. Co se vizuální stránky týče, překvapí vás 
jako například déšť a sníh. Vydání Delta Force: Xtreme má na 
starosti společnost Sierra Entertainment a plánuje hru vypustit 
ve druhém čtvrtletí tohoto roku, tedy již co nevidět. 


www.novalogic.com 


byiNový projekt Willa Wrighta 

Duchovní otec série SimCity a The Sims odhaluje další simulaci. Jeho nový projekt 
se jmenuje Spore, a jak již samotný název napovídá, půjde o dosti netradiční 
kousek. Nicméně vzhledem k tomu, že Will Wright má za sebou spoustu kvalitních 
her, není se snad čeho obávat. Informace o této novince jsou však poměrně stručné. 
Zatím se tváří jako nejambicióznější a nejrozsáhlejší hra vůbec, i když paradoxně 
začíná na mikroskopické úrovni. Na začátku převezmete kontrolu nad jednobuněčným 
organismem, který se pod vaším vedením vyvine a možná ovládne i celou galaxii, 
pokud to bude vaším zbožným přáním. Svoboda při hraní Spore bude jedním slovem 
neuvěřitelná. Vývoj organismu a jeho vlastností záleží pouze na vašich rozmarech. 
Bude se rozmnožovat a vytvářet celá společenství, která osídlí další místa v galaxii? 
Willův nový projekt v sobě údajně spojí prvky titulů jako Pac-/Man, Populous, Diablo 
nebo Civilization. Již se nemůžeme dočkat, jak nakonec bude vypadat. 


i Pokračování Star Wars Battlefront 

Vývojářský tým Pandemic Studios, který pod dohledem LucasArts loni v září vy- 
pustil do světa povedenou multiplayerovou 3D akci Star Wars Battlefront, chystá 
nové pokračování. To by mělo být sice oficiálně ohlášeno až na letošní výstavě E3 
v Los Angeles, ale už nyní jsou známy některé novinky, jichž se ve Star Wars Batt- 
lefront 2 dočkáte. Předně se můžete těšit na nové levely, protože ty v pokračování 
pochopitelně nesmějí chybět. Příjemným překvapením je však úplně nová umělá 
inteligence, díky níž by tato akce mohla být mnohem zajímavější v bojích proti po- 
čítačem řízeným armádám. Dosud pochopitelně není známo ani předběžné datum 
vydání, ale hra by se měla objevit na PC i konzolích PlayStation 2 a Xbox. k4 


wr 


Ubisoft 

Kdy jste si naposledy pořádně zastříleli z auta za zběsilé jízdy úzkými ulič- 
kami spícího města? Pokud jste na tuto adrenalinovou zábavu ještě moc 
mladí nebo již moc staří (vhodný věk nelze blíže specifikovat), můžete si za- 
trénovat alespoň v chystané závodní akci 187 Ride or Die (dříve Notorious: 
Ride or Die) od Ubisoftu. Zde převezmete roli mladého Bucka (L. Tate), kte- 
rý se snaží zakořenit v krutém gangsterském prostředí Los Angeles. Miluje 
peníze, rychlou jízdu a nafintěné slečny a žije zkrátka naplno. Do cesty se 
mu však bohužel staví gang drsňáků pod vedením Corteze (N. Gugliemi), 
jenž chce ovládnout ulice LA, a zasahuje tak i do území Buckova mentora 
Dupreeho (G. Black). Nasednete tedy do pořádného bouráku a vrhnete se 
na zběsilou jízdu městem, spojenou s krutými přestřelkami. Tentokrát však 
nebudete vystupovat a namáhat si unavené nožky, ale zastřílíte si přímo 
z auta. K dispozici samozřejmě budete mít několik vozů a různé zbraně jako 
pistole, brokovnice a další kousky. 787 Ride or Die přinese několik herních 
módů, například Death Race, Cop Chase a Assassination. Samozřejmostí 
je i líbivé grafické zpracování, podpořené zpomalováním scén a spoustou 
dalších efektů. Postavám propůjčí hlasy hollywoodští herci, čímž vše získá 
potřebný lesk a blesk, přesně jak to mají současní hráči rádi. Vydání počí- 
tačové verze je plánováno na konec srpna. 


www.ubi.com 


» První informace o Unreal Tournamentu 2006 

0 tom, že se akční série Unreal Tournament dočká dalšího pokračování, určitě nikdo 
nepochyboval. Nyní se však objevily první informace o hře samotné, což rozhodně 
stojí za povšimnutí. Chystaný titul s pracovním názvem Unreal Tournament 2006 
je plánován, jak už název napovídá, až na rok 2006 a přinese spoustu nových 
prvků. Autoři se tentokrát soustředí na umělou inteligenci botů, které bude možné 
ovládat i hlasovými příkazy. Dočkáte se však i jedenácti zbraní (podrobnosti zatím 
nejsou známy), upravených známých i nových map, globálního systému hodnocení 
(jednotlivé klany si budou moci jednoduše porovnávat skóre) a zbrusu nového 
herního módu Conguest. Vývojáři krom toho uvádějí staré známé módy jako death- 
match, team deathmatch, Onslaught a Capture the Flag, ale bohužel se nezmiňují 
o Assault, Domination a Bombing Run, kterých se v novém Unreal Tournament asi 
nedočkáte. Jisté je však použití Unreal Enginu 3, díky němuž se můžete těšit na 
opravdové grafické orgie. Už aby to bylo! 


Konec března a začátek dubna je tradičně obdobím, kdy herní scéna ožívá. 
To platí i pro internetový herní magazín Gamecenter.cz. V posledních týdnech 
jsme publikovali přes 40 zajímavých článků, bezpočet novinek a downloadů. 
Mnohé texty patřily očekávaným titulům. Jako vůbec první u nás (nehledě na 
médium) jsme vám přinesli exkluzivní recenzi Doom 3: Ressurection of Evil 
od Jirky Storma Nehyby (verdikt: 85%), následovanou zevrubnými tipy a triky 
k vyladění výkonu, zákysovým místům či obecné taktice. Zcela první české 
recenze jsme přinesli i na další tituly, namátkou: Splinter Cell: Chaos Theory 
(85%) a God of War (95%) pro PS2, či Lego Star Wars (77%), Championship 
Manager 5 (62%) a Chaos League (67%) pro PC. Jako první na českém inter- 
netu jste si mohli přečíst i recenzi SWAT 4 (85 %) 
Tím ovšem neříkáme, že aktuálnost je naším jediným zájmem. Gamecenter.cz 
disponuje nejkvalitnějším autorským portfoliem ze všech českých herních webů. 
Osvědčená jména, Ondřejem Drebotou a Jiřím Sládkem počínaje a Janem Eis- 
lerem či Matějem Prellem konče, zaručují přesné a výstižné recenze, u nichž se, 
krom nezbytných informací, i příjemně pobavíte. Přesto se v nejbližší době chys- 
táme oznámit i další zajímavé autory, kteří se k nám přidali. 
Samozřejmě se snažíme vyšperkovat i samotný obsah magazínu. Přibyly nové 
rubriky: Videopreview následujícího měsíce či Horké zprávy z herního byznysu. 
Zkrátka a dobře, pokud se zastavíte na www.gamecenter.cz, jistě neprohloupite. 
TOMÁŠ ZVELEBIL 
ŠÉFREDAKTOR GAMECENTER.CZ 


Jak to vidí imp aneb Osobní deník Douga Jonese 

U příležitosti vydání vynikajícího datadisku Ressurection of Evil pro Doom 3, 
jsme oslovili herce Douga Jonese, který v nadcházejícím filmovém zpracování 
Doomu věrně pojal všechny role impů. S jeho laskavým přispěním jsme vám 
přinesli deník z natáčení filmu! 


Operation: Matriarchy a Pathologic 
Dvě exkluzivní preview nadějných projektů, na základě posledních betaverzí. 


God of War 
Recenze jedné z vůbec nejlepších akčních her na PS 2. Chcete-li vědět, jaká 
musí být hra, která na Gamecenter.cz obdrží 95%, začtěte se do recenze naší 


nové posily Jana Lysého. 
P € ao 


GAMECENTER 


bi Gamecenter a Linka bezpečí 

Počítačové hry jsou častokrát vnímány jako zábava mladých lidí. A jelikož 
i Gamecenter.cz vděčí mladým lidem za mimořádnou pozornost, která je mu 
věnována, rozhodli jsme se podpořit aktivitu, jež pomáhá těm z nich, kteří 
jsou v nouzi. Gamecenter.cz se proto nedávno stalo mediálním partnerem 
Linky bezpečí, sdružení pomáhajícího dětem a mladým lidem nejen v jejich 
obtížných životních situacích, ale i při jejich každodenních starostech a pro- 
blémech. 


sdružení linka bezpečí s o 
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A první recenze: 

SWAT 4 

Constantine 

SuperPower 2 

World Snooker Championship 
Devil May Cry 3 

Champions: Return to Arms 


i 


Deep Red 

Známý tým Deep Red chystá ve spolu- 
práci se společností Atari novou budova- 
telsko-ekonomickou strategii, která by se 
v obchodech měla objevit na konci tohoto 
roku. Jmenuje se /ycoon City: New York, 
a jak již samotný název napovídá, dostane- 
te se v ní do slavného amerického města. 
Zde se usadíte na Manhattanu a zkusíte 
se prosadit v nějakém z padesáti různých 
pracovních odvětví. Budete podnikat ve 
stavebnictví a postaráte se o výstavbu 
mrakodrapů, povedete noční klub či slav- 
nou manhattanskou restauraci, uspořádáte 
koncert v Central Parku, založíte finanční 
společnost, nebo se budete angažovat 
v módě? Autoři nabízejí vskutku úctyhodné 


množství příležitostí, které stačí chytnout 
za pačesy a vrhnout se do velkého byz- 
nysu. Manhattan ve hře bude více méně 
podobný své skutečné předloze, což se 
jistě podepíše na atraktivitě hry. Pokud na 
to však vaše virtuální maličkost bude mít, 
můžete si město přestavět podle vlastních 
představ. Vystavíte celé řetězce podniků, 
vybavíte je nejmodernějším zařízením, 
investujete nehorázné sumy do reklamy 
a počkáte, až je zavalí davy nadšených kli- 
entů. Co se grafické stránky týče, rovněž 
nevypadá vůbec špatně. /ycoon City: New 
York však celkově nepůsobí nijak výjimeč- 
ně, a tak vykouzlí úsměv na rtech přede- 
vším fanouškům tohoto herního žánru. 
www.atari.com 


DATA VYDÁNÍ DLE 
ČESKÝCH DISTRIBUTORŮ: 


1944: Battle of the Bulge 
Battlefield 2 
Cold Fear 
Commandos Strike Force 
Cops 2170: Power of Law 
Emergency 3 
Hellforces 
Juiced 
Pacific Storm 
Painkiller: Battle out of Hell 
Sacred: Underworld 
Scrapland 
Spellforce: The Shadow of the Phoenix 
The Fall: Last Days of Gaia 


Brothers in Arms CZ 
Dragonshard 
Dungeon Siege II 
Grand Theft Auto: San Andreas 
Madagascar 
The Bard's Tale 
The Roots 
Warlords Battlecry III 
Worms 4: Mayhem 


Boiling Point: Road to Hell 


Nová 3D akce od polského Techlandu 

Známý polský vývojářský tým Techland, který má na svědomí například povedenou 
sci-fi 3D akci Chrome, odhalil další chystaný titul. Je jím adrenalinová střílečka Call 
of Juarez, která byla poprvé představena na loňské výstavě E3 pod názvem Law- 
man. Autoři ji popisují jako dobrodružnou epickou akci z prostředí Divokého západu, 
ve které se setkáte s mnoha charakteristickými hrdiny. Pokud nosíte kolty proklatě 
nízko a máte rádi drsné kovboje, možná vám letos vývojáři z Techlandu udělají 
radost. 3D akce Call of Juarez je vyvíjena pro PC a Xbox. Kromě toho chlapíci 
z Techlandu pracují také na titulu SpecForce, který by měl na již zmiňovaný Chrome 
přímo navazovat. Střílečka SpecForce by se na trhu měla objevit ještě letos. 
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Vzkříšení stařičké 3D akce Prey 

V roce 1995 oznámili vývojáři z 3D Realms chystanou third person akci s názvem 
Prey. Americký hrdina Talon Brave se v ní měl postavit invazi krvelačných vetřelců, 
a opět tak zachránit lidstvo před naprostou zkázou. Roku 1997 byla hra dokonce 
představena na výstavě E3, ale později došlo k jejímu odložení ve prospěch vývoje 
Duke Nukem Forever. Nyní se však Prey opět probouzí k životu a podle dostupných 
informací bychom si tuto akci mohli zblízka prohlédnout již na letošní výstavě 
Electronic Enterteinment Expo v Los Angeles. Na nové verzi údajně již nepracují 
zaměstnanci 3D Realms, ale na snahu jiného, dosud neznámého týmu dohlížejí 
(šušká se o Human Head Studios). Tato novinka poběží na skvělém enginu Doom 
3 a vydavatelem by měla být společnost Take 2. 

05G0240 


Ač to zní poněkud šíleně, reklamy ve hrách neustále přibývá, a dokonce se pomalu 
mění i její model. Společnost Massive totiž věří tomu, že herních titulů lze pro 
reklamní účely využívat podobně jako televizních stanic! Zatímco dosud byly inze- 
rované produkty ve hrách stálé a od jejich vydání v podstatě neexistovala možnost 
jakékoliv změny, nyní se pomalu, ale jistě přechází na nový systém. Díky rapidně 
rostoucímu počtu uživatelů připojených k internetu je možné reklamu na předem 
vytvořených pozicích libovolně měnit, a přizpůsobit ji tak aktuální nabídce firem. 
Ke spolupráci s Massive již přistoupily známé vydavatelské domy jako Ubisoft, At- 
ari či Vivendi Universal a o reklamní prostory v jejich vybraných titulech má zájem 
například společnost Paramount, Coke, Intel, T-Mobile, Honda Element, Universal 
Music Group a další. V jednání je v současné době Splinter Cell: Chaos Theory, 
Anarchy Online, Mall Tycoon a Ski Resort, ale Massive chtějí mít do konce roku pod 
palcem čtyřicet titulů od desíti největších světových vydavatelů. 
Zmiňovaná stealth akce od Ubisoftu hráčům již nyní strká pod nos několik 
produktů (neměnných) známých světových značek, s nimiž ve hře přijdete do 
styku. Dostane vás speciální agent Sam Fisher na počítač od AMD, mobilní 
telefon od Nokie nebo neodolatelný deodorant Axe? 

PETR PROŠEK 
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» Není měsíce, kdy by si někdo nestěžoval na kontroverzní akční 

sérii Grand Theft Auto. K mravokárcům, kteří s oblibou používají 

skvělé tituly od Rockstar Games jako hromosvod, se nyní připojila 

i bývalá první dáma Hillary Clintonová. Nezdráhá se spustit rozsáhlý 

výzkum v hodnotě 90 milionů dolarů a zjistit skutečný dopad her 

a médií obecně na poznávací, sociální, citový a psychický vývoj dětí. 

Ti podle Clintonové hrají hru, jež je podporuje v sexuálním styku 

s prostitutkami, které pak zabijí. Grand 7heft Auto dále prý nabádá 

k obecné diskriminaci žen a rasové nenávisti. Uvidíme, jak se celá 

tato nepochopitelná kauza časem vyvine. 

»» Vydání chystahé 3D akce 7he Godfather se pomaličku blíží Ustupte se svou elitní jednotkou speciálně vycvičených odborníků do města plného ozbrojených 
P ORÍ ooěáže eee .. a k zločinců a nebezpečných situací, s nimiž si dokáže poradit pouze váš tým. Jen vy můžete u téta 

a počítačoví hráči i majitelé konzolí PlayStation 2, Xbox a PSP se realistické, adrenalinem až po okraj naplněné taktické akční hře nastolit pořádek. Protože 

již nemohou dočkat čtvrtého čtvrtletí tohoto roku, kdy by se tato když je na pomoc zavolán SLIAT, není už žádné jiné řešení. 

novinka od Electronic Arts měla objevit na pultech obchodů (viz naše 

preview na str. 26). Jejich radost ovšem rozhodně nesdílí režisér 

Francis Ford Coppola, který je za vynikající filmové zpracování Kmotra . s 


zodpovědný. Nesouhlasí s rozhodnutím společnosti Paramount -= |" 1aj 

Pictures o prodeji práv a rovněž je krajně rozhořčen, že ho o vývoji W! F : 
hry nikdo neinformoval, natož aby byl požádán o vlastní názor. Jeho b « 
smýšlení nezměnil ani preview kód chystané akce, který mu EA ý P ' dř “ 


zaslali na ukázku. Spíše naopak! Nechává se slyšet, že s touto hrou : če . 
nemá vůběc nic společného a rozhodně ji neschvaluje. 1 % < 

<A máme tu další vraždu mezi šílenými hráči. Tentokrát zabíjel : i ší 
šanghajský jednačtyřicetiletý muž, který se tak pomstil svému y Bv 
spoluhráči, jenž drze prodal jeho cenný dračí meč z populární 
onlinovky Legend of Mír 3. Čchiou Čcheng-wej šel podlou krádež 


nejdříve poctivě ohlásit na policii. Zde však nepochodil, a tak se 4 opr 
v záchvatu zuřivosti rozhodl vzít zákon do vlastních rukou, což se "4 » koa. 
mu však rozhodně nevyplatilo. s JM M P 
»»Stejně jako každým rokem se i letos v květnu otevřou brány x ý i 


losangeleského Convention Centra a s velkou slávou začne herní 

výstava Electronic Entertainment Expo. Očekávaná akce, na které 

bude představena spousta nových titulů z oblasti herního průmyslu, (© 
tentokrát proběhne ve dnech od 17. do 20. května a na základě 

oznámení Entertainment Software Association bude největší (co 

se celkového prostoru vystavovatelů týče) od roku 2000. Abyste 

o celou slávu nebyli ochuzeni, v příštím čísle GameStaru vám 

přineseme podrobné zpravodajství přímo z Los Angeles. 


š 
© 
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K dostání v sítích prodejen Comfor, DATART, Globus, Hypernova, JRC a TESCO 
Na Slovensku v sítích prodejen Brloh, JRC a TESCO 


TÉMA »» 
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long time ago in a galaxy far, far away, 
A konkrétně 14. května 1944 v daleké pře 

daleké Kalifornii došlo ve městě Modesto 
k historické události — narodil se jeden mladý 
papírník. Původně tedy nebyl ani tak mladý, ani 
tak papírník jako spíše jen tříapůlkilové cosi v za- 
Vinovačce, a to cosi dostalo jméno George Wal- 
ton Lucas Jr. Malý Georgie miloval auta a jeho 
snem bylo stát se automobilovým závodníkem, 
leč naneštěstí, či možná naštěstí pro něj i milio 
ny milovníků sci-fi utrpěl ke konci střední školy 
vážnou autonehodu, díky čemuž svou budouc- 
nost rozmyslel. Proč točit volantem, když může 
točit prachy v papírnictví, myslel si tatík, George 
Lucas Sr. Jenže synek se rozhodně neviděl, 
jak dělá kariéru mezi bločky a gumamí, a místo 
točení se kolem pultíku v papírnictví chtěl raději 
točit filmy (a máchat světelným mečem, ale 
o tom ještě nevěděl). A tak se mladý padawan 
Goerge po dokončení střední školy k nelibosti 
svého otce zapsal na Jedijskou filmovou akade- 
mii Jihokalifornské univerzity. A jak to bylo dál, 
všichni víte... a pokud ne, na protější straně si 
počtěte v rámečku, který vám to ozřejmí. 


EPIZODA |: SKRYTÁ PAŘBA 

Pro počítačové hráče je ovšem důležitý rok 
1982, kdy se George Lucas, již uznávaný režisér, 
rozhodl proniknout do světa počítačů a založil 
společnost Lucasfilm Games, která se později 
stala součástí LucasArts. Naše pravěké putová- 
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Na pozadí temného vesmíru posetého miliony hvězd duní Williamsův monumentální Imperiální pochod. Do záběru 
se boří charakteristická klínovitá příď imperiálního křižníku a kamera sleduje propracované detaily jeho pláště. 
Kolem sviští různobarevné lasery a zlověstně černé císařské stíhače pronásledují s příznačným ječením lodě 
Rebelů. Ano, Hvězdné války, fenomén, který je cizí jen málokomu. A nejsou to jen filmy, ale také knihy, komiksy 
a pochopitelně i počítačové hry. Pojďme se na ně podívat blíž. 
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ní ale začne mnohem dříve, protože Hvězdné 
války sahají ještě hlouběji do herní prehisto- 
rie. První kousky vznikaly ještě před založením 
společnosti Lucasfilm Games a v těch dávných 
dobách jste si je mohli vyzkoušet v nezapome- 
nutelných pojízdných maringotkách napěcho- 
vaných automaty. Pochopitelně hry vznikající 
v období herních prvohor nebyly srovnatelné 
ani se hrami v dnešních mobilních telefonech. 
Do několika málo kilobajtů se musela napě- 
chovat veškerá grafika i zvuky, a všechny bez 
výjimky tak byly pochopitelně arkády nejarká- 
si možná vzpomenou na Zhe Empire Strikes 
Back (1980), v němž Luke na Hothu likvido- 
val ve svém snowspeederu armády imperiál- 
ních AT-AT, či Star Wars (1983), klasiku, kterou 
musel hrát snad každý, kdo někdy navštívil 
větší hernu. Rudě nalakovaný kokpit X-Wingu, 
úžasná vektorová grafika bez textur a zvukové 
zpracování, které jí ostatní chrčící a pískací au- 
tomaty-stojáky mohly jen závidět, musela při- 
vábit každého. Ve stejném roce vznikly i Death 
Star Battle, v níž jste na rozdíl od předchozího 
kousku útočili v Millenium Falconu na druhou 
Hvězdu smrti, a pongoidní Jedi Arena, ve které 
jste měli za úkol světelným mečem odrážet 
laserové paprsky. V roce 1984 pak Atari vydalo 
hry Return of the Jedi a o rok později i /he 
Empire Strikes Back, které po vzoru původních 
Star Wars z roku 1983 disponovaly vektorovou 


grafikou. A pak bylo pět let ticho po býlím za včas ro 


růstající pěšině, kterou začali opět prošlapávat © lika her na 

až počátkem devadesátých let samotní Lu n 6 : + . 

Arts. Jejich první krůčky vedly na platformu | dných ČK) i i = eJEJE FE OR | 
pyšně nazvanou Nintendo Entertainment Sys- ETO o AV ASIE ST: M OVA role- KOSMO|oJCMIMÍ Během studia Lucas natočil několik krátkých stu- 
tem, zkráceně prostě NES, na níž vyšly první 0 S o dentských filmů, odpromoval a získal stipendium od 
dva díly trilogie, některé pak také ve verzích pro y byl EMI VVarner Bros., které mu zajistilo, že se mohl účastnit 
Game Boy a Sega Master System (s 8bitovým lé Luke a ruhé s natáčení muzikálu Finian's Rainbow s Fredem Astai- 
procesorem Z80 o taktu 3,6 MHz, 8 KB RAM oroti nim S | Vade Im rem. Ten režíroval Francis Ford Coppola, s nímž se 
a úžasnou 32barevnou paletou). Později přišel jen u pře j á Lucas spřátelil. Právě díky pomoci Coppoly se mu 
16bitový SNES (SuperNES), pro nějž se obje- námu), na t , 1 podařilo natočit remake svého studentského filmu, 


vila celá trilogie, odlišená v názvu nezbytným © se díky r hra sti stal , kter inteligentní sci-fi THX-1138 (1971), a o dva roky poz- 
slůvkem „Super“. Podobně jako v případě před- Im : 5 : ději American Graffiti (1973), který se stal trhákem 
chozích her ale autoři hráčům přichystali místo a profesním katapultem pro několik mladých herců, 


superzábavy především superobtížnost Pursuit / še d si mezi nimiž byl i Harrison Ford. Už po THX-1138, kdy se 
; 0 j á atín -Wing Coppola vrhnul na produkování Kmotra, si Lucas založil 
EPIzoDA II: KomMPY ÚTOČÍ l tačila sta 08 ? Asse svou vlastní společnost — Lucasfilm. Úspěch American 
Počátkem devadesátých let se sice 3 zelé 1B RAM Graffiti umožnil Lucasovi postavit se na vlastní nohy, 
megavýkonná konzole Sega Mega Drive s - ů a dokonce v roce 1975 založil dvě další společnosti, 
nivě rychlým 16bitovým procesorem Motoro- © odměně talizc i mi z filmů Industrial Light £ Magic a Skywalker Sound, které 
la 68000 o taktu 7,68 MHz, kterému s | je n [ a měly postarat o speciální efekty a zvuk k jeho dalšímu 
předchozí Z80 jen jako koprocesor, jenže tou = V vt j filmu, který již dva roky I. Okamžik, kdy měl George 
dobou se už za oubky osobn : t Lucas změnit svět, se blížil. Jenže když měl již napsaný 
f 


prořezávat 
počítačům, jejichž pot 


z 
otenciál šéfové Lu scénář Hvězdných válek (v roce 1976 dokonce vyšly 
jako novela), narazil i přes slušné předchozí úspěchy 


na odpor filmových studií. Uspěl až u 20th Century 


ee s j : je Fox a své práci věřil natolik, že zariskoval a vyměnil 
W režisérský honorář za 40% z výdělku a veškerá práva 
na merchandising. Ten chlápek se snad upsal dáblovi 
(jen jsem zvědav, kdy si ho odnese) — Hvězdné války 
z se staly trhákem, který lámal kasovní rekordy, a kultov- 
í + v : ní pozici ještě více upevnila i pokračování Impérium 
/ vrací úder (1980) a Návrat Jediho (1983). Natáčení 
jej ale natolik vysílilo, že od prvního dílu až do konce 
: devadesátých let, kdy se vrhl na první tři epizody hexa- 
== V logie, na něž si nechtěl nechat sáhnout, už žádný film 
m nerežíroval. Přesto napsal a buď sám, nebo společně 
a s Coppolou produkoval množství filmů, mezi nimiž ne- 
chyběla kultovní série Indiana Jones, fantasy Willow, 

Kurosawův Kagemuša či Coppolův Tucker. 
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a hráč musel jediné —- mechanicky sestřelovat 
stále stejně nalétávající protivníky. 

Naštěstí se LucasArts v roce 1994 vrátili 
k osvědčenému systému z A-Wingu a vydali 
jeho temnější císařskou variantu 7/E Fighter. 
Kdo o rok dříve toužil nakopat těm trapným 
Rebelům jejich zadky, měl možnost. 7/E Figh- 
ter předčil svého předchůdce hratelností i gra- 
fikou a jeho úspěch vedl k vydání výborného 
datadisku Defender of the Empire. Na počát- 
ku dalšího roku LucasArts nebojácně a rázně 
vtrhli na území tehdy patřící výhradně id Sof- 
tu, a vyplatilo se. First person střílečka Dark 
Forces měla vše, co má správná střílečka mít 
— hromady nepřátel, výborně nedesignované 
levely i zbraně, na svou dobu výborné tech- 
nické zpracování, dokonce jako jedna z prv- 
ních her vůbec možnost rozhlížení se myší 
a v neposlední řadě nespornou výhodu proti 
konkurenci — vynikající příběh a provázanost 
s událostmi filmové ságy, což z ní bez jakých- 
koliv pochyb dělá kousek patřící do herní síně 
slávy. Bohužel rok 1995 glorifikovaný vydáním 


* 


excelentních Dark Forces LucasArts „zazdili“, 
když zmámení vidinou zisku (prvního dílu se 
prodalo 1,5 milionu kopií) na podzim vypus- 
tili Rebel Assault Il: The Hidden Empire. Ve 
zkratce — další hnusný interaktivní film s ne- 
možným invertovaným ovládáním a nulovou 
frustrující hratelností. 


EPIzopA III: 

POMSTA KYLA KATARNA 

Rok 1996 byl pro PC hráče ze strany Lucas- 
Arts abstinenční, alespoň ve smyslu Hvězd- 
ných válek. O mnoho slavněji ale nezačal ani 
rok 1997, když po přinejlepším podprůměr- 
ném pokračování Rebel Assaultu a ročním ce- 
libátu „Lucasové“ natěšené fanoušky nakrmili 
Yoda Stories, což byl izometrický slepenec 
adventury a RPG, běžící na enginu /ndiana 
Jones and his Desktop Adventures. Skóre 
trochu srovnává A-Wing vs. TIE Fighter, kte- 
rý dává možnost hráčům masakrovat se po 
síti, hratelnost je velmi dobrá, bohužel chybí 
příběh, který přináší až datadisk s podtitulem 


Balance of Power. Vcelku úspěšně nakousnutý 
rok koncem léta opět zprůměrňuje průměrná 
střílečka Shadows of the Empire a prapodivné 
Star Wars Monopoly od Hasbra. Když už to vy- 
padalo s reputací LucasArts a Hvězdných válek 
opravdu nahnutě, objevila se na podzim 1997 
hra Jedi Knight: Dark Forces Il a počátkem roku 
následujícího i datadisk Mysteries of the Sith, 


v němž jste se kromě starého známého Kyla KRUH SE UZAVÍRÁ. .. 


Katarna (který se;ze zajala špiona proměnil „„ Ewan McGregor zahušťuje plnovous, Samuel L. 
šk zony dna ko Aoobnsd ca Jackson si připravuje agonické chroptění a Hayden 
E a a ed o o Christensen už si místo fádní hnědé zkouší elegantní 


Š án a ) | i dob- 
a SW asd čs 2m volen 99b černý plášť a oranžové kontaktní čočky. Epizoda III je za 
rá grafika (i když Ouake // se oháněl lepší), ale dveřmi, ale věděli jste, že: 


především zachování prvků, které z předchozí- : ) čí ; : ; 
VANE Ne1NAotoleela Vaha © Název filmu vychází z původního názvu Epizody IV? 


i pokračování. Nejen skvělý příběh, který se Ten měl znít Revenge of the Jedi, ale byl změněn na 
v původní hře po smrti císaře a pádu Impéria [ŘESSIANO NNN CKN STP protože Jediové se nikdy nemstí. 
točí kolem temného nekrofilního Jediho Jereca, Na rozdíl.od Sithů. 


ARR OS CS O Díky Zahnovým knihám ze světa Star Wars se i v Epi- 
SSP zodě III objeví lovec odměn, tentokrát Kola Bomm, přes- 


I jejich úspěch. Nemenší podíl měl výborný tože Lucas původně žádné lovce odměn neplánoval. 
design levelů, možnost používat světelný meč : 
ROTACI- © Hayden Christensen musel kvůli roli dospívajícího 
nu Síly se přidáte, a v neposlední řadě také Anakina přibrat 11 kilogramů a společně s Ewanem Mc- 
multiplayer, který v prvním dílu chyběl. Gregorem podstoupili dvouměsíční intenzivní trénink. 


O Původně byla bitva s Wookii součástí raného scé- 
é ; z ele ovsí : náře Epizody IV, měli dokonce pomáhat rebelům 
Atak A oa ka da daal a saved nábanáí | dobýt bunkr u štítu na Endoru v Epizodě VI, kde je 
záhy po Mysteries of the Sith LucasArts vydali nakonec nahradili Ewokové. 
strategii neznámého týmu Coolhand Interactive z 
s názvem Rebellion (v Evropě Supremacy). Když OŽvejkala si opět zahraje Peter Mayhew, který jej ztvárnil 
nadšení milovníci stovek grafů, ekonomických i ve staré trilogii a od Epizody VI už nic jiného nenatočil. 
atributů a tisíců čísel i údajů snili o hratelnosti | M se objeví ve všech šesti filmech, jsou 
Master of Orion, jen v kabátku s našitými flitry ngličané Anthony Daniels (C-3PO) a trpaslík Kenny 
ve tvaru imperiálních křižníků, netušili, co je : z NÉ Sb 0 , 
čeká. Zmatený interface, nedostatek informací 
o tom, co se kde v galaxii děje, nepřehledné 
bitvy a chybovost zaručily mnohem větší dávku 
nudy a frustrace než očekávané zábavy. První 


sj! 
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vstup na strategické pole se Hvězdným válkám 
opravdu nepovedl 

Naštěstí si LucasArts napravili pošramo- 
cenou reputaci hitmakerů, když koncem roku 
1998 vydali střílečku Rogue Sguadron 3D, čímž 
se Hvězdné války už definitivně přesunuly do 
dimenzí akcelerované grafiky. Předvánoční Ro- 
gue Sguadron vycházela ze Shadows of the 
Empire, takže šlo o opravdu čistokrevnou akci, 
jenže na rozdíl od svého nepříliš povedeného 
předchůdce se vykašlala na pěší mise a cele 
se oddala mnohem zábavnějšímu potírání Im- 
péria ve vzduchu. Na hráče v roli samotného 
Luka Skywalkera čekalo několik různých strojů, 
řada rozsáhlých a pěkně vymodelovaných svě- 
tů a hromada imperiálních psů připravených 
na svou denní dávku koherentního světla. Hry 
na náměty původní trilogie pak začátkem roku 
1999 završil výborný X-Wing: Alliance, pocta 
všem akčním simulátorům X-Wing a 7IE Figh- 
ter, jenž měl zároveň hráče trošku nabudit před 
chystanou květnovou premiérou Epizody | 


EPIZODA V: 

MERCHANDISING VRACÍ ÚDER 
Epizoda | byla na spadnutí, a tak se Lucasovo 
impérium rozhodlo filmovým hypem už tak dost 
vybuzené fanoušky ještě trochu promasírovat 
hrami Episode l: Phantom Menace a Episode 
I: Racer. Zatímco střílečka Phantom Menace 
dopadla otřesně a drtivá většina papírových 
i elektronických herních periodik ji po právu 
ztrhala, zatímco klady nacházeli snad jen fana- 
tičtí fandové Hvězdných válek uchvácení efekt- 
ní animací světelného meče, Racer už bylo 


trochu jiné kafe. | když pochopitelně existovaly 
i negativní názory, Racer využil elementu filmo- 
vých závodů ve vznášedlech, které na monitory 
přenesl v dravé, rychlé hře podobné Wipeoutu 
nebo Rollcage. 

O rok později se LucasArts pokusili znovu 
proniknout na pole strategií, tentokrát se 3D 
strategií Force Commander, která měla nabíd- 
nout hráčům možnost zúčastnit se bitev zná- 
mých z filmové předlohy a změnit jejich výsle- 
dek. Bohužel toto jistě velmi atraktivní lákadlo 
sráželo nehezké technické zpracování i špatná 
hratelnost, a tak se ani druhý pokus nezdařil. 
Naštěstí po roce a podprůměrném intermezzu 
v podobě předělávky střílečky z Nintenda 64, 
Battle for Naboo, přišly Galactic Battlegrounds, 
výborná izometrická strategie podobná Age of 
Empires Il nejen po stránce designové, ale také 
díky čtyřem různým vývojovým stupňům a šesti 
kampaním (za Impérium, Rebely, Obchodní fe- 
deraci, VWookie, Gungany a Naboo). LucasArts 
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opustili experimenty, vsadili na osvědčený po- 
stup a konečně uspěli i mezi RTS strategiemi. 
Jen tak pro rekapitulaci na nás před vydáním 
Epizody II vypustili ještě totálně tuctovou, krát- 
kou a nezajímavou střílečku Starfighter a pak 
přišla pecka nejpeckovatější — další pokračo- 
vání Dark Forces, nazvané Jedi Knight I: Jedi 
Outcast. Kyle Katarn se vrátil, tentokrát v rein- 
karnaci mistrů z Raven Software, a i když se 
zpočátku tvářil, že Sílu zavrhl, bylo jasné, že se 
za chvíli bude znovu ohánět oblíbeným světel- 
ným mečem a telekineticky házet s nepřáteli 
jako s hadrovými panenkami. Obvyklé ingre- 
dience povedeného příběhu a solidní grafiky 
postavené na O3 enginu doplňuje ještě širší 
využití světelného meče a Síly a také souboje 
s temnými Jedii. 


EPIzoDA VI: NÁVRAT KONZOLÍ? 
Před třemi roky, v předvečer vypuštění Epizody 
II, stejně jako se k tomu nechystají ani teď, Lu- 
casArts nezaplavili trh desítkami propagačních 
titulů nevalné kvality. Chvályhodný to čin, jehož 
je zřejmě příčinou nejen soudnost příslušných 
hlav pomazaných, ale také to, že i LucasArts se 


v oblasti počítačové zábavy začínají oriento 
vat stále více na konzolovou sféru. Odzvonilo 
snad osobním počítačům? Určitě ještě zda 
eka ne, jen se zdá, že jednoduché akční hry, 
často vytvořené s jediným cílem, a to vyždí 
mat z fanoušků peníze, se hodí více na konzo 
e. Možná jsou k nim konzoloví hráči tolerant 
nější, možná to | vyplývá z celého konceptu 
onzole jako zdroje jednoduše dosažitelné 
zábavy beze složité konfigurace, nutných up 
gradu i updatů různých driverů. A možná to 
e jen takový pocit. Za tři roky ale vyšly na PC 
en tři akční hry: výborné pokračování ságy 
Jedi Knight: Jedi Academy, které i když nepři 
neslo oproti předchozímu dílu až tolik inovací, 
umožnilo hráči používat dva světelné meče 
nebo i meč dvojitý, Battlefront, taktéž velmi 
aovedená akce, tentokrát multiplayerového 
xattlefieldovského ražení, a týmová akce Ae 
public Commando, přirovnatelná k paralelně 
vydaným Brothers in Arms. | když 
aych zapomněl na novinku, velmi hratelnou 
arkádu Lego Star Wars, jejíž recenzi si můžete 
tomto čísle. Takže to tak 
arozné nebude, a je pravda, že ve všech pří 
xadech jde o kousky velmi zdařilé 

Ovšem pro osobní počítače jsou stále 
aříznačné komplexnější hry a poslední tříletka 
e toho důkazem. Zřejmě již dozrál čas odle 
it se od fragmentování příběhů do akčních 
apitolek a začít vytvářet celé virtuální romá 
ny. Hráči to chtějí — vždyť co může uspokojit 
skalního fandu Hvězdných válek, který slastně 
vzdychá při každé narážce na film či knihu, ví 
ce než hra, v níž jsou takových narážek tisíce 


málem 


zase až 
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nebo lépe, která celá dokonale 
tak důvěrně známého světa 
hrou bylo vynikající RPG Knights of the Old 
Republic nedávno vyda 
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aby 


v napětí? Těžko, to si ho spíš odnese čert (viz 


nějakou další Epizodu udržel fanoušky 


rámeček). Bude pak žít svět Hvězných válek 


dál sám o sobě, nebo bude pomalu skon 
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my, počítačoví hráči, os 
na rámeček v pravo, abyste si uvědomili, že 
LucasArts nestojí jen na Hvězdných válká 
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me mafiánskou historii díla Kmotr, pak věz- 

te, že anglické slovo „godfather“ znamená 
v češtině právě „kmotr“. Capisce? No, zanech- 
me lingvistických hrátek a vydejme se do mi- 
nulého století na přelom čtyřicátých a padesá- 
tých let. Do požehnaných dob, kdy v New Yor- 
ku nekralovaly rapující černošské gangy, ale 
stará dobrá Cosa Nostra. A protože rodící se 
hra 7he Godfather je ještě v plenkách a do její- 
ho vydání zbývá pěkných pár měsíců, máte 
spoustu času, abyste si trošku rozšířili kulturní 
obzory. Režisér Francis Ford Coppola totiž zpra- 
coval knižní veledílo do vynikající filmové trilo- 
gie s hvězdným hereckým obsazením. Neviděli 
jste ji? Tak to ne, to se vám zatrhne! Pěkně se 
vydáte do obchodu nebo do půjčovny, sežene- 
te si ji — nejlépe v pětidiskovém DVD vydání — 
a několikrát (!) se na ni podíváte. Za prvé jsou 
všechny tři díly skutečně vynikající a za druhé si 
hru potom užijete mnohem více. 


| snad někdo nechápe, proč zde probírá- 
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Automobilové honičky 
— klasika gangsterských filmů. 


)) 

Počítačový Kmotr totiž nekopíruje filmovou (ne- 
bo chcete-li knižní) verzí, ale svým způsobem ji 
spíše rozšiřuje a doplňuje. Měl by se sice 
striktně držet původního příběhu, ale ukáže 
vám jej z docela jiného pohledu. S pomocí 
technologie modelování postav použité v 7iger 
Woods PGA Tour si vytvoříte zcela novou po- 
stavu, jaká se ve filmu nevyskytovala. Samo- 
zřejmě zde existují jistá omezení — bude to muž 
s etnickou příslušností k Italům, takže zapo- 
meňte na „blondýnky něžné“ či árijské typy 
s modrýma očima. Jelikož děj hry se rozprostí- 
rá v úseku zhruba deseti let, váš chlapík se bu- 
de postupem času měnit, na jeho tváři přibu- 
dou vrásky, vlasy protkají šediny a postava se 
poněkud zaoblí po kaloricky bohatých italských 
těstovinách. 

S tímto prozatím „bezejmenným“ se vydá- 
te do italských čtvrtí města přezdívaného Velké 
jablko. New York v roce 1945 ovšem vypadal 
naprosto jinak, než jak ho znáte dnes. Vývojáři 
jsou odhodlání se přizpůsobit historickým reá- 
liím, takže nečekejte ulice přeplněné auty. Těs- 
ně po druhé světové válce ani Amerika neoplý- 
vala dostatkem pohonných hmot a benzin byl 
zařazen do přídělového systému. Mafie ovšem 
tyto problémy dovedla využít pro svoje oboha- 
cení a s benzinem čile obchodovala na černém 
trhu. | tak ale očekávejte spíše pěší akci, ve vo- 
zidlech projezdíte pouze zhruba deset až dva- 
cet procent hry. Z tohoto důvodu se vývojáři 
spíše než na ohromující rozlohu zaměřili na de- 
taily. New York by měl být zkonstruován tak, 
aby vás bavilo zkoumat ulice a jejich zákoutí 


Pečlivě a věrně zdigitalizovaný 
Marlon Brando neboli Don Vito Corleone. 


a hlavně (a na to se velice těšíme) by měl být 
herní styl akce 7he Godfather vás okamžitě na- 
padnou dvě jiné hry — Grand Theft Auto a Ma- 
fia. Ovšem Kmotr půjde mnohem dál než oba 
tyto dodnes vynikající kousky. 


)) 

Vezměte si třeba G7A: po ulicích se sice potu- 
lují zástupy na první pohled žijících obyvatel, 
ale ve skutečnosti jsou to jen prázdné lidské 
skořápky po téměř absolutní lobotomii. Pokud 
některou z nich srazíte pěstí k zemi a ještě si 
do ní kopnete, otočíte se, uběhnete pár metrů 
a pak se vrátíte, potkáte téhož homunkula, 
v klidu pochodujícího jakoby nic proti vám. To 
by se vám ve skutečnosti nemohlo stát, živí li- 
dé totiž mají paměť a věděli by už, že jste pro 
ně nebezpeční. Svět v 7he Godfather by měl 
mít také paměť, takže pokud někomu ublížíte, 
dá si na vás příště pozor. Koňečně, co by to by- 
lo za mafiánskou akci, kdyby obyvatelé New 
Yorku trpěli amnézií, jak byste je pak vydírali 
a vymáhali výpalné? 

Na začátku hry jste zelenáčem, nikdo vás 
nezná, nikdo se vás nebojí a nikdo vás nere- 
spektuje. Protože nechcete až do konce svého 
života šlapat ulici jako gangster-nýmand, musí- 
te si získat respekt ostatních. To ovšem nezna- 
mená, že popadnete bouchačku, rozpoutáte 
peklo v ulicích a sejmete každého na potkání, 
takhle byste se daleko nedostali. V běžných 
střílečkách to vypadá jako na Divokém západě 
- vítězí ten, kdo vystřelí první. Tady to bude jiné. 
Uvědomte si, že první díl filmového Kmotra tr- 


val téměř tři hodiny, ale přestřelky a ostatní ná- 
silí zabraly sotva patnáct minut. Hlavním úko- 
lem nebude postřílet vše živé, ale zmanipulovat 
civilisty, ovládnout území a udržet vše pod kon- 
trolou. Je to jednoduché, stačí uvažovat stylem 
„Co z toho budu mít, když někoho zabiju? Není 
lepší ho nechat naživu?“ Když každého hned za- 
střelíte, nic nezískáte. Cílem je vytěžit ze svého 
teritoria maximum — v tomto ohledu měla ma- 
fie vždy svou vlastní „morálku“. Pokud je vraž- 
dění špatné pro obchod, zapomeňte na ně. Vý- 
pěstovat, takže nakonec vám vydíraní budou 
zobat z ruky a udělají vše, co vám na očích uvi- 
dí. Když si budete násilnické choutky bezdů- 
vodně vybíjet na nevinných a bezbranných li- 
dech, obrátí se k vám vaše vlastní „rodina“ zá- 
dy, a nejenže vás neochrání před rukou zákona, 
ale raději vás sama potichu odstraní. 


RODINA JE ZÁKLAD STÁTU 
Slovo „rodina“ mělo v mafii vždy svůj specific- 
ký význam. Famiglia byla posvátná a jejímu 
prospěchu bylo podřízeno vše ostatní. Sou- 
držnost rodiny byla dokonce nadřazena i jejím 
členům. Vzpomeňte si, jak dopadl ve filmu 
Sonny. (Ne, neřekneme, pěkně se na ten film 
koukněte!) Peníze, které nahromadíte, a úze- 
mí, jež si podmaníte, nevyužijete pro základ 
vlastního impéria, ale vše pěkně připojíte k ro- 
dinnému majetku. Jedině tak vás rodina vez- 
me mezi sebe a vy můžete postupovat po žeb- 
říčku hodností až k nejvyšší pozici kmotra. 
Skutéčnou výzvou je ovšem pozice „capo di 
tutti cappi“. Kromě rodiny Corleone bylo 
v New Yorku ještě pět dalších a cílem hry bu- 
de postupně všechny získat na svou stranu, 
ovládnout celou mapu a stát se „kmotrem 
všech kmotrů“. 


“ y Kdo viděl film, něco mu 
a 


tato scéna možná připomene... 


The Godfather se snaží vytěžit maximum 
z atmosféry svého staršího a světem protřelé- 
ho bratra. Vývojáři získali naprostou podporu 
u společnosti Paramount, vlastnící práva k fil- 
mové trilogii, tudíž nejenže mohou použít co- 
koliv z příběhové linie, ale ve hře oživnou i zná- 
mé postavy. Dialogy ovšem nebudou převzaty 
z filmu, ale herci znovu nadabovali všechny di- 
alogy, takže uslyšíme hlasy Jamese Caana 
(Santino „Sonny“ Corleone), Roberta Duvalla 
(consigliere Tom Hagen), a dokonce i nedávno 
zemřelého Marlona Branda (Don Vito Corleo- 
ne). Ten namluvil roli pro hru krátce před svou 
smrtí a pravděpodob- 
ně to byl jeho posled- 
ní herecký výkon. 
Tvůrci vzpomínají na 
práci s ním jako na ži- 
votní zážitek a byli ve- 


nepublikovaných materiálů z natáčení. Těžko 
říct, kde je pravda, ale na vývoji hry to prav- 
děpodobně už nic nezmění. 

Vzhledem k tomu, že vydavatelská firma 
Electronic Arts do hry 7he Godfather investuje 
obrovské částky a její projekty se neřadí mezi 
propadáky, mohlo by vše dopadnout dobře. 
Samozřejmě, že filmová licence sama o sobě 
nic nezachrání, ale zatím vše nasvědčuje tomu, 
že bychom mohli „dostat hru, kterou nebude- 
me moci odmítnout“. 

TOMÁŠ MAYER 
05G0245 


Buďte na špici 


lice překvapeni, s ja- 
kým nadšením se 
Marlon Brando svého 
úkolu ujal a jaký měl 
přehled o počítačové 
zábavě. 

Nedávno se na in- 
ternetu objevily zprá- 
vy o protestech Fran- 
cisca Forda Coppoly 
proti počítačové verzi 
jeho Kmotra. Prý je 
to znevážení jeho dí- 
la, zneužití hereckých 
výkonů, on sám by 
s herní verzí Kmotra 
nikdy nesouhlasil a od 
začátku byl proti (viz 
rubrika Insider v tom- 
to čísle). Podivně pak 
ovšem působí zprávy 
od vývojářů, kteří tvr- 
dí, že s Coppolou ne- 
jen mluvili a vysvětlili 
mu podrobně svůj zá- 
měr, ale on sám je 
prý dokonce pozval 
do svého soukromé- 
ho archivu a ukázal 
jim spoustu dosud 


Procesor Intel“ Pentium“ 4 530J s HT technologií 
(1MB L2 Cache, 3.0 GHz, 800 MHz Front Side Bus) 

MB EPoX EP-5EPA+ i915P, GBLAN, ATA133/2CH, 

S-ATA 150/R 4CH e ATI Radeon X600 Pro 256MB, 

VIVO, DVI-I, PCI-E s paměť 512MB DDR400 Dual Channel 
HDD 120GB S-ATA © DVD+/-RW LITE-ON SOHW-1673, 

4x Dual Layer © multimediální bezdrátová klávesnice a myš 
faxmodem 56k *e repro Genius SW-5.1 © middletower 
350W s front USB e software MS Windows XP Professional 


Distributor: ABI s. r. 0., Pujmanové 1221, 140 00 Praha 4, tel.: 241 731 503-5, www.abi.cz 


PREVIEW © 


ginální, ostatně nafintěné princátko z Per- 

sie si s neposlušným časem užilo až běda. 
Pokud se však s chystanou novinkou od vývo- 
jářského týmu Saber Interactive z New Jersey 
blíže seznámíte, zajisté změníte názor. 3D akce 
Timeshift, jež byla původně oznámena pod ná- 
zvem Chronos, totiž nabízí zcela unikátní pří- 
stup. Zatímco zmiňovaný perský hrdina ovliv- 
ňoval svými hrátkami s časem i svou maličkost, 
a mnohokrát tak unikl jen o vlásek smrti, vy- 


N první pohled to není zrovna dvakrát ori- 
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k : Tak tomuto odstřelovači bychom neradi odmlouvali. 


sloužilý plukovník Albert Swift se takových nad- 
přirozených schopností naštěstí nedočkal. 


b) 

Timeshift začíná v blízké budoucnosti (kolem 
roku 2025), kdy hlavního hrdinu americká vláda 
pověří testováním dvou posledních výkřiků 
moderní techniky. Prvním z nich je oblek urče- 
ný k ovládání času (Ouantum Suit) a druhým je 
stroj času (Ouantum Transporter). A to by 
v tom byl čert, kdyby vše proběhlo hladce 
a bez problémů. Jednoho dne se do Albertovy 
laboratoře dostává maskovaný muž a posílá 


stárnoucího hrdinu zpátky v čase do roku 
1900. Po návratu do přítomnosti však již v jeho 
kůži zjišťujete, že svět už není takový, jaký do- 
sud býval. Vaším úkolem je tedy vrátit věci do 
starých kolejí, což ale nebude nic jednoduché- 
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ho. Plivnete si tedy do dlaní a v roli osamělého 
vojáka se vrhnete na záchrannou misi, jakou ni- 
kdo nepamatuje. Neoriginálně sám proti všem, 
ovšem s kopou originálních nápadů. 

Jelikož hlavnímu hrdinovi naštěstí zůstal 
jeho testovací superoblek, má proti nepřátel- 
ské přesile velkou výhodu a dokáže s trochou 
šikovnosti zlikvidovat celé jednotky speciálně 
vycvičených vojáků. Zapomeňte však na neo- 
hroženého zabijáka, který projede armádou ne- 
známého zloducha jako horký nůž máslem. 
Abyste nakonec zachránili svět a zjistili, kdo za 
jeho ovládnutím stojí, budete se muset s ča- 
Sem skamarádit a naučit se ho efektivně ovlá- 
dat. Na denním pořádku budou více či méně 
složité hádanky, k jejichž úspěšnému řešení 
musíte dokonale pochopit, jakým způsobem 
můžete tok času ovlivňovat. 


Má 


Díky novému vynálezu budete schopni čas na 
chvíli zpomalit, zastavit nebo ho vrátit. Ale po- 
zor, Alberta se tyto změny nijak netý- 
kají, což má své výhody i nevýhody. 
Autoři připravují více než třicet misí, 
během kterých si s časem užijete až 
běda. Singleplayerová kampaň má 
být čistě lineární, ale většinu problé- 
mů můžete vyřešit mnoha způsoby. 
Záleží pouze na vámi preferované tak- 
tice. Podle vývojářů ze Saber Interactive může- 
te dokonce přijít na dosud neznámá řešení! 
Musíte však dávat pozor na zásobu energie. Je- 
likož ve hře nenajdete žádné energetické boxy, 
s nimiž byste si pohráli a natankovali svůj spe- 


Modely zbraní jsou ve hře opravdu působivé. 


ciální oblek, nezbude vám než se 
spolehnout na pomalou regenera- 
ci. Tím se ještě prohlubuje taktická 
stránka hry, jelikož každé ovlivnění 
času musíte předem zvážit. 

A co vám vychvalované speci- 
ální schopnosti přinesou? Kromě 
obyčejného uhýbání rozžhaveným 
projektilům při zpomalení času 
vám dovolí provádět různé skopiči- 
ny. Když vše kolem sebe necháte 
ustrnout, můžete nepřátele jedno- 
duše zlikvidovat nebo postřelíte 
jen některé, tok času opět vrátíte 
do normálu a z blízkého úkrytu si 
užijete, jak jsou nebozí vojáci zma- 


tení jako včely. Postupem času ale 
začne pořádně přituhovat a mistr 
Swift se zapotí nejen v boji, ale 
rovněž při překonávání zdánlivě 
nepřekonatelných překážek. Jak 
se dostanete přes ztrouchnivělou 
lávku, kterou byste nepřešli ani po 
drastické odtučňovací kůře? Stačí 
jen trochu zapřemýšlet a zastavit 
čas! A víte jak se dostat přes pro- 
past, když jediným mostem široko 
daleko před chvílí otřásla mohutná 
exploze? Zkusíte se posunout zpět 
v čase a plánovanému výbuchu za- 
bránit. Zkrátka a dobře, podobný- 
mi laskominami bude 7imeshift na- 
cpaný přímo k prasknutí. Nechte si 
však zajít chuť na vychytralé léčení 
vlastních zranění — na to jsou vaše 
schopnosti krátké. 


») 


A jak to bude vlastně s vaším bojo- 
vým arzenálem? Čím vším můžete 
hordy nepřátel likvidovat? Autoři sli- 
bují rovných deset zbraní s primár- 
ním i sekundárním módem. Kromě 
klasických kousků, které již nikoho 
nepřekvapí (pistole, kulomet, od- 
střelovací puška), se prý můžete tě- 
šit i na některé futuristické skvosty, 


jež mají být úzce spjaty s neustále 
omílanými schopnostmi hlavního 
hrdiny. Pokud je tedy dokonale 
ovládnete a dokážete je vhodně 
kombinovat s vámi spouštěnými 
časovými anomáliemi, stanete se 
trnem v oku všem svým protivní- 
kům. Ti budou mít navíc úplně stej- 
né zbraně, čímž se opět vylepšuje 
lákavá taktická stránka hry, která by 
Timeshift mohla odlišit od ostatních 
klasických akcí. A jakmile kampaň 
dovedete do zdárného konce 
a pošlete všechny zloduchy do ho- 
roucích pekel, třeba vyzkoušíte no- 
vou taktiku nebo se vrhnete do 
multiplayerových klání. Ta 
se však zatím vývojáři 
snaží držet pod poklič- 
kou, jelikož si ještě nejsou 
zcela jisti, jakým způso- 
bem a v jaké míře do nich 
zakomponují ovládání času 
Za zmínku ale rovněž stojí gra- 
fické zpracování, neboť Zimeshift 
poběží na enginu Saber3D od Sa- 
ber Interactive, který vás doslova 
omráčí spoustou nejnovějších vi- 
zuálních efektů. Počítat můžete 
rovněž s pokročilou fyzikální tech- 
nologií, jež zaručí realistické pohy- 
by, chování postav a všech mož- 
ných objektů. Bude tedy zajímavé 
sledovat, jak se tato chystaná 3D 
akce nakonec povede. Zatím vše 
nasvědčuje tomu, že se ve svém 
žánru může stát jedním z nejlep- 
ších titulů tohoto roku. Finální ver- 
dikt ale budeme moci vyřknout až 
letos v listopadu, kdy by pod do- 
hledem společnosti Atari měla za- 
vítat mezi prostý lid. I 
PETR PROŠEK 
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Píše se rok 2007 vládne chaos. 
Jste elitní agent NSA, když všechny 
legální cesty selžou, přichází 

řada na vás. Pokud vás 

zajmou nebo zabijí, 

vláda vaši existenci popře..... 
neexistujete! Jste 

SPLINTER CELL 


se snesl na celou zemi. 


» se dá, aby přežili.. 


irdinům obnovit 


ré císařství? ...vše je vé 


Vašich rukou. 
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black a white 2 


Velká očekávání přinášejí velká zklamání. Pravda, není to pravidlem a 


a nejsme 


vrození pesimisté, ale raději od nových, velkolepě propagovaných projektů 


nečekáme automaticky nic velkého. 


ších herních designérů planety, Petera Mo- 

lyneuxe (připočtěme ještě Sida Meiera, Hi- 
deo Kodžimu a Willa Wrighta), se této poučce 
naštěstí vymykají. Black 4 White a xboxový 
Fable (preview na jeho PC verzi si můžete pře- 
číst na následující dvojstraně) patřily mezi nejo- 
čekávanější hry své doby. 

Black 4 White byla možná nevyvážená, 
v pozdějších fázích zdlouhavá a mírně nudná, 
přesto však roztomilá a okouzlující hra. Násle- 
dující informace o hře jsme získali přímo od pa- 
na Molyneuxe během prezentace jeho nové 
Any Vzhledem k tomu, že Peter dobře ví, jak 


Bili ča W 


P:+: tituly jednoho ze čtyř nejslavněj- 


Opička se asi trochu zlobí... 


vzbudit v hráčích plamen herního chtíče a jak 
zahrát na strunu představivosti a rozechvět pa- 
řanské libido, je k celé věci nutné přistupovat 
s mírným odstupem. 


bb JAK TO BYLO A JAK TO BUDE 
Osvětlovat principy původního Black 4 White 
snad ani není nutné. Přesto si zopakujme zá- 
klady: ve druhém dílu se opět vžijete do role 
neviditelné božské vůle, jež z uctivé vzdále- 
nosti (prostý člověk by řekl z ptačího pohledu) 
a s pomocí gigantického zvířete bdí nad do- 
brodiním svých oveček. Charakter obřího tvo- 
ra se mění podle toho, kolik přízně či nená- 
visti mu projevíte. Podobně jako v běžném ži- 
votě má fackování, psychický teror, týrání 
hladem a jadrná šikana vůbec jediný výsledek 


Ve hře se vžijete do role 
neviditelné božské vůle, jež 

z uctivé vzdálenosti a s pomocí 
gigantického zvířete bdí nad 
dobrodiním svých oveček. 


— frustrované a zlé zvíře, škodolibě ubližující 
všemu v dosahu. Pokud se rozhodnete pro 
osvícenou cestu lásky, vychováte bytost pře- 
kypující něhou, bojující úsměvem a pomáhají- 
cí vesničanům. 

Podle toho, co jsme se dozvěděli, má být 
výchova božského tvora tím jediným, co nedo- 
zná výrazných koncepčních změn. Jinak se 
Molyneux a nová posila týmu Lionhead — Ron 
Miller (ex-Blizzard) — shodují, že nezůstane ká- 
men na kameni. Black © White 2 přinese nový 
pohled na věc, vyplývající z promyšleného pro- 
línání hry na boha (domény pana Molyneuxe) 
a klasických realťimových strategií, jako je 
Warcraft či Starcraft, na nichž se podílel Ron 
Miller. Své nové dítko oba tvůrci dokonce ozna- 


čují za výsledek dlouhých „námitkových seze- 
ní“, během nichž do hloubky probírali všechny 
otravné aspekty běžných strategií a her na bo- 
hy s jediným účelem — vyhnout se jim. 
Mozkový trust obou tvůrců bude navíc 
(opět) podpořen vyspělou technologií. Během 
jedné z prezentací byla ukázána takřka neuvěři- 
telná kapacita grafického systému, předvede- 
ná možnostmi zoomování herní mapy od mra- 
vence na stéblu trávy až po celkový pohled na 
kontinent. Zkrátka něco neuvěřitelného. 


VOJNA A MÍR 
Také tentokrát — stejně jako v- prvním dílu — je 
hlavním námětem souboj Dobra a Zla. Jen vy 
sami ale zvolíte způsob, jakým stylem hru 
úspěšně dokončíte. Pokud se přikloníte k tem- 
né stránce vašeho JÁ, budete se věnovat pře- 
vážně boji a dobývání. Útok na cizí město je 
považován za násilný zlý čin, podobně jako 
mučení vašeho zvířete nebo vraždění vesniča- 
nů. Na rozdíl od „jedničky“ je vše přehledně vi- 
zuálně zpracováno, neboť veškeré akce jsou 
ihned „nálepkovány“ jako GOOD (dobro) nebo 
EVIL (zlo). 

Než dojde k samotnému boji nebo útoku 
na cizí osadu, je třeba vycvičit vojáky, zformo- 
vat armádu a zajistit zásobování. Vojska bu- 
dou rozdělena na jednotlivé skupiny podle 
druhu bojovníků (lučištníci, halapartníci, šer- 
míři, obléhací stroje...), přičemž minimalistic- 
ký a inteligentní interface (v podobě známé 
„ručičky“) umožní jejich vzájemné spojování 
tak, aby přeprava probíhala co nejjednodušeji 
a jednotky kráčely společně. Navíc — a to je 
velmi důležité — bude možné vojenské jednot- 
ky ovládat podobným způsobem jako v běžné 
strategii! Sice tak „panduláci“ ztratí svou roz- 
tomilou autonomnost, ale v bitvách je to jed- 
noznačně žádoucí. 


£ ) 
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Zásobování má hrát důležitou roli — armá- 
da bez proviantu je jako kráva bez mléka, jen 
o dost větší a o dost neklidnější, a tady nad- 
chází chvíle pro vaše božské schopnosti. Po- 
kud se dostanete do průšvihu, můžete poručit 
větru dešti, odehnat noc vysláním slunečního 
kotouče na oblohu, a přídat tak jednotkám ně- 
kolik potřebných pracovních hodin. Během 


Pokud svému rozběsněnému miláčkovi nebudete 
pravidelně strojit krvavou hostinu, je pravděpodobné, 
že ho jednoho rána objevíte uprostřed vesnice 

s nohou starosty Vonáska mezi tesáky. 


nich připravíte baštu pro vyhladovělou armádu, 
ovšem rolníci vám za to nepoděkují, právě na- 
opak: budou unavení, méně výkonní, časem 
dokonce rebelující a ztratí víru v boha. A to je 
ve světě Black © White 2 ta nejhorší urážka. 


KRVELAČNÁ BESTIE 
V souvislosti s bitvami bychom málem opo- 
menuli podstatnou „maličkost“ — vám svěřené- 
ho božského tvora. Tady se nabízejí netušené 
možnosti, a pokud tvůrci dodrží jen polovinu 
slíbeného, máme se na co těšit. Čím častěji 
tvora donutíte k různým nepřátelským aktům, 
tím bude agresivnější, ale zároveň specializo- 
vanější a lépe ovladatelný. Jedná se o známý 
efekt „zeleného mozku“, který aplikují všechny 
militantní organizace. Jelikož ovšem nevelíte 
několika vystrašeným „bažantům“, ale gigan- 
tické zuřivé gorile pochybného charakteru, mů- 


že se v časech míru taková věc ošklivě vymstít. 
Pokud svému rozběsněnému miláčkovi nebu- 
dete pravidelně strojit krvavou hostinu, je vel- 
mi pravděpodobné, že ho jednoho rána objeví- 
te uprostřed vesnice s nohou starosty Vonáska 
mezi tesáky — taková je cena za hrubost. 

| když je jasné, že temná cesta svede ne- 
jednoho hráče, jenž v běžném životě oplývá 
nadměrnou dobrosrdečností až altruismem, 
cesta Dobra nabídne neméně zajímavý přístup. 
Hlavním cílem je co největší rozšíření vesnice, 
a toico se týče počtu obyvatel. Je třeba se po- 
starat, aby obyvatelé byli vždy sytí, odpočatí 
a vůbec spokojení se svým životem. Black 
č White 2 umožňuje v tomto ohledu mnohé: 
stavbu libovolně orientovaných budov a cest 
pouhým kliknutím myši, „chytré“ farmaření, 
umožňující kamkoli vyslat aktivní vesničany, 
kteří se chopí nejbližší volné práce, jednodu- 
chou click-and-drag stavbu odolných měst- 
ských zdí a mnohé další. Ušlechtilí božští tvo- 
rové jsou ovšem 
v ofenzivním boji 
takřka nepoužitelní 
a při obraně namís- 
to kosení nepřátel 
raději vlastním tě- 
lem brání hradby, 
a ti největší dobráci 
prý dokonce i uroní slzu, pokud jim přikážete 
zaútočit na nepřátelského vojáčka. 

Black 4 White 2 to bude mít těžké. Peter 
Molyneux svůj kolotoč slibů neroztáčí poprvé 
a ve flašinetu hraje už pořádně obehraná a mís- 


»ty falešná písnička. Podle toho, co jsme viděli, 


ale i tak patří tenhle neortodoxní kousek k nej- 

nadějnějším titulům roku. Už teď je totiž jisté, 
že nás čeká kouzelné představení. | 

TOMÁŠ ZVELEBIL 

05G0247 
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zelného příběhu, který mu každý večer 

ožíval před očima. Nic z toho nebyla prav- 
da, draci přece neexistují a mocné hrdiny již od- 
vál čas, ale dětem se to líbilo. Vytvořil pro ně 
nový svět — Albion — a neohrožený bojovník byl 
možná on sám. To už se ale dneska nikdo ne- 
dozví, stejně jako už nikdo nespatří starý dobrý 
Albion. Jedno je však jisté — i vy si můžete vy- 
tvořit vlastní příběh, na který budete ještě dlou- 


n starý muž vyprávěl a rozplétal vlákna kou- 


— 


Hopsa hejsa do Brandejsa... 
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Magické hrátky se zvířátky. 


ho vzpomínat a dost možná o něm budete jed- 
nou vyprávět i svým dětem 

Vývojáři z Lionhead Studios pod vedením 
mistra Petera Molyneuxe se rozhodli vydat 
skvělé xboxové RPG Fable (vyšlo loni v září) 
i pro naše milovaná „pécéčka“. Nepůjde však 
o obyčejný port, jenž se z boží milosti objeví 
s ročním zpožděním v počítačové verzi. Akční 


RPG ponese název Fable: The Lost Chapters 
a kromě původní hry přinese pořádnou porci 
nového obsahu a možná překvapí i majitele 
starší konzolové verze. 


») 


Základní princip zůstává beze změn - v roli hrdi- 
ny ovlivňujete okolní prostředí i postavy, které 
ve fantastickém Albionu žijí, a svými činy vytvá- 
říte vlastní příběh o dobru a zlu, jež navždy změ- 
nilo bájný svět. Z mladého holobrádka dospěje- 
te ve statného muže, zestárnete a stanete se 


mocným dědulou, uctívaným či obávaným ce- 
ličkým Albionem. Fable: The Lost Chapters je je- 
dinečným virtuálním příběhem, který stojí za to 
prožít od začátku až do konce. Jakmile vstoupí- 
te do hry, osud vás postrčí přímo doprostřed 
poutavého víru událostí. Dokončení konzolové 
verze hry zabralo zhruba patnáct hodin a vzhle- 
dem k tomu, že počítačoví hráči budou obda- 
rování celou třetinou nového obsahu, máte se 
opravdu na co těšit. A počítejte s tím, že jedna 
dějová linie vám rozhodně nebude stačit. Lion- 
head Studios nabízejí tolik možností, až se vám 
z nich zatočí hlava. 

Jelikož jde přeci jen o akční RPG, většinu 
času věnujete bojům se spoustou nepřátel. 
Prozkoumáte každičký kousek úžasného pro- 

středí, porozprávíte s NPC postavami, 
podíváte se mezi vesničany a třeba se 
necháte i uctívat. Splníte spoustu 
hlavních i vedlejších úkolů, stanete se 
slavným hrdinou a vaše pověst vás 
bude provázet po celém světě. Stejně 
jako ve vynikajícím RPG Star Wars: 
Knights of the Old Republic a jeho ak- 
tuálním pokračování i zde stanete před nespo- 
čet rozhodnutí, která vás posunou na stranu 
dobra či zla. A na váš přístup nebude reagovat 
pouze okolí, ale postupně se změní i vzhled va- 
šeho avatara! Obklopí vás andělská aura a zís- 
káte astrální křídla nebo vám vyrostou rohy, 
zbledne kůže a oči ozdobí ďábelský lesk. 


hb VĚ 

Přesvědčení ale není jediným faktorem ovliv- 
ňujícím hrdinu. Dalším důležitým prvkem je 
i způsob boje, jaký zvolíte. Dáte přednost 


-— 


„» 


chladným zbraním na blízko, střelbě, nebo 
mocné magii? Zpočátku se vám možná bude 
zdát nejvýhodnější první možnost, ale pokud 
se začnete věnovat luku a nezavrhnete ani ma- 
gii, jistě změníte názor. Mlácení nepřátel me- 
čem, sekyrou či palcátem vypadá nejjednodu- 
šeji, ale když dosáhnete mistrovství s lukem, 
protivníky efektivně zlikvidujete, aniž by vás 


Vývojový systém Fable: The Lost 
Chapters je velice jednoduchý 


a přístupný i těm hráčům, kteří se 
s žádným RPG titulem dosud nesetkali. 


spatřili. A ani zmiňovaná magie není k zahoze- 
ní, spíše naopak — jakmile se naučíte pár útoč- 
ných kouzel, která doplníte několika podpůrný- 
mi zaklínadly, získáte nad nepřáteli velkou pře- 
vahu. Stejně jako ve většině akčních RPG i zde 
platí, že bez pořádné zásoby léčivých a mana 
lektvarů byste se raději neměli pouštět do žád- 
ného většího boje. 

Samotný vývoj postavy snad již nemůže 
být jednodušší. Za zabité nepřátele získáte bo- 
dy zkušenosti, které se rozdělí do třech základ- 
ních kategorií podle stylu boje: Strength (boj na 
blízko), Skill (boj na dálku) a Will (magie). Získa- 
né body také investujete do dalších schopnos- 


SVATBA JAKO ŘEMEN 


Fable: The Lost Chapters nabídne stejně jako 
konzolová verze spoustu možností a překvapivých 
herních momentů. Dokonce si můžete pořídit 
dům, a jakmile získáte střechu nad hlavou, vyrazí- 
te na námluvy. Vyhlédnete si krásnou dívku 
a začnete se jí dvořit — zahrnete ji dary v podobě 
šperků, květin a sladkostí a nakonec ji překvapíte 
svatebním prstenem. Zní to sice jednoduše, ale 
nenechte se zmýlit. Na rozdíl od naší milé korek- 
torky Katky jsou místní krasavice velice zdrženlivé 
(rošťáci, já vám to ještě na chalupě spočítám, bri- 
gádnické práce čekají! — pozn. K.) a přemluvit je 
ke schůzce není procházka růžovou zahradou. Co 
jim nabídnete vy? 


l 


tí, které se v příslušném stylu nacházejí, a čím 
budete lepší, tím se nabídka bude rozšiřovat. 
Zkušenostní body však nezávisle porostou ješ- 
tě ve čtvrté kategorii (obecné), v níž naleznete 
zbylé schopnosti, které nelze nikam jinam zařa- 
dit. Jak tedy vidíte, vývojový systém Fable: The 
Lost Chapters je velice jednoduchý a přístupný 
i těm hráčům, kteří se s žádným RPG titulem 
dosud«nesetkali. 

Již tak lákavé souboje probíhající 
v reálném čase dále podpoří zmiňo- 
vaný vývoj hlavního hrdiny. Pokud se 
ohání těžkou sekerou, tak časem 
zmohutní, narostou mu pořádné sva- 
ly a ozdobí ho slušivé jizvy. Šlachovi- 
tí dobrodruzi, kterým nic důležitého 
neunikne, budou představovat hbité střelce, 
a čaroděje doslova prostoupí magická energie, 
a dokonce jim urychlí proces stárnutí. V tomto 
směru nelze novince od Lionhead Studios zce- 
la nic vytknout, ba naopak — hra dostává patřič- 
ný šmrnc a s postavou se dokonale sžijete. 


)» JAKO V POHÁDCE 

Lákavě vypadá i audiovizuální zpracování — 
všechny rozhovory získají profesionální dabing, 
grafická stránka má být pochopitelně mnohem 
detailnější než v konzolové verzi a celkový do- 
jem podpoří atmosférický hudební doprovod. 
Svět Albionu bude poměrně rozsáhlý a nabíd- 
ne spoustu různých, detailně zpracovaných 
prostředí. Autoři slibují kvalitnější textury a vy- 
soká rozlišení, která již tak skvělou grafiku hry 
katapultují do nebeských výšin, o čemž se pře- 
svědčíte i z některých okolních obrázků. 

Těšit se můžete i na spoustu nových loka- 
cí, měst a budov (včetně nevěstinců), guestů 
a volitelných misí, pospojovaných vylepšeným 
příběhem. Postavíte se novým protivníkům 
a využijete dalších kouzel, zbraní i brnění. Do- 
stanete na výběr z větší nabídky různých mód- 
ních doplňků a svého hrdinu ozdobíte nejrůz- 
nějším tetováním. Přestože xboxové akční RPG 
Fable získalo spoustu cen, chlubí se špičkovým 
hodnocením a dosud se ho prodalo skoro půl 
druhého milionu kusů, s finálním verdiktem bu- 
deme muset ještě pár měsíců počkat. Stvoříte 
pohádkový příběh, nebo krvavý román? | 
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brutální, pestré a řízné akci se pokoušeli 

— s větším či menším úspěchem — nasy- 
tit mnozí. Pokud vyloučíme prastaré šlágry na 
původním enginu Duke Nukem 3D (tzv. Build 
engine), jako byl Shadow Warrior nebo Blo- 
od, které — ač skvěle hratelné — vypadají dnes 
už poněkud omšele, na skutečného Dukova 
nástupce se stále čeká. Vcelku nadějný S/n 
vyhořel díky neskutečné, takřka kriminální 
bugovosti. Serious Sam možná s Dukem saí- 
lí mírnou nadsázku a vysoké tempo řežby, 
pestrý je však spíše barevně než designem 
úrovní. Mohli bychom pokračovat ještě dlou- 
ho, jisté je, že podobný titul (a nemusí to být 
zrovna DNF) má v očích hráčů — samozřejmě 
za jistých kvalitativních předpokladů — úspěch 
zaručen.. Právě takovým trhákem by chtěla 
být hra Hellforces. 


» 


V: hlad po absurdně vtipné, cynicky 


Srovnání s DNF nebylo bezdůvodné — tedy 
přinejmenším podle slov autorů, ruského tý- 
mu Orion, jenž se podobností s legendární 
akcí neskrývaně zaštiťuje. Jelikož jsme měli 
k dispozici pokročilou preview verzi, musíme 
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ve rů ; 
Kuchař zešílel! A to jsme si jen postěžovali na příliš propečený stejk... 


říci, že zde jisté analogie vidíme a celkově by 
mohlo jít o zajímavý projekt. Ambice směřují- 
cí k pokoření geniálního Duka jsou však velmi 
nadsazené. A to i přesto, že zdaleka ne 
všechno je v preview kódu implementováno, 
o optimalizacích grafiky nemůže být řeč 
a animace postav evokuje šampionát v elec- 
tric boogey. Ale nepředbíhejme. 

Hellforces jsou klasickou FPS v tom nej- 
příznačnějším smyslu slova. Hlavní hrdina, je- 
hož jméno bohužel zní jak unikající papiňák, 
Stephen Geist, se pokouší rozřešit složitý pří- 
pad zmizelého přítele. Během pátrání se za- 


plete do rozsáhlé satanistické konspirace. Bi- 
ofyzik Henry Alfred Cole totiž objevil způsob, 
jak z těla vyextrahovat to nejcennější — lid- 
skou duši — a využít ji jako zdroj energie. Vy- 
sátá těla ale nezůstanou prázdná, zabydlí je 
pekelní démoni. Za vším stojí zrůdný Satanův 
přisluhovač Baphomet — běs z paralelního 
světa, jenž se vtělil do prázdné tělesné 


schránky a' založil krutý kult Lucifera. Step- 
hen Geist má ale pro strach uděláno. Nejprve 
všechny démony důkladně „vygeistuje“ a na 
závěr si to rozdá i se samotným Luciferem. 


)) 

Pokud jsme hovořili o velké satanistické kon- 
spiraci a postupném přeměňování duší, mu- 
síme hned dodat, že ve hře samotné už je 
mnohé vyřešeno. Žádné gradující napětí 
a postupné zjevování osamělých zombíků, od 
začátku je celé město zamořeno ďábelským 
hnojem až po uši. Od první sekundy jste tak 
konfrontování se zástupy démonů a rozličně 
nemrtvých zrůd, na něž neplatí nic jiného než 
nestydatost, hrubost a násilí. 

Když ale nadávky a klení neodčarují pre- 
miéra, je jasné, že s takovým ghúlem to bude 
ještě horší. Proto jste od počátku ozbrojení, 

a i když zrezivělá vodovodní 
trubka a chrastící špuntovka 
(soudíme dle palebné síly) ne- 
jsou nic světoborného, proti 
několika prvním protivníkům to 
stačí. Hratelnost totiž věrně ko- 
píruje dobře známý akční model: začínáte 
s minimálním arzenálem a mydlíte slaboučké 
nemrtvé, abyste postupně získávali mocnější 
výzbroj a odolávali stále prudším, divočejším 
a rozměrnějším nepřátelům. V He//forces na- 
jdete celkem dvacet čtyři zbraní od basebal- 
lové pálky, nože a mačety přes automatický 
shotgun a rotační kulomet až po laserovou 


pw 


„Bacha, chlape, abys neupadl! Ty schody jsou o krok vedle!“ 


sniperku a těžký kulomet. Neříkáme, že jde 
o něco objevného, ale i takové hry mají právo 
na život. 


ká 


| když hodnocení nehotového produktu není 
fér a není to ani předmětem preview, malou 
noticku si neodpustíme: jestliže zbraně, byť 
v nehotovém stavu, můžeme klasifikovat jako 
chvalitebné, pak design úrovní nás zatím nijak 


nepřekvapil — ve školní rétorice by byl sotva dob- 
rý. Uvodní levely jsou snad až příliš lineární, vizu- 
álně šedé a nabízejí málo zajímavého. Linearita 
sama o sobě by u tohoto typu hry nebyla pro- 
blémem, více vrásek nám nahání fakt, že většinu 
misí lze dokončit až příliš rychle. Preview verzi 
nebylo možné dohrát, takže prozatím musíme 
důvěřovat tvůrcům s jejich slibovanými dvaceti 
hodinami hraní, ovšem v tuto chvíli bychom na 
to nevsadili ani zlámanou zombil. 

Zmiňovaná neatraktivnost prostředí souvi- 
sí se skutečností, že textury působí dojmem 
asi jako špinavá malířská paleta. Později se vi- 
zuální kvalita hry zvedá, což lze zřejmě přisou- 
dit jednoduše tomu, že se grafici postupně 
zdokonalovali. Je smolné, že kvalita textur je 
tak nevyrovnaná, neboť modely postav možná 
nejsou špičkové, ale rozhodně neurazí a zbraně 
vypadají a fungují tak, jak mají. Uvítali bychom 
snad jen větší rozmanitost nepřátel, ale je prav- 
děpodobné, že ve finální verzi ještě pěkných 
pár příšer přibude. 


)) 

Ač jsme si vyzkoušeli i multiplayer, pochopitel- 
ně nebylo možné hrát ve větším počtu a zápas 
„jeden na jednoho“ po síti toho příliš neprozra- 
dí. Když k tomu připočteme absenci jakýchko- 
liv zajímavých modů (k dispozici byl pouze de- 
athmatch), tak zatím není příliš o čem hovořit. 
Z našich zkušeností vyplývá, že by se Hel/lfor- 


ces v multiplayeru mohla hrát podobně jako 

nedávno vydaný Painkiller, což ovšem není vů- 

bec špatné. Zbraní je dostatek a mnohé z nich 

vybízejí ke kreativnímu fragování — pokud se 

tvůrcům podaří kvalitně implementovat další 

herní módy, případně přidají ještě něco origi- 

nálního, mohlo by to znamenat spoustu rychle 
dostupné a místy i legrační zábavy. 

Prozatím je předčasné mluvit o He//for- 

ces jako o jasném hitu. Stejně tak by ale ne- 

bylo dobré opo- 

míjet potenciál, 

který ve hře pro- 

zatím tiše podři- 

muje. Před Orio- 

nem zůstává ješ- 

tě příliš mnoho 

práce, než aby- 

chom dokázali vyslovit solidní předpověď. Po- 

kud budou přiměřeně (nejlépe zcela) vyřešeny 

všechny obvyklé problémy nehotových FPS, tj. 

příliš vysoké hardwarové nároky, animace po- 

stav či potíže s detekcí kolizí, můžeme možná 

očekávat něco extra. (W 
TOMÁŠ ZVELEBIL 
05G0249 
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HLASOVÁNÍ 


Sowtáž y 4) sy 


Napište nám, jaké preview hýste chteli najit V tamestaru; 
a vyhrajte jeden z deseti balíků po'osmi hrach'0d CD Projektu“ 


Stačí, když pošlete dvě SMS na číslo 900 11 06. Tedy například: 
DBT GS 73 GTA San Andreas 
DBT GS 73 Petr Mrzutý, Zalostná 13, 180 00 Praha 8 


V první SMS napište, na jakou hru se nejvíce těšíte, 
a 0 jaké byste si tedy chtěli přečíst v našem časopise. 


Ve druhé pak uveďte své jméno a kompletní adresu. Wherci se stanon 


Zprávy pište v tomto tvaru: 73. asnfcí devět (po něm následnjcieh. 


| DBTGS73ha Tuto službu provozuje ATS Praha. Platí jen pro ČR. 
DBT GS 73 jméno, ulice a číslo, PSČ, město Cena jedné SMS je 6 Kč. Odesláním SMS uživatel souhlasí 
se zařazením údajů a telefonního čísla do marketingové databáze IDG, 


: čolá McRae Rally 3 


IGFB, Covertstnké ak j Icewind Dale 


Tentokrat hrajeme o deset herních balíků; z nichz kazdý, obsahuje 
osm titulů eXtra, Klasika od společnosti CD Projekt: 
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REDAKCE »» A HUB 


ForTo: MARIE VOTAVOVÁ 


šéfredaktor 


— 


Odborník na: 

sport a plýtvání benzinem 
Hra měsíce: 

GTR: FIA GT Racing Game 


zde překladatel 


Odborník na: 
strach a televizi 
Hra měsíce: 
Splinter Cell: Chaos Theory 


V tomto čísle: 

„. si v editorialu prostě 
musel postěžovat na 
výpadky serverů World of 
Warcraft. A všimněte si, 
že se rozladění projevilo 


i na jeho volbě hry měsíce. 


Tento měsíc: 

Na oficiálním večírku 
zcela neoficiálně potkal 
kamaráda, kterého neviděl 
sedm let, kamarádku, 
kterou neviděl asi rok 


a dopravním nehodám 
neměl pomalu ani čas 

na svou každodenní práci. 
Alespoň že si mohl 
zatroubit a nastartovat 
hasičské auto. 


Tento měsíc: 

Konečně vysvitlo sluníčko, 
takže vypálil čertíky 

z výfuku, přičemž jednoho 
rohatého našeptávače 
posadil Liborovi 

na rameno. 


V tomto čísle: 

Připadal si jako správný 
„klonovský mazák“ 

z Hvězdných válek. 


Tento měsíc: 

Bujaře slavil celkem troje 
narozeniny svých přátel 

a známých. Byl to opravdu 
náročný měsíc! 


s arkádovým Battlestrikem 
uchopil Grabber a jal se 
zvedat mandle impům 

v datadisku k Doomu 3. 


Tento měsíc: 

Na demoparty Marast'05 
zjistil, že co se týče paření 
a pití vodky, na Poláky 
jednoduše nemáme. 


mi. výtvarný ředitel 


externista 


V tomto čísle: 

Vydával se společně se 
Samem Fisherem na noční 
loupežné výpravy, a zkrátil 
tak potřebu spánku na 
čtyři hodiny denně. 


Tento měsíc: 

Konečně odhalil původce 
podivných grafických 
chyb ve World of Warcraft. 
Přetaktoval videokartu 

a po dvou měsících 
konečně uviděl Azeroth 


Odborník na: Odborník na: k pořízení nádherného 
RPG a večírky a bezpočet lidí, které vidí adventury a Vykrádání bank. tak, jak má správně jednostopého stroje. 
Hra měsíce: “ aj Hra měsíce: 
SVATA neustále. Jen tak dál! koně vypadat. 
V tomto čísle: V tomto čísle: V tomto čísle: 
Díky častým požárům webmaster Trápil se krutými 


vzpomínkami na filmového 
Constantina a skvěle 

se bavil u aktuální 
kyberpunkové akce. 


Tento měsíc: 

Stýskalo se mu po 
leporelech — už dlouho 
si z nějakého nenechal 
předčítat. Propadl tedy 
depresi... Co s ním jen 
bude? 


V tomto čísle: 

Vyvraždil tuny zombíí, 
vykradl muzeum a vyhrál 
pohár v paintballu. Prostě 
úplně normální měsíc. 


Tento měsíc: 

Bál se při hraní Cold Fear 
tak, že ho ze sna budilo 
vřískání zombií a musel se 
uspávat studenou dvanáct- 
kou, aby byl přes den 
vůbec schopen fungovat 

— tj. radovat se z příchodu 


Odborník na: Odborník na: týdne. Takže se začal ptát: 
Star Wars a oslavy narozenin Hesouvislou řeč a souvislý smích. jara, práce na zahrádkách Kde udělali soudruzi 
Hra měsíce: Hra měsíce: j- ? 
SW Republic Commando udirn Jbně a tak. z Tchaj-wanu chybu? 
V tomto čísle; V tomto čísle: V tomto čísle: 
externista Po krátké epizodě externista Plně si vychutnal Lego 


dobrodružství ze světa 
oblíbených Hvězdných 
válek, kde světelným 
mečem rozdrtil všechny 
ternné rytíře Jedi. Poté jen 
tak mimochodem zachránil 
svět ve CT Special Forces. 


Tento měsíc: 

Ne příliš aktivní honba za 
zaměstnáním mu poskytla 
prostor pro všechny oblí- 
bené aktivity. Dokonce si 
přečetl i jednu knihu... 


i Tento měsíc: 


mj. jazyková redaktorka 


V tomto čísle: 

Dokonale se navnadil na 
úchvatně vypadající RPG 
The Elder Scrolls IV: 
Oblivion. Už se nemůže 
dočkat, až se bude opět 
prohánět po Tamrielu. 


Snažil se zapudit největšího 
našeptávače Tomáše L., 
který ho soustavně 
nahlodával a ponoukal 


Pracovala na dvou přílo- 
hách GS, takže si pak při 
pozdních návratech mohla 
vychutnat, že u ní v domě 
nesvítí na chodbě světlo 
— kam se hrabou hororové 
adventury. 


Tento měsíc: 

Jaro ji přestalo zajímat, 
protože se málo dostala 
ven, doufá ale, že ji po 
uzávěrce nějak příjemně 
překvapí — sezona chřestu 
je na spadnutí! 


+ 


V tomto čísle: 

Pořádně se nadechl a po- 
topil skoro na dno mořské 
v ponorkovém simulátoru. 
Hloubku si pak kompenzo- 
val návratem do kabiny 
nadzvukové stíhačky. 


Tento měsíc: 

Po osmi letech bezproblé- 
mového soužití s PC 
reklamoval hned dvě kom- 
ponenty během jednoho 


Znovu si prošel celou 
historii Hvězdných válek 

a se slzou v oku si vzpo- 
mněl, jak coby capart 
loudil na rodičích pětikoru- 
ny, aby mohl v coin-opo- 
vém kokpitu X-Wingu 
masakrovat vektorovou 
imperiální verbež. 


4 


Tento měsíc: 

Jaro je tu na plný koule! 
Do slova a do písmene. 
Huráááá!!! 
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Half-Life 2 
m .68/2004, 96% 


1 


Far Cry 

62/2004, 94% 

The Chronicles of Riddick 
69/2005, 91 % 


Splinter Cell: Chaos Theory 
73/2005, 91% 


Unreal Tournament 2004 
B 51/2004, 91% 


Doom 3 
m 65/2004, 89% 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
m 62/2004, 89% 


Thief: Deadly Shadows 


9 Lego Star Wars 
m 73/2005, 86 % 


Star Wars Republic Commando 
s 72/2005, 85% 


1 
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10. 


LotR: The Battle for Middle-Earth 
u 68/2004, 92% 

Rome: Total War 
= 67/2004, 92 % 


dor 


Warhammer 40k: Dawn of War 


Codename: Panzers 
u 65/2004, 86% 


Pirates! 

69/2005, 85 % 

Empire Earth II 

73/2005, 85 % 

Blitzkrieg: Burning Horizon 
63/2004, 84 % 

Silent Storm: Sentinels 
66/2004, 83 % 


The Settlers: Heritage of Kings 
71/2005, 82% 


strategie“ 


| 


Jsou určeny všem hráčům, kteří chtějí mít přehled o úspěšnosti nejlepších titulů, jež byly recenzovány. 
Jsou sestaveny za poslední rok podle našeho hodnocení a pravidelně každý měsíc aktualizovány. 


RPG 


World of Warcraft 
71/2005, 93% 


The Sims 2 

66/2004, 93% 

Sacred 

61/2004, 90 % 

SW: KotOR II — The Sith Lords 
71/2005, 86 % 


Vampire: Bloodlines 
5, 86 % 

EverAuest II 

70/2005, 85 % 

The I of the Dragon 

51/2004, 83 % 

Horizons 


61/2004, 83 % 


The Sims 2: Univerzita 
71/2005, 80 % 


simulátor 


1 Silent Hunter III 
u 73/2005, 92% 


2 IL-2: FB — Ace Expansion Pack 
a 62/2004, 89% 


adventure | 


1 Silent Hill 4: The Room 
« 66/2003, 88 % 


Myst IV: Revelation 
m 67/2004, 87% 


m 68/2004, 85% 


Sherlock Holmes: Případ stříbrné náušnice 


kali 
A 


r 
< 


Trainz Railroad Simulator 2004 
m Ď 4, 75% 


Fighters 
4,75% 


Wings over Vietnam 
69/2005, 75 % 


1 Need for Speed: Underground 2 » Total Club Manager 2005 
= 68/2004, 92% b 87% 


Richard Burns Rally =TY 
u 65/2004, 89% > : — 


Top Spin 
u 69/2005, 86 % 
in McRae Rally 2005 Madden NFL 2005 
m 67/2004, 89% m 67/2004, 85 % 


GTR: FIA GT Racing Game 
m 73/2005, 86 % 


NHL 2005 


m 66/2004, 85% 


NHL Eastside Hockey Manager 
= 65/2004, 84% 


| l "8 
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Aurora Watching 

Battlestrike: The Road to Berlin 
Cold Fear 

Constantine 

CT Special Forces: 

Fire for Effect 

Doom 3: Resurrection of Evil 


"A 
Empire Earth II | 


F/A-18 Operation Desert Storm 
Fire Captain 

Gotcha! 

GTR: FIA GT Racing Game 
Championship Manager 5 
Lego Star Wars 


P PMS" 


k) 


Project: Snowblind 

Silent Hunter III 

Soldner: Marine Corps 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Stolen 

SWAT 4 

Will of Steel 
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splinter Celi 
chaos theory 
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Puživil. 


lh e věnuje plastické 
chirurgii, jiňý odchytává volně po- 
bíhající p S mučí spoluobča- 


ny na zubářsk n řesle a Sam Fis- 
her se nabourává do počítačů, 
krade a zabíjí. Najjeho obranu do- 
dejme, že všechno ovšem koná 
v zájmu utajené bezpečnostní 
organizace Third Echelon... 


š 


Hm, paří World of Warcraft, tak to si mě nevšimne. 


Výrobce: Ubisoft e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman © Cena: 1599 Kč e Lokalizace: manuál 
e Internet: www.splintercell.com/uk/ e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,4 GHz, 256 MB RAM, HDD 3,5 GB, 
3D karta 64 MB.e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 1 GB RAM, HDD 3,5 GB, 3D karta 128 MB 


„všichni snad znáte hru XYZ“, ale nemůžeme 
si zkrátka pomoci. Takže: „Všichni snad zná- 
te herní sérii Splinter Cell" A teď překvapivě při- 
jde krátká rekapitulace pro ty, kteří předchozím 
dvěma dílům nějakým záhadným způsobem 
unikli a zůstali nedotčení. 

První Splinter Cell se objevil v roce 2003 
a o rok později jej následovalo pokračování 
s podtitulem Pandora Tomorrow, které místo 
zásadních inovací přineslo spíše jenom další 
úrovně s novým příběhem a klidně mohlo být 


j e to hrozné otevírat recenzi omšelým stylem 


Častokrát objevíte při opětovném hraní 
úplně náhodou zcela jinou přístupovou 
cestu nebo vás napadne jiný způsob, 


jak se s protivníky vypořádat. 


prezentováno jako datadisk. Se vzpomínkou na 
tuto „špatnou“ zkušenost jsme s lehkou nedů- 
věrou instalovali Chaos Theory a snažili jsme se 
zaplašit obavy z nastavované kaše. Pravděpo- 
dobně se nám to asi tak úplně nepovedlo a ne- 
důvěřivost se usadila kdesi hluboko v podvě- 
domí, neboť po odehrání prvních dvou úrovní 
zněl ukvapený verdikt zhruba takto — grafika je 
lepší, sem tam pár inovací, ale v podstatě je to 
totéž. Ó jak velice jsme se mýlili a opět se po- 
učili, že ukvapené závěry jsou k ničemu. 


»b FISHER ZACHRÁNCE 

Čtenáři herním recenzentům občas vytýkají, že 
automaticky předpokládají příliš velkou infor- 
movanost a bez dostatečného vysvětlení srov- 
návají pokračování s předchozími díly či s jiný- 
mi hrami, které po faktech dyčhtící čtenář ne- 
musí znát. Pokusíme se toho vyvarovat, ale pro 
znalce samozřejmě srovnání přihodíme. Pokud 
se tedy se Splinter Cellem setkáváte poprvé, 
vězte, že hlavní hrdina Sam Fisher — superuta- 
jený megavytrénovaný agent — je v podstatě 
prapravnukem legendárního zloděje Garretta 
ze hry 7hief. Aha, špatně... No, tak tedy milý 
Sam se snaží vyvarovat přímé konfrontace 
s nepřítelem a mnohem raději se nepozorován 
skrývá ve stínech, snaží se proklouznout kolem 
hlídek, zásadně pracuje v noci a jeho cílem se 
stává povětšinou odhalování tajných informací, 


nabourávání počítačů či záchrana unesených 
osob. Samozřejmě se do akcí vydává vyzbroje- 
ný nejrůznějšími technologickými vymoženost- 
mi moderní doby, a ačkoli disponuje i slušnou 
palebnou silou, jeho specialitou je zdárné do- 
končení zadaného úkolu bez zbytečných vý- 
střelů a povalujících se mrtvol. 

Příběh Chaos Theory je sice prezentován 
o něco lépe než v předchozích Samových do- 
brodružstvích, ale ani tak nehraje prim. Je to 
snad dáno i tím, že scénář je rozkouskován do 
animací uvozujících jednotlivé mise a akce sa- 
motná již žádnými filmovými mezi- 
vstupy přerušovaná není. Na začát- 
ku mise jste vysazeni přímo v těsné 
blízkosti objektu, v brífinku se do- 
zvíte vše potřebné — ten je mimo- 
chodem docela nápaditě rozdělen 
tak, že důležité informace se dozví- 
te od několika různých osob — a ce- 
lou úrovní projdete se splněním všech cílů až 
k předem určenému bodu, odkud vás „zaměst- 
navatel“ odveze do neznáma. Klišé o záchraně 
světového míru je ve špionské akci pravděpo- 
dobně povinností, takže pokud máte zájem, 
věnujte se mu, pokud ne, užívejte si jednotlivé 
úrovně jako samostatné epizody. O to hlavní 
ani tak nepřijdete. 


»b FISHER CESTOVATEL 

V zájmu zachování tajemství vám zčásti odhalí- 
me náplň prvních tří misí z deseti (počítáno pro 
singleplayer), pro popsání mechanismů hry je 
to naprosto postačující a ke zbytku můžeme 
jen dodat, že se podíváte na další místa ve svě- 
tě, třeba na japonský ostrov Hokkaidó. Takže, 
v Chaos Theory? Bezesporu odstranění tolikrát 
diskutované a sérii Splinter Cell vytýkané přís- 
né linearity. Tam, kde jste dříve postupovali je- 
dinou správnou cestou, se nyní nabízejí varia- 
bilní možnosti řešení. Chaos Theory jde dokon- 
ce až tak daleko, že pokud si některé úseky 
budete nucení zopakovat znovu a podruhé vy- 
konáte stejnou akci, stráže a hlídky zareagují ji- 
nak. Častokrát objevíte při opětovném hraní 
úplně náhodou zcela“jinou přístupovou cestu 
nebo vás napadne jiný způsob, jak se s protiv- 
níky vypořádat. Napomáhá tomu také vskutku 
geniální design a architektura jednotlivých 
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Fisher sklerotik — zase si zapomněl klíče. 
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úrovní. Samozřejmě nemůžete počítat s na- 
prosto volným pohybem — třeba hned v první 
misi nás rozpálila Samova neochota přelézt níz- 
ké skály a proplížit se k majáku po pobřeží, 
hlavní cesta je stále jen jedna, ale byly přidány 
různé odbočky a zkratky. 

V každé misi musíte splnit všechny povin- 
né úkoly a dále volitelné doplňkové. Zůstává je- 
nom na vás, jaký styl zvolíte — od něj se ovšem 
odvíjí nejen délka hraní, ale i závěrečné hodno- 
cení. Když se budete snažit proběhnout co nej- 
rychleji, místo tichého plížení a pouhého omra- 
čování stráží zvolíte pistoli s tlumičem a na bo- 
nusové úkoly se vykašlete, očekávejte splnění 
zhruba na třicet procent. Pro dosažení čisté 
stovky je třeba splnit naprosto vše, nebýt spat- 
řen, nespustit jediný alarm, nikoho nezabít (po- 
kud to není primárním cílem) a bezvládná těla 
omráčených obětí pěkně uklidit. 


FISHER AKROBAT 

Atmosféra Chaos Theory je tichá, plíživá a hutná 
— vaše nervová soustava dostane svůj díl. Ani ne 
tak proto, že byste se báli a děsili, ale spíše si 
užijete pořádnou dávku napětí. Právě v oboru 
herních mechanismů nová Splinter Cell novinka- 
mi jen kvete. Kromě indikátoru vaší viditelnosti, 
znázorňujícího, jak dobře jste skryti před pátra- 
vými zraky hlídačů, přibyl ukazatel hluku. Na 
něm vidíte nejenom míru rámusu, který způso- 
bujete vy sami, ale také hluk okolního prostředí, 
takže hned poznáte, jak moc si musíte dávat po- 
zor. Na druhou stranu je ovšem zarážející, že 
když se plížíte plechovými větracími šachtami, 
zní to, jako když tlučete gumovým kladivem do 
plechové desky, a přesto nikdo nic neslyší. 
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Hlídka podřimující u krbu je snadným cílem. 


Sam také ovládl některé další akrobatické 
prvky. Některé z nich jsou ale spíše určeny asi 
pro cirkusovou produkci než pro běžnou práci 
agenta. Záleží spíše na tom, jestli je budete 
chtít využívat, nebo ne, hra samotná vám sice 
připraví možnost, ale nenutí vás. Třeba roznož- 
ku, kterou se zaklíníte mezi dvě stěny v chodbě 
asi dva metry nad zemí, skočíte hlídači na hla- 
vu a jediným kopem ho pošlete na odpočinek, 
jsme v praxi příliš často nepoužili. Zajímavější 
je zavěsit se jako netopýr na trubku nebo lano, 
a až se voják přiblíží, popadnout ho za hlavu 


Nejjistější technikou ale zůstává připlížení 
se k oběti zezadu a přidušení v „kravatě“. 
Aby se vyslýchaný trošku rozpovídal, 
polechtáte ho na krku zubatým ostřím. 


a trhnutím mu zlomit vaz. Většina hráčů často 
použije stahování hlídačů do propasti přímo ze 
závěsu na okraji římsy nebo zábradlí. Nejjistěj- 
ší technikou ale zůstává připlížení se ve tmě 
k oběti zezadu a přidušení v „kravatě“. Nejenže 
se nebožák nemůže vůbec bránit, ale vyslýchá- 
ním spojeným se škrcením ho donutíte k vy- 
zrazení důležitých informací — třeba přístupo- 
vých kódů nebo umístění řídicího centra bez- 
pečnostních kamer. Aby se vyslýchaný trošku 
rozpovídal, polechtáte ho na krku zubatým ost- 
řím. Vypadá to, že nadešla vhodná chvíle zmí- 
nit se o Samově výzbroji a vybavení. 


FISHER BOJOVNÍK 

Sam Fisher sice nedisponuje šílenostmi z dílny 
mistra O. jako James Bond, ale i tak má s se- 
bou šikovných pomůcek víc než dost. Začněme 
několika módy vidění — kromě klasického noční- 
ho a termálního přibyl elektromagnetický, který 
ukazuje elektrické vedení a přístroje. Nejvyuží- 
vanějším ale stále zůstává noční vidění, jelikož 
většina lokací se halí do neproniknutelné tem- 
noty. Většinou bez něj nelze hrát déle než půl 
minuty a s běžným pohledem ho budete velice 
často střídat. Zmínku si zaslouží Samův speciál- 
ní dalekohled, s nímž lze na dálku hackovat po- 
čítače. Ze hry se vypařil mobilní telefon, jenž byl 
stejně spíše jen placenou reklamou jisté ne- 
jmenované firmy a po 'pravdě řečeno agent 
s headsetem je mnohem realističtější než 
agent plížící se s mobilem u ucha. Rozhovory 
s velícím centrem ve hře samozřejmě zůstaly. 


Co se týče arzenálu zbraní, nejdůležitější 
novinkou je právě již zmíněný prachsprostý nůž 
— poslouží při výsleších a „tiché“ likvidaci ne- 
přítele. Uvozovky jsou zcela na místě, protože 
zapichované a podřezávané oběti nadělají hlu- 
ku víc než dost a jejich výkřiky a hekání přitahují 
nevítanou pozornost. Skvělou vychytávkou je 
rušička elektrického proudu (odborníci nás 
možná za laický popis ukamenují), jež na něko- 
Jik cenných vteřin zhasne žárovku a dovolí vám 
se proplížit tmou. S velkou palebnou silou při- 
chází brokovnice, která je ale dost hlučná, 
a použijete ji proto spíše v oka- 
mžicích vyzrazení, kdy je třeba 
se ubránit přesile. Sam totiž 
není žádný opancéřovaný Ram- 
bo a každý zásah mu znatelně 
ukrojí z ukazatele zdraví — pře- 
střelkám je lepší se vyhnout. 

Nepostradatelné jsou také 
paklíče k odemykání dveří (i když zámek lze ta- 
ké vylomit), klasický optický kabel, jímž na- 
hlédnete pode dveřmi do vedlejší místnosti, 
a pomůcky k hackování počítačů, které je 
ztvárněno ze začátku zábavnou a později již 
rutinní mezihrou. 


FISHER KOMIK 
Mlčenlivý Sam z prvního dílu se nám už v Pan- 
dora Tomorrow trošku rozpovídal, ale poznám- 
ky, které uslyšíte v Chaos 7heory, si zaslouží 
jedničku s hvězdičkou. Chlapík, jehož srdeční 
tep se nezvedne o jediný úder za minutu ani ve 
chvílích, kdy se k němu zšeřelou chodbou blíží 
dva ozbrojenci, suchými a cynickými vtipy je- 
nom srší. Už jenom kvůli jeho humorným a svě- 
žím výslechovým metodám (můžeme-li je tak 
nazvat) budete každého lapeného ždímat do 
poslední kapky. A za žádnou cenu nepřerušíte 
ani jedinou z debat, jež mezi sebou vedou dis- 
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kutující stráže a hlídky. Znalost anglického jazy- 
ka je podmínkou, ale pokud jej slušně ovládáte, 
vychutnáte si i úžasný a leckdy směšný cizí pří- 
zvuk v dalekých krajích. 

Ačkoli z rozhovorů protivníci často vychá- 
zejí jako pěkní pitomci, jejich inteligence při 
hlídání je na velice slušné úrovni. Občas vám 
připraví nejednu horkou chvilku — když způso- 
bíte podezřelý šramot ve tmě, vydají se hledat 
jeho původ se světlicemi nebo baterkami v ru- 
kou. Párkrát překvapili i nás, neboť ve chvíli, 
kdy se rozhodli své pátrání vzdát s nepoříze- 
nou, odhodili světlici do křoví — bohužel naším 
směrem. A když se vám povede jednoho odlá- 
kat zapískáním a klepnout, jeho kolega za chví- 
li znejistí a vydá se jej hledat, případně si při- 
volá ještě posily. Na druhou stranu jsou časté 
situace, kdy hlídače z klidu nevyvedou otevře- 
né dveře a žádného nikdy nenapadne se podí- 
vat nad svoji hlavu. 


FISHER NEŠIKA 
Nikdo ovšem není dokonalý a dokonalé není 
ani ovládání Chaos Theory. Dobrá, oproti jiným 
titulům převzatým z konzolí (domovina Sama 


Když způsobíte podezřelý šramot ve 
tmě, vydají se hlídky hledat jeho původ 
se světlicemi nebo baterkami v rukou. 


Fishera leží v zemi zvané Xbox) je to naprosto 
vynikající, ale stejně... Minimálně nezvykle ze 
začátku působí zpětný pohyb, protože Samova 
postava se na obrazovce otočí a kráčí proti ka- 
meře, takže vlastně nevidíte kam. Jestli se vám 
náhodou stane (jako nám), že mezitím dva met- 
ry za Samova záda přišla hlídka, tak si pěkně 
naběhnete. Pokud jdete dopředu, ovládáte 
směr pohybu myší, směrové klávesy fungují ja- 
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[ COLONEL IRVING LAMBERT ] 
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ko úkroky do stran a rychlost volíte skrolovacím 
kolečkem na myši. Ale vážnější výtku proti ovlá- 
dání pohybu nemáme 

Trošičku horší je to s kamerou. Můžete s ní 
poletovat kolem Sama, ale bohužel nelze na- 
volit její výšku nad zemí, takže třeba hned 
v první misi lezete do otvoru ve zdi a pořádně 
nevidíte na druhou stranu — kame- 
ra tvrdošíjně visí příliš vysoko. Dal- 
ší úskalí nastává při práci s před- 
měty. Nováčkům může chvíli trvat, 
než si zvyknou na systém, při němž 
je třeba mezerníkem aktivovat vý- 
čet možných akcí a šipkou v nich listovat. Po- 
kud mezerník pustíte příliš brzy, neštěstí je ho- 
tovo (dveře vyraženy namísto tichého otevře- 
ní). Občas se plížíte k někomu zezadu a přesně 
ve chvíli, kdy chcete aktivovat akci „uchopení 
zezadu“, připletou se vám do cesty dveře a pří- 
kaz se změní na „otevřít“. Chce to zkrátka tro- 
chu opatrnosti. 


FISHER A FISHER 
Naprosto úchvatný je multiplayer. Jelikož ho 
pravděpodobně probereme detailně v někte- 
rém příštím čísle, tak teď jen ve zkratce. Kromě 
kooperativního módu ve dvou hráčích, pro nějž 
jsou k dispozici speciální úrovně, je zde multi- 
player pro dva hráče na straně špionů a dva za 
žoldáky. Pozor — každá ze stran má rozdílné vy- 
bavení, jiné schopnosti, pohyby, možnosti vi- 
dění, výhody a nevýhody, a za každou se tedy 
hraje zcela jinak. 

No vida, jdeme do finále a možná přijde i... 
shrnutí. Právě díky multiplayeru u nás získala 


hra Chaos Theory nějaký ten bodík navíc. Ale 
i bez něj by to byla parádní atmosférická akce 
a ve srovnání s předchozími díly se spoustou 
novinek. Pokud bychom byli hodně přísní, moh- 
li bychom poukázat na to, že je to pořád jenom 
Splinter Cell se stejnou náplní misí, ale vylep- 
šení jsou opravdu znatelná. V oblasti grafiky se 
nový díl řadí k současným špičkám (odpovídají- 
cí hardware je ovšem předpokladem), najdete 
v něm stealth, akci i strategické prvky a vydrží 
vám na nějakých patnáct až dvacet hodin. Jest- 
li je vám to málo, běžte hrát piškvorky. 
TOMÁŠ MAYER 
0560250 


[o hn 
Původně jsme chtěli dát 


o deset procent méně, ale byli bychom za 
hlupáky. | tak je hodnocení poměrně přísné... 
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Dveře do pracovny jsou na cimprcampr a teroristé nikde. 
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ak nám vydali SWAT. Konečně. Už bylo ta- 
T ké načase, vždyť od třetího dílu uplynulo již 

více než pět let. Čtvrtý díl už tady sice měl 
být před dva a půl rokem, jenže hra z podtitu- 
lem Urban Justice byla nečekaně zrušena, pře- 
stože vše (alespoň tedy vše, co k nám proniklo 
ze Sierry, potažmo Vivendi) naznačovalo, že její 
vývoj probíhá hladce a plánovanému datu vy- 
dání nestojí v cestě zhola nic. Jenže chyba láv- 
ky, po několika odkladech vydavatelé stáhli 
veškeré informace ze svých webů a fanouškům 
třetího dílu bylo jasné, že nezbývá než vyvěsit 


44. KVĚTEN 2005 


e 


černé prapory, smeknout a s pohledy upřenými 
do země žmoulat na prsou kevlarovou přilbu. 
Naštěstí ještě než dozněly smuteční salvy, dali 
Vivendi Universal fandům hry SWA7 i důvod 


probudit se do dalšího dne. Ten důvod se měl 
jmenovat Global Strike Team a měl vyjít právě 
teď. Napodruhé se to naštěstí Vivendi povedlo 
— vyšel. A vyšel včas a beze zbytečných průta- 
hů, zbývá jen zjistit, zdali naplnil očekávání. 


Z názvu nakonec vypadl podtitul G/oba/ Strike 
Team a zůstalo jen u suchého SWAT 4. A jak to 
dopadlo s avizovanými vylepšeními? V tomto 
ohledu měl být hlavním posunem kupředu pří- 
běh a mód kariéry. Jakmile se dostanete do 
hlavního menu, v němž se stylově na pozadí 
odehrávají v enginu hry přípravy na akci, hned 
vás do očí praští nápis „Career“. Většina ale 


začne nejprve tréninkem. Ten nevybočuje ze za- 
jetých kolejí, velitel vás na základně naučí po- 
hybovat se, používat rozličné zbraně a různé 
módy střelby, vysvětlí vám využití taktických 
prvků, jako jsou omračující granáty, a na konci 
se dostanete až ke svému týmu. A protože hra 
neobsahuje ani před tréninkem, ani před kam- 
paní žádné vysvětlující video, jediné, co vás do- 
stane trochu do obrazu, jsou hlášky vojáků, kte- 
ré slyšíte přes papundeklovou zeď na cvičišti, 


jako: „Ten novej velitel je prej dobrej...“ — „Sly- 
šel jsem, že přijel až z LA, tam je to hotová vá- 
lečná zóna.“ — „Takže musí bejt dobrej!“ Takže 


jste tady „novej“ a jste taky „dobrej“ — to je vše, 
co si odnesete do začátku 
kampaně, která už začíná 
pěkně natvrdo. Žádná líbivá 
videa s vojáky svištícími 
z vrtulníku po lanech, a v pa- 
rakotoulech proskakujícími 
okny, aby během několika 
málo vteřin uzemnili desítky 
teroristů. Hra vlastně žádný příběh neobsahuje, 
vojáci se nezlepšují (což je pochopitelné — těž- 
ko někdo po patnácti letech služby začne zne- 
nadání během dvou misí střílet přesněji a plížit 
se tišeji) a hlavním rozdílem oproti předchozí- 
mu dílu je především nutnost mise plnit popo- 
řadě. Hru neprovazuje ani ta nejtenčí dějová lin- 
ka, po jedné splněné vás čeká jen prostě další 
kolo, další strohá brifinková obrazovka s několi- 
ka záložkami, do níž vás uvítá hlas z vysílačky 
žádající o posily a zběžně popisující situaci. Po- 
drobnější popis úkolů vám pak přetlumočí nad- 
řízený a v dalších záložkách si můžete, či spíše 
musíte prohlédnout mapku objektu, důležité 
terče i rukojmí, která musíte zachránit. Nako- 


nec už jen svou pětici vyzbrojit a vybavit (pro 
usnadnění lze použít předem připravené sety 
a hra si také pamatuje nastavení z minulé mise) 
a hurá, můžete se vrhnout do víru akce. 


Přece jen tu je jeden faktor, který ospravedlňu- 
je mód kariéry. Celou hru ovládáte jen anonym- 
ního hlavního hrdinu (jméno mu dáte až vy sa- 
mi) a jakožto velitel jednotky ostatním uděluje- 


te příkazy. Oproti třetímu dílu doznalo ovládání, 
především tedy systém udílení příkazů, znač- 
ného zjednodušení. Nový model, který sice za- 
se až tak nový není, protože už byl totiž použit 
například v Rainbow Six 3, využívá kombinaci 
jednoklávesového „rychlého příkazu“, jehož 
smysl se mění podle toho, kam právě kurzo- 
rem ukazujete, a grafického kontextového me- 
nu, které vám dovolí o něco komplexnější ovlá- 
dání podřízených. Pokud ukážete na odzbroje- 
ného podezřelého, automaticky jej spoutají, 
V případě, že zamíříte na dveře, otevřou je a vy- 
čistí místnost za nimi atd. Kontextové menu 
nabízí další možnosti jako otevřít/vylomit/ode- 
mknout a vhodit oslepující/plynový/omračující 
granát a eventuálně ještě místnost vyčistit, ka- 
merou nakouknout pod dveře nebo za roh, za- 
blokovat dveře, krýt, následovat, seřadit se 
a další. A podle politické, sexuální nebo hemi- 
sférální orientace si můžete dokonce vybrat 
z několika způsobů různě kombinujících mač- 


jl 
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„Koukej zahodit tu brokovnici, než ti 
sestřelím tu fešnou baseballku z hlavy.“ 


kání, držení a uvolňování obou tlačítek myši. 
No jo, co se ale stane v případě, kdy budete 
chtít jednotku rozdělit na dva týmy (což jedno- 
duše funguje přepínáním — červený a modrý 
jsou dvoučlenné týmy, zlatý kód má celá jed- 
notka) a poslat každý někudy jinudy? Toto au- 
toři vyřešili pomocí minikamer umístěných na 
helmě. Během hry tak můžete v malém okně 
otevřít záběr z kamery kteréhokoliv člena jed- 
notky (vždy ale jen jednoho naráz) a okolní dě- 
ní nejen sledovat, ale po stisknutí příslušné klá- 
vesy se pak můžete i rozhlížet 
a rozdělovat příkazy úplně stejně, 
jako ve „velkém okně“. Pochopi- 
telně ale nemůžete z kamerového 
pohledu samotného vojáka ovlá- 
dat přímo ani sami střílet. Stej- 
ným způsobem si můžete pře- 
pnout do objektivu odstřelovače, 
který je šestým členem vašeho týmu, sedí ně- 
kde na střeše nebo v okně, podává informace 
o pohybu nepřítele a čeká, až jej využijete. 


A jak to vše funguje ve hře? Dobře, i když tro- 
šku zvláštně. Hratelnost SWAT totiž do znač- 
né míry záleží na zvolené obtížnosti, protože 
abyste misi splnili, nestačí jen přežít a vykosit 
všechny nepřátele. Jste totiž přece jenom po- 
licisté, a tak ve hře nejsou žádní teroristé, ale 
jen podezřelí. A podezřelé je třeba zatknout, 
ne rozstřílet na cimprcampr. Standardním po- 
stupem je slovní upozornění a teprve po něm 
můžete použít zbraň, a to až když podezřelý 
někoho ohrožuje. Pokud do někoho zezadu 
nasypete půlku zásobníku, hra vás rozhodně 
nepochválí. Podle zvolené obtížnosti totiž hra- 
jete na body (de facto procenta), a tak zatím- 
co na nejjednodušší stačí, abyste přežil vy 


Za každý roh nakukujte s nejvyšší opatrností. 
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Zatýkání podezřelých se stane běžnou rutinou. 


mu splnění všechny pozatýkat (a tudíž nikoho 
zabít), vy přitom nesmíte schytat ani škrába- 
nec, a nejlépe když nebudou ranění ani civi- 
listé. Samozřejmé je nalezení všech raněných 
osob a nahlášení všech postřelených a spou- 
taných evakuačnímu týmu (poutají se i civi- 
listé, aby vám nepobíhali před hlavněmi, při- 
čemž nahlásit je musíte proto, aby v opuště- 


Nepřátelé občas nezahodí zbraně, 
ale zahájí palbu, čímž si vykoledují 
okamžitou nemilosrdnou likvidaci. 


ném skladišti zašněrovaní nehnili ještě 
dalších pár měsíců), a také zabavení zbraní 
zatčeným. Problém je v tom, že podezřelí ne- 
jsou zrovna ochotní nechat se zatknout 
a hodně záleží na jejich morálce, která určuje, 
jak dlouho na ně budete muset řvát a pum- 
povat do nich plastové projektily, než koneč- 
ně změknout a kvér zahodí. Navíc je třeba vzít 
V potaz, že už na střední obtížnost zdálky sice 
pár zásahů vydržíte, ale ze střední vzdálenos- 
ti se poroučíte po dvou a z bezprostřední blíz- 


kosti dokonce po jednom zásahu. K tomu si 
připočtěte, že často nedostanete opravdové 
plány budovy, ale jen hrubé náčrtky, zřejmě 
od někoho, kdo zná někoho, kdo možná v ob- 
jektu někdy byl. Podle toho to také dopadá — 
špatně zakreslené místnosti, nezakreslené 
dveře a tak dále. A nepřátelé se generují po- 
každé jinde. A ukládat se nedá. Takže pokaž- 
dé musíte postupovat maximálně obezřetně, 
protože tady se na bezhlavé pobíhání nehra- 
je. Také udělování příkazů přes kamery je tro- 
chu neohrabané a já jsem si na něj popravdě 
příliš nezvykl, možná proto, že kamery přepí- 
náte, místo toho, aby měl každý při 

svou, takže se v malé výseči i úhlu záběru při 
vstupu do nové místnosti těžko orientujete. 
Spíše než na nějaké komplexní čištění objek- 
tu se hodí na vnikání do místnosti různými 
dveřmi naráz. Podobný problém je s odstřelo- 
vačem, který sice někde sedí a kouká do ně- 
jakého okna, ale bohužel často netušíte, na 
kterou stranu objektu to vlastně míří, 
a popravdě jej příliš nevyužijete. 


»b Al, NEBO AU? 


Zpočátku to jde vše hladce, ale horší ori- 
entaci a pomalejší reakce si uvědomíte 
ve větších a složitějších objektech, kdy 
na vás vyběhne více nepřátel a budete nasta- 
lou hektickou situaci s tím vším různým přepí- 
náním zvládat jen těžko. Vaši vojáci se sice 
chovají docela inteligentně (až na některé kik- 
sy, jako když se v úzké chodbičce nedostanou 
oba dost blízko ke dveřím, a zatímco ten prv- 
ní je otevře, druhý mu zezadu hodí granát té- 
měř pod nohy), všechno hlásí, jsou schopni 
nepřítele odzbrojit a vcelku slušně se i pohy- 
bují. Ovšem k dokonalosti toho chybí stále 
dost — na schodech si sice kryjí vyšší patro, 


swat4 není 


© o bezhlavém 
pobíhání 

© nikterak složitý 

© dostatečně dlouhý 


swat 4 je 


© přiměřeně realistický 
© extrémně hratelný 


© jednoduše 
ovladatelný 


ale nikdo nehlídá spodek, chybělo mi lepší 
krytí jednotlivých palebných sektorů a zdálo 
se mi, že do místnosti nabíhají dost přímoča- 
ře, i když nakonec ji stejně prošmejdí celou. 
Problém je spíš při setkání vaší a nepřátelské 
umělé inteligence. Nepřátelé nabíhají jednak 
docela bezhlavě a jednak postrádají pud sebe- 
záchovy. Zatímco v reálu by každý, kdo vyběh- 


ne přímo před hlavně pěti po zuby ozbroje- 
ných příslušníků speciální jednotky, zbraň po- 
slušně zahodil, nepřátelé občas zahájí palbu, 
čímž si vykoledují okamžitou nemilosrdnou li- 
kvidaci. V případě, že ale své podřízené vyba- 
víte paintballovými zbraněmi s plynovými ku- 
ličkami, začnou se ozbrojenci dávit a na vaše 
pokřikování, aby odhodili zbraň, zvysoka kaš- 
lou. Takže pokud nemáte jiný donucovací pro- 


„Pánové, chtělo by to deratizátora. 
Pode dveřmi se jim tu prohánějí mravenci.“ 


středek, jako například paralyzér nebo brokov- 
nici s pryžovými projektily, nezbývá než po- 
čkat, až se vypláčou. V tu chvíli jsem si uvě- 
domil, že ve hře úplně chybí prvek fyzického 
kontaktu při zatýkání ve smyslu sražení na 
zem — musíte prostě počkat, až se podezřelý 
sám vzdá. Jak už si ale jednou klekne, tak se 
nehne a máte od něj pokoj. 

Výše zmíněné chybky jsou ale opravdu jen 
podružné a vycházejí prostě z toho, že jde stá- 
le o hru, a ne nějaký suchopárný trenažér po- 
licejních jednotek. A SWAT 4 je hra zábavná 
a chytlavá, po grafické stránce docela pěkná 
a především velmi dobře optimalizovaná. Má 
všechno, co je u podobných her zapotřebí — 
povedený design misí, v nichž si díky spleti- 

tosti místností a chodeb musíte 

stále hlídat záda, realistické zbraně, 

slušnou UI, zábavný multiplayer se 

skvělou možností kooperace, díky 

náhodnému generování nepřátel 

i solidní znovuhratelnost a nakonec 

i editor, který vám umožní v omeze- 

né míře upravovat existující levely. 

Potěší i takové detaily jako spoutávání a hlá- 

šení zajatých a raněných nebo fakt, že zásah 

do ruky ovlivní vaši přesnost a do nohy rych- 

lost pohybu. Pokud si SWAT 4 oblíbíte, a já vě- 

řím, že ano, protože je to bez debat velmi dob- 

rá hra, určitě mu rádi těch několik drobných 
šlápnutí vedle odpustíte. |« 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
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VICE HER, VICE ZABAVY! 
Poznejte skvělý herní výkon počítače GIGAMAX 
S procesorem Intel“ Pentium“ 4 s HT technologií. 


(E P RÁ 20 T | 
VERDIKT: zábavná, chytlavá, složitě 


vypadající, ale jednoduše hratelná hra, 

balancující na pomezí akce a taktického 
simulátoru. Nezbývá než podotknout, že 
Rainbow Six 4 to bude mít velmi těžké. 
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ioom 3: resurrection of evil 


Doktorka McNeilová se v tomhle 
obleku skutečně znásilnění bát nemusí. 


Výrobce: Nerve Software 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: Activision 


Distributor pro ČR: CD Projekt 
Minimum: CPU 1,5 GHz, 384 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 64 MB 


Cena: 1299 Kč 


Lokalizace: manuál 
Doporučujeme: CPU 3 GHz, 512 MB RAM, HDD 1 GB, 3D karta 128 MB 


Internet: www.doom3.com 


Vydavatelé her si libují v otevřených koncích, neboť tak mohou zvědavé hrá- 
če snadněji lákat na datadisky ke svým produktům. Doom 3 není výjímkou 

v jeho závěru naznačené „pokračování příště“ je venku, s příjmením Re- 
surrection of Evil zapsaném v rodném listu. 


a jeho početím však nestojí lidé přímo z id 

Software, nýbrž zaměstnanci Nerve softwa- 

re. Těm bylo po zplození multiplayeru do 
Return to Castle Wolfenstein dovoleno znovu se 
pomazlit s páně Carmackovým zdrojovým kó- 
dem a vytvořit datadisk k jednomu z nejkontro- 
verznějších titulů minulého roku. Výsledek na- 
konec předčil naše očekávání a potěší nejen 
pravověrné fanoušky, ale dost možná i ty, kteří 
v létě zažili nečekané zklamání. 


A NEDAJ SI ŘÍCT... 
Přídavek se odehrává dva roky po událostech, 
k nimž došlo na vědecké základně na Marsu, 
kde si uspořádala mejdan pekelnická cháska, 
pochutnávající si namísto na chlebíčcích 
a chipsech na zdejším šťavnatém personálu. 
Protože však šéfové UAC z principu odmítají 
poučení z vlastních chyb a mariňáků na odpis 
je v armádním skladu evidentně dost, roku 
2146 zachycený signál nenechávají dlouho bez 
odezvy. Výzkum na rudé planetě je obnoven 
a ke zdroji vysílání brzy míří tým bojových tech- 
niků s rázným hlasem doktorky McNeilové re- 


zonujícím v uších. Obrýlená podnikavá zrzka to- 
mu všemu velí a právě ona bude vaším jedi- 
ným spojencem poté, co naleznete záhadný 
předmět, vaše nenechavá ruka spočine na jeho 
pulzujícím zvrásněném povrchu a na semaforu 
brány do pekel znovu naskočí zelená. Omluvou 


Obrýlená zrzka bude vaším jediným 
spojencem poté, co vaše nenechavá ruka 
spočine na záhadném Artefaktu a na 
semaforu brány do pekel naskočí zelená. 


vám budiž fakt, že uživatelský manuál, kde bys- 
te si přečetli, že Artefakt je nejenom mocná 
zbraň, ale i lístek pro Satanovu armádu na ces- 
tu do naší dimenze, není po ruce a že důsledky 
svého konání brzy pocítíte na vlastní kůži. Au! 


TŘI V JEDNOM 
Starý známý doktor Betruger má o novinku ve 
vašem inventáři samozřejmě eminentní zájem, 
a aby ji dostal, neváhá nasadit všechny hvězdy 


svého týmu FC Monstra včetně zimních posil. 
Na hostování získal taková zvučná jména jako 
Forgotten, Vulgar nebo Bruiser a vše korunoval 
zapsáním tří pekelných lovců do základní sesta- 
vy. Lovci zde figurují jako klasičtí bossové, 
avšak s tím rozdílem, že po zabití každého 
z nich si do Artefaktu uložíte jeho unikátní sílu 
a budete ji moci následně využívat ku prospě- 
chu svému. Nejprve získáte možnost zpomalo- 
vat čas, dále berserka a vše korunuje nesmrtel- 
nost. Síly se kumulují, takže ze sebe můžete 
současně udělat křížence Nea z Matrixu s Mi- 
kem Tysonem a v bullet-timu 
úderem pěstí knockoutovat vše, 
co vám přijde pod ruku. Působe- 
ní Artefaktu je pochopitelně 
omezené — jednak časem a jed- 
nak nutností opětovného nabití. 
„Municí“ jsou duše padlých kole- 
gů a víc než tři do něj nenarvete. 

Začlenění zbraně takového kalibru je ob- 
rovským oživením — možná neoriginálním, ale 
nemá to chybu. Čas se zastaví, gejzíry krve 
tryskající ze zasažených nepřátel visí ve vzdu- 
chu a jednotlivé kapky jen velmi neochotně pa- 
dají k zemi. Když se nepřítel po pravém či le- 
vém háku prohne jak hadrový panák a bezvlád- 
ně odlétá vzduchem, v takových chvílích se 
budete navzdory přítomnosti zástupců pekla 
cítit jak v sedmém nebi. Souboje mají najed- 
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nou zcela nový náboj a jsou nejen variabilnější, 
ale také mnohem, mnohem akčnější. 


)) 

Přispívají k tomu i další nové kousky v soupisu 
arzenálu. V prvé řadě lonized Plasma Levitator, 
zkráceně Grabber — na první pohled totálně 
„obšlehnutý“ Gravity Gun z Ha/f-Lifu 2, po krát- 
kém testování ne tak úplně „obšlehnutý“ Gravi- 
ty Gun z Ha/f-Lifu 2. Ač jsme se setkali s názo- 
rem, že Grabber je zcela na nic, dost jsme si ho 
oblíbili. Ani ne tak pro možnost pohazovat si 
s různým haraburdím či mrtvolami, dokonce 
ani kvůli lovení drobné nepřátelské havěti 
a zdobení stěn jejími vnitřními sekrety, ale pře- 
devším pro možnost zachytávat nevyžádané 
energetické projektily a vracet je zpět odesíla- 
teli. V žádné jiné hře se přísloví „Kdo jinému já- 
mu kopá, sám do ní padá“ neuvádí do praxe lé- 
pe a impové sežehnutí vlastním fireballem by 


Nejoblíbenější marketingový slogan GameStaru: 
„Rotační kulomet do každé rodiny“ 


to určitě potvrdili. Tuhle vychytávku navíc zís- 
káte hned zkraje hry a věříme, Že stejně jako 
my ji jen tak nedáte z ruky. S Grabberem jsme 
si zkrátka padli do oka a drželi se v objetí až do 
momentu, než jsme v kanceláři vyzdobené tro- 
fejemi medvěda brtníka našli JI. Hned na první 


pohled jsme věděli, že je to ONA. Naše stará 
nerezavějící láska. Dvounohá... pardon... dvou- 
hlavňová brokovnice — lék na blízká setkání 
s mutanty všeho druhu. Škoda jen, že její na 
metr obrovská účinnost s rostoucí vzdáleností 
rapidně klesá 


b) : 

Pouť z lůna planety na povrch — s cílem zbavit 
se nechtěného přívěsku v podobě Artefaktu — 
vás protáhne skrz dvanáct solidně navržených 
úrovní. Úvod patří rozvalinám, pozůstatkům sta- 
rodávné civilizace, jež svojí architekturou dávají 
vzpomenout na Ouake /ll, zbytek hry pak trávíte 
v bludišti laboratorních komplexů včetně labo- 
ratoří Delta, kde v mezidobí zaúřadovala parta 
dekoratérů posedlých rudou barvou. Nepřijdete 
ani o krátkou exkurzi do jámy pekelné, v níž si 
při kosení zástupů příšer nostalgicky zavzpomí- 
náte na zběsilost prvního Doomu. Všechno po- 
stupně graduje, a tak se bavíte od začátku až do 
konce. Když už by mohla eventuálně zaúřadovat 
nuda, předhodí vám autoři další zbraň, novou sí- 
lu nebo na vás sešlou dosud neviděného sou- 
peře. Napětí houstne, šílené hlasy ve vaší hlavě 
nabývají na intenzitě a protivníků přibývá. Větší- 
na zrůdek už zbaběle neútočí oklikou přes tajné 
komůrky za vašimi zády, ale rovnou a snaha 
o vylekání hráče ustupuje přímočarému řádění. 
Přesto se i nadále najdou situace, kdy spodky 
budou mít na kahánku, byť je vše díky skriptům 
pořád dost předvídatelné. 


Autoři však kromě akční d hororové struny 
brnkají i na tu odlehčenou. V nalezených „pé- 
déáčkách“ narazíte na řadu e-mailů, které vám 
vykouzlí úsměv na tváři. Čeká vás i oživení v po- 
době několika coin-op automatů, na nichž si lze 
přímo ve hře zahrát úžasně návykové pecky ja- 

ko třeba Hellanoid. Jenom si mu- 
síte dát pozor, abyste pro samé 
bourání cihliček nezapomněli na 
záchranu lidstva. Multiplayerová 
část byla doplněna o čtyři mapy 
pro deathmatch a nový Capture 
the Flag mód, v němž je limit po- 
čtu hráčů navýšen na osm lidí. 

Je zřejmé, že pro Nerve bylo prioritou po- 
bavení a nikoliv technické zpracování, které je 
pochopitelně skvělé, avšak ne samospasitelné. 
Takovéto datadisky by měly být pravidlem a ni- 
koliv výjimkou. Nuže, milí vývojáři, zkuste si vzít 
z RoE příklad. 4 

ONDŘEJ BROUKAL 
05G0252 


E T o o R CUT ooo 
VERDIKT: oatadisk lepší originálu? 


Dost možná, jenom škoda několika hluchých 
míst a především vskutku ďábelské ceny. 


84 
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Výrobce: Crystal el: Eidos Interactive odk ibuter pro"ČR: ja Czech © Cena: 1199 KC © o ete mmud) 9) interne L dNANNER,1.cor © 
Multiplayer: < 5.GHz, 256 MB RAM, ABS GB. 3D Kab h Doporučujeme: (11 22P6R2 512 MB RAM ADU 3 (GB, 3W keula 128 hn 


ývojáři z Crystal Dynamics společně s Eli- 
V- Interactive pojali novou akci Project: 

Snowblind (dříve známou jako Deus Ex: 
Clan Wars a později Snowblind) jako hodně vol- 
né pokračování úspěšné série Deus Ex. Ode- 
hrává se v podobném sci-fi prostředí a nabízí 
několik zajímavostí, kterých jste si ve zmiňova- 
ném akčním RPG dokonale užili, ale zároveň je 
od něj na hony vzdálena. To ovšem nic nemění 
na tom, že jde o vynikající akční kousek s bo- 


Ballistic Shield 


hatými taktickými prvky, jenž opět přiživí averzi 
znuděných hráčů vůči bezduchým akčním stří- 
lečkám, které odnepaměti zaplavují herní trh. 
Autoři se sice nevyhnuli několika nedostatkům, 
některé prvky mohly být mnohem lepší a gra- 
fické zpracování také zrovna neuchvátí, ale hra- 
telnost vede na celé čáře. A právě ta se v po- 
slední době cení, neboť nablýskaných titulů, 
které vás po několika hodinách přestanou ba- 
vit, neustále nebezpečně přibývá. 


Tady začíná být docela horko. 


bp 


Hlavním hrdinou futuristické akce Project: 
Snowblind, jež vychází na PC i konzolích Play- 
Station 2 a Xbox, je mladý podporučík Nathan 
Frost, který do Hongkongu přilétá právě ve 
chvíli nejkrutějších bojů. Jeho bratr ve službách 
Svobodné koalice položil život před čtyřmi lety 
a Nathan ho následuje na bojiště, aby alespoň 
částečně ukojil chorobnou toůhu po pomstě. 
Ihned po výstupu z vrtulníku je koaliční základ- 
na napadena a hlavní hrdina se pouští do kříž- 
ku s přesilou republikánských vojáků. Na konci 
krutého, ale úspěšného boje je však smrtelně 
raněn a nebýt pokročilé vědy, dělal by bývalým 
parťákům už jen strážného anděla. Vojenští chi- 
rurgové a bioinženýři ho však dají do kupy 
a stvořili vojáka nové generace, vládnoucího 
neuvěřitelnými schopnostmi. Vzkřísí hrdinu, 
který s vaší pomocí dokáže rozprášit celou Re- 
publiku a srazit šíleného generála na kolena. 

Příběh hry je jednou z jejích slabších strá- 
nek. Není přímo špatný, ale ve svižné adrenali- 
nové akci na něj rychle zapomenete a všechny 
herní postavy, které se autoři snaží stručně 
představit, vám budou poměrně ukradené. To 
je docela škoda, protože enginové animace, 
které spojují jednotlivé mise a zpestřují důleži- 
é akční momenty, jsou vytvořeny poutavým 
konzolovým stylem. Do nezapomenutelných 
okamžiků z legendární série Meta/ Gear Solid 
mají sice ještě hodně daleko, ale rozhodně 
upoutají pozornost a vtáhnou do hry. Celkově 
tedy Nathanův příběh o záchraně světa příliš 
neupoutá a smrt jeho parťáků nevykreslí ani je- 
dinou starostlivou vrásku na unaveném čele. 
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b» A 

Co se však samotné akce týče, budete napros- 
to nadšeni. Zapomeňte na nudné střílečky, kde 
jediná zábava plyne z objevování uhlazeného 
prostředí a destrukce nepřátel. Vizuální zpraco- 


vání Project: Snowblind sice trpí lehkou kon- 
zolovou virózou a jeho PC verze nevypadá ni- 
jak zvlášť lákavě, ale o to více překvapuje 
úžasnou hratelností. Autoři pro vás připravili 
osmnáct úrovní, ve kterých se dostatečně vy- 
řadíte s úctyhodným množstvím zbraní a dal- 
ších výkřiků futuristické vojenské techniky, 
doplněných speciálními schopnostmi. Jedno- 
tlivé mise jsou sice lineární, ale nabízejí širo- 


52 KVĚTEN 2005 


05 30 


DEMO NA CD/DVD 


le 


kou škálu taktických možností — obzvláště ře- 
šení sekundárních nepovinných úkolů vám dá 
mnohdy pořádně zabrat. Představte si situaci, 
kdy se musíte nepozorovaně dostat do středu 
nepřátelského tábora. Můžete vzít zákon do 
vlastních rukou a jako Rambo se v potu tváře 
prostřílet přes řady hlídkujících vojáků a super 
silných bojových droidů. Dá to sice práci, ale 
jde to. Druhou možností je totální utajení, kte- 
ré je podmínkou pro splnění sekundárního 
úkolu. Metodou „pokus-omyl“ prozkoumáte 
okolí a s vypětím sil se pomaloučku pole- 
houčku dostanete na místo určení. Nejlepší 
je ovšem samozřejmě zlatá střední cesta, kdy 
se nepřátelům chvíli schováváte, chvíli je 
efektivně likvidujete a tímto způsobem pokra- 
čujete k vytouženému cíli. 

A právě variabilní způsob hry, závisející 
pouze na momentálním rozpoložení hráče, je 
na novince od Crystal Dynamics tím nejlep- 
ším. Ve většině situací máte v podstatě na vý- 
běr, jak pokračovat dále — vezmete nepřátele 
frontálním útokem, nebo se porozhlédnete 
po nějaké ventilační šachtě, kterou byste 
mohli (s nesmyslným hlučným dupáním) hlíd- 
kující vojáky obejít a vpadnout jim do zad? 
A co když se ještě lépe nabouráte do bez- 
pečnostního terminálu a necháte je postřílet 
vlastním stacionárním kulometem, případně 

ovládnete odpočívajícího bo- 
jového droida a trochu jim 
s ním opálíte pozadí? Řešení 
situací tentokrát záleží pouze 
na vás. A to jsme se ještě ne- 
zmínili o obyčejných trans- 
portérech nebo bojových vo- 
zech, do kterých můžete ob- 
čas nasednout, a postavit se tak i několika 
obrovským válečným droidům naráz. Zkrátka 
a dobře, po stránce hratelnosti Project: 
Snowblind přímo exceluje. 


b) 

Výsledný dojem bohužel trochu kazí umělá in- 
teligence — rozhodně nepatří mezi nejlepší 
a představuje pouze současný průměr. Zatím- 


HERE 


project: 
snowblind je 


© taktická akce 
© poměrně krátký 
© vysoce hratelný 


roject: 
: 
snowblind není 


© s detailní grafikou 
© další Deus Ex 
© s prvky RPG 


co vaši kolegové, kteří vás v některých misích 
podporují, se chovají poměrně slušně, nepřátelé 
občas zaperlí nějakou nádhernou stupiditou. Ta- 
kovou malou libůstkou je například dálková likvi- 
dace pomocí odstřelovačky. Než se republikánští 
kluci vzpamatují a uvědomí si (pokud vůbec), od- 
kud vítr vane, už jich většina leží na dlažbě a „uží- 
vá si“ posledních chvil mezi živými. 

Problémem může být pro méně zdatné 
hráče také ukládání hry, které je možné pouze 
v jedné až dvou speciálních ukládacích míst- 
nostech v každém levelu. Obzvláště ke konci 
mohou mít akční zelenáči problémy s obtíž- 


Výsledný dojem bohužel trochu kazí umělá 
inteligence — rozhodně nepatří mezi nejlepší 
a představuje pouze současný průměr. 


ností, a budou tak frustrováni opakovaným pro- 
cházením stejných úseků. Pokud však využijí 
všech možností a začnou trochu takticky 
myslet, nebude ani jim dokončení Project: 
Snowblind činit větší problémy. Rovněž není 
moudré plýtvat municí, neboť Nathanova zá- 


Odstřelovací puška v kombinaci se speciálním viděním vám jistě příjde vhod. 


chranná výprava je jedním velkým tažením 
a náboje do zbraní ani životy či energie auto- 
maticky nepřibývají. 

V průběhu hry se pohybujete v ulicích 
Hongkongu, navštívíte několik důležitých ob- 
jektů (jako např. základnu Koalice nebo sídlo 
dábelského generála), a dokonce se podíváte 
do tajemných stok, kde si užijete trochu nefal- 
šované hororové atmosféry. Jak už ale bylo ře- 
čeno, Project: Snowblind trpí odbytým vizuál- 
ním zpracováním, které sice uspokojí konzolo- 
vé hráče, ne však graficky rozmazlené 
počítačové maniaky. Potěší několik pěkných 
efektů (např. výpadek „systému“ hlavního hrdi- 
ny při elektromagnetickém zásahu či jemné zr- 
nění ve vlhkém prostředí kanálů), ale na druhou 
stranu vyrazí dech vyloženě odfláknuté zbraně, 
postavy a prostředí s jednoduchými texturami. 

Project: Snowblind si nás však přesto zís- 
kal. Mohl být sice mnohem delší, abychom do- 
kázali využít všechny nabízené zbraně, jejichž 
primární a sekundární módy 
jsou naprosto skvělé, ale 
útěchou se staly multiplaye- 
rové módy se zábavnými 
mapami, na kterých jsme se 
dostatečně vyřádili. Pokud 
tedy dokážete překousnout konzolové grafické 
zpracování — pro současné zmlsané hráče asi 
nejtvrdší oříšek —, budete se výtečně bavit od 
začátku až do konce. A to je nejdůležitější! W 

PETR PROŠEK 
05G0253 


Hlavní hrdina Nathan Frost v celé své kráse. 
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VERDIKT: svižná kyperpunková akce 


s taktickými prvky, v jejíž společnosti strávíte 


několik příjemných večerů. 
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„Luku, už tě nemohu dál učit, jsi beznadějný případ. Místo mozku máš Lego kostku.“ 


Výrobce: Giant Interactive Entertainment e Vydavatel: Eidos Interactive e Distributor pro ČR: Cenega e Cena: 999 Kč e Lokalizace: titulky e Internet: www.legostarwarsthevideogame.com 
e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 2,2 GB, 3D karta 32 MB e Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,2 GB, 3D karta 64 MB 


jak většinou dopadala tvorba na náměty le- 

gendární skládačky v minulosti. Nikdy z to- 
ho nevzniklo nic kloudného a povětšinou se 
jednalo o dost chatrnou zábavu jen pro ty nej- 
menší. Avšak v tomto případě vás můžeme 
uklidnit, protože tentokrát postavičky z Lega 
překročily svůj vlastní stín. Svědčí o tom mimo 
jiné už i samotné hodnocení. 

Je pravdou, že i my jsme k-celému pro- 
jektu přistupovali dosti nedůvěřivě. Spustíte 
hru a zírá na vás Lego postavička Oui-Gon 
Jinna a Obi-Wan Kenobiho v nějakém vesmír- 


P: neděste se ještě. Sice sami víme, 


ném baru. Již první krůčky a skoky však na- 
značují, že nestojíte před nějakou střílečkou či 
strategií, ale arkádou ve velmi pěkném grafic- 
kém provedení. Celé prostředí je tvořeno jen 
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a pouze kostičkami stavebnice, což bývá 

ostatně u dalších her stejného ražení zvykem. 
Vše tak vyhlíží velmi příjemně a povědomě. 

Párek rytířů Jedi vchází pod naším vedením 

do dveří skrývajících první epizodu a rovnou za- 

míří do první mise. Obrazovka ztemní a na po- 

zadí hvězdného nebe přilétá vesmírná loď 

s vyjednavači na palubě. Přistane na vesmír- 

né stanici obchodní federace, jež se účastní 

blokády planety Naboo. Nedlouho po vypnutí 

motorů je raketoplán rozstřílen a dva piloti, 

poté co ztratili pevnou půdu po nohama, pa- 

dají na zem a rozpadají se na jednotlivé díly. 

Hned je jasných několik 

Jad ni věcí. Tak zaprvé, autoři 

nešetří humorem. A za- 

druhé, pokud jste zhlédli 

filmovou verzi Hvězd- 

ných válek, váš požitek 

bude minimálně dvojnásobný. Celý příběh se 

drží velmi pevně své předlohy a jen sem tam 

v zájmu hratelnosti odbočí. Zatím se tomu 

vskutku nedá nic vytknout. 


)»: „V 6 
Se dvěma hrdiny se nalézáme v malé místnos- 
ti a jediné dveře ven jsou uzamčeny. Po krát- 
kém průzkumu a vyzkoušení velmi efektivního 
i efektního světelného meče můžeme konsta- 
tovat několik dalších postřehů. Okolní svět ne- 
bude jen nečinně přihlížet našemu řádění, ale 
s chutí se k němu připojí. A tak se květináče 
s kytkami, barely a další zařízení ochotně roz- 
padají pod náporem hrubé síly. Jednotlivé kos- 
tičky létají vzduchem a na zem se sypou malé 
kulaté součástky několika barev, o nichž bude 
ještě řeč později. 
Druhým. potěšujícím zjištěním je aplikace 
prvku Síly. Jedi je Silou prostoupen, díky Síle 
vnímá své okolí, a ta vede jeho kroky, jak jsme 
již před mnoha lety mohli slyšet z úst samotné- 
ho mistra Yody. Při hře proto narazíte na kaž- 
dém kroku na předměty, kolem nichž se tvoří 
světélkující aura nejrůznějších barev v závislos- 
ti na ovládaném charakteru. To naznačuje, že 
na daný objekt lze Sílu použít. Nečekejte žádný 
výběr efektů v podobě známé například ze SW: 
KotOR. Žádné blesky, telekineze či léčení na vý- 
běr nebudou. Hra sama rozhodne, co se s da- 
ným objektem dá dělat, což nicméně plně od- 
povídá arkádové podstatě titulu. A tak když svou 
mysl obrátíte například proti nepříteli, odstrčíte 
jej o kus zpět a následně rozložíte na jednotlivé 


lego star wars 
není 

© stereotypní 

© jen pro malé děti 
© dokonalá 


star wars je 
© podle Epizody |-III 
© o použití Síly 


e chytlavá 


dílky. Sudy můžete zničit či přesunout, páky lze 
přepínat, světla rozsvěcet a podobně. Někdy tak 
učiníte jen pro radost (rozsvěcení světel nemá 
kromě získání několika penízků či ozdravného sr- 
díčka žádný jiný efekt), jindy se bez použití Síly 
neobjedete. To ostatně poznáte hned v první 
místnosti, neboť dveře lze otevřít jen s použitím 
této schopnosti rytířů Jedi. Po krátkém soustře- 
dění z nich nezbude nic jiného než několik sta- 
vebních kostek. Síla však neslouží jen k ničení, 
ale dokáže i budovat, o čemž se můžete podrob- 
něji dočíst v rámečku. 


bb JEDEI 

Jak procházíte hrou, střídají se pod vaším vede- 
ním nejrůznější postavy. Vedle rytířů Jedi (k již 
jmenovaným se přidají i taková jména jako Ana- 
kin Skywalker, Mace Windu či Yoda) se chopíte 
i bojovníků s blasterem (královna Amidala, kapi- 
tán Panaka, Žvejk...), droidů (R2-D2, C-3PO...) 
a dalších několika speciálních postav, například 
v podobě mladého Anakina či Jar Jar Binkse. 
Schopnosti jednotlivých hrdinů se od sebe odli- 
Šují, a pokud se chcete propracovat ke zdárné- 


mu konci, musíte je umět nejednou správně 
zkombinovat. Jedi ovládá Sílu a umí odrážet 
střely mečem, postavy s blasterem mají vystře- 
lovací lano s hákem, droidi dokážou proniknout 
do počítačových terminálů a mladý Skywalker 
se prosmekne i těmi nejmenšími průlezy. 

Dohráním všech tří epizod ale hra rozhod- 
ně nevyčerpává celý svůj potenciál. Do každé 
mise se můžete ještě vrátit, tentokrát si však 
postavy, které budete ovládat, zvolíte sami. Dí- 
ky tomu se pak dostanete i na místa dříve ne- 
přístupná, čímž se otevřou další nové možnos- 
ti. Celková herní doba se tak z původních osmi 
hodin může vyšplhat až na dvojnásobek. 

Při opakovaném hraní pak už cílem není jen 
dohrání kola, ale sesbírání bonusových před- 
mětů a výše zmíněných malých kulatých dílů, 
použitelných coby platidlo. Díky penízkům si 
můžete v obchodě nakoupit další postavy nebo 
si odemknout více či méně užitečné specialitky 
v podobě koštěte místo meče či nezranitelnos- 
ti. Nalézáním určitých předmětů navíc „staveb- 
nicově“ sestavujete nejrůznější objekty jako 
droidy a vesmírné lodě, které pak můžete vy- 
stavit v síni slávy. Je až s podivem, jakou je ten- 
to faktor motivací při hraní. 

Nesmíme se ale zapomenout zmínit o dal- 
ší zajímavosti celé hry, a tou je nesmrtelnost 
postavy. Možná se teď divíte, proč se tedy dá 
nezranitelnost koupit v obchodě? Vysvětlení je 
jednoduché. Pokaždé, když váš pajďuláček při- 
jde o všechny své čtyři životy, rozpadne se na 
kousky, přičemž z něj vypadne několik penízků. 
Po chvilce se opět objeví na scéně, nicméně 
pokud nejste dosti rychlí, penízky zmizí z vaše- 
ho konta nadobro. Čím víc smrtí, tím méně ko- 
runek. Když se pak při hraní zaměřujete na je- 
jich sběr, obtížnost rapidně stoupá. Autorům 
se tak podařilo přiblížit hru i méně zkušeným 
hráčům, aniž by cokoliv příliš ulehčili. 


») 


Zajímavou možností, která taktéž stojí za zmín- 
ku, je hra dvou hráčů na jednom počítači. V pří- 
padě, že jste sami, vás druhá postava jen sle- 
duje a spíše pasivně se účastní děje kolem. 
Pokud se jejího ovládání ale chopí někdo dru- 


hý, stává se hra ještě více zábavnou. Tenhle 
způsob kooperace, známý z klasických auto- 
matů, byl již delší dobu opomíjen, protože ho 
částečně nahradily počítače spojené přes síť. 
Přesto má stále mnoha hráčům co nabídnout. 
Máme-li tedy shrnout celý projekt, je na- 

še hodnocení celkem jednoznačné. Po dlou- 
hé době se na monitorech našich plechových 
miláčků objevila arkáda, která svou hratelnos- 
tí překonává nejeden dlouho opěvovaný pro- 
jekt. Díky dokonalému skloubení hratelnosti, 
ovladatelnosti, grafického zpracování a dalších 
prvků se k nám dostává hra, která si zaslouží 
pozornost. A jestli se navíc počítáte mezi fandy 
Hvězdných válek, je pro vás: prakticky povin- 
ností. Pak se jí dá odpustit i těch několik málo 
slabších míst, kterým se autoři nevyhnuli. 
V celkovém pohledu však naprosto zanikají. K4 
JINDŘICH KRÁTKÝ 

05G0254 


Dokonalé Lego ztvárnění obyvatel planety Naboo. 


dm 
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VERDIKT: Překvapivě povedená hra ze 


světa stavebnice Lego. Po mnoha neúspěších 
jsme se konečně dočkáli arkády na motivy 
legendárních Hvězdných válek, jejíž hratelnost 
jí může mnoho her jen tiše závidět. 


86 + 
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půjde mírně řečeno o léčbu šokem. Nepo- 

čítáme-li záblesk přece jen evropskému tr- 
hu trochu vzdálených NASCAA SimRacing, při- 
pravili pro nás v Atari pořádný skok od arkádo- 
vě laděných titulů. Slogan „nejrealističtější 
simulátor všech dob“ na přední straně originál- 
ního balení jsem se sice správně naučil ignoro- 
vat už v prvních okamžicích své recenzentské 
kariéry, ale v případě G7R jsem, přiznávám, as- 
poň na chvilku koketoval s myšlenkou, že by 
tomu tak opravdu mohlo být. 


b) A JE E 2 OPECKA 

Terčem pro vytvoření brutální virtuální simulace 
nepříliš věhlasných vývojářů pod jménem Sim- 
Bin (autoři modifikace pro F7 2002) se tentokrát 
stalo mistrovství světa vozů GT s kompletní li- 
cencí a všemi oficialitami. Z okolních obrázků 
jste možná poznali, že pod reklamními samo- 
lepkami se skrývají ty nejluxusnější „sériově“ 
vyráběné (potkat dva takové skvosty na ulici 
vedle sebe chce už pořádnou dávku halucino- 
genů) sporťáky typu Ferrari Maranello či Mode- 
na, Porsche 996, Maserati MC nebo Chrysler 
Viper. Tedy vozy, na které jsme byli zvyklí v po- 
někud skromnější podobě především z původ- 


0: v případě nepříliš ostřílených pilotů 
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ních dílů série Neeď for Speed. Ovšem zapo- 
meňte, že by jinak jízda v G7R měla s NfS spo- 
lečného cokoliv jiného. 

Hned na začátku si oddělíme zrno od plev, 
přesněji řečeno opravdové těžce zkoušené „si- 
mulanty“ od těch, kteří se ve virtuálních autech 
jenom vozí, a dokonce by v nich snad chtěli 
bourat do mantinelů, přejíždět s nimi obrubníky 
či nedejbože přidávat plyn na vjezdu do zatáč- 
ky. Brrr.... Dámy a pánové, připravte se na to, že 
pokud nemáte doma takovou tu kulatou otáče- 
cí věc spojenou kabelem se šlapátky pod sto- 
lem, nemáte takřka šanci si G7R zahrát. Ale teď 
vážně. Na klávesnici, kde logicky nejde plynule 
odstupňovat zatáčení, stejně tak jako na padu, 
jste zcela bez šance, což nám připadá jako po- 


měrně slušná diskriminace. Je sice pravda, že 
stejně tak jako když půjdete okoštovat archivní 
víno do vyhlášeného sklípku, nenecháte si ho 


nalévat do papírového kelímku, nebude si ani 
člověk bez volantu kupovat super-realistický si- 
mulátor, ale i tak se nám zdá tento selektivní pr- 
vek docela drsný. Určitá míra tolerance by 
v tomto směru možná byla na místě. 


| E PRO I p 

Lidé z týmu SimBin se ovšem pustili nevyšla- 
panou cestou, určenou pouze nadprůměrně ta- 
lentovaným jezdcům. A přiznejme si, není to 
úplně špatný obchodní tah postavit image hry 
na tom, že je určena jenom pro ty nejlepší. Bez 
ohledu na to, že pro valnou většinu hráčů bude 
hratelnost na akceptovatelné úrovní pouze za 
předpokladu vysoké míry masochismu a sebe- 
zapření. 

Jakýmsi vstřícným krokem je rozdělení 
veškerého závodění do vcelku konvenčních 
kategorií Arkáda, Semi-Pro a Simulace, které 
mají ovšem mírně netradiční charakter. Zatím- 
co dvě drsnější kategorie čítají kompletní me- 
nu ve formě singleplayerové- 
ho závodu, zdokonalování, 
on-line klání a hlavně celého 
šampionátu, Arcade mód za- 
hrnuje pouze první bod toho- 
to výčtu, a působí proto 
značně okleštěně. Jeho ná- 
zev byste přitom neměli brát 
úplně vážně, neboť se dále dělí podle počtu 
kol, soupeřů a aktivních asistencí při řízení na 
čtyři další kategorie, z nichž v té nejnáročnější 


RECE ZÁVODY 


Při opakovačkách si můžete závod vychutnat ze všech možných pohledů. 


lze například vůz ještě hůře ovládat než při pr- 
votní volbě Simulace. 


NEROZJÍŽDĚJTE 
SE NA JEDNIČKU! 
Dva hlavní výše zmíněné módy se někomu mo- 
hou zdát na první pokus možná až nehratelné, 
ale chce to pár hodin cviku a zvykání si na cho- 
vání šesti sty koňmi vybaveného stroje. Pak se 
možná s výslednými časy aspoň přiblížíte kon- 
kurenci nebo minimálně neskončíte v kačírku 
v každé druhé zatáčce. | tak ovšem bude pro 
značnou část hráčské populace zapotřebí indi- 
viduálně si upravit procentuální vyspělost jízdy 
soupeřů i jejich agresivitu. Miliony různých na- 
stavení jsou vůbec alfou a omegou celé hry. Tý- 
kají se už zmíněných asistencí (při zatáčení, 
brždění, proti smyku...), známých především 
ze série F7 od EA Sports, a také naprosto pun- 
tičkářských úprav veškerých detailů vozu, jak je 
známe z NASCAR od téhož vydavatele. Osob- 
ně mám raději, když je pro jednotlivé kategorie 
či módy obtížnost pevně daná a člověk soupe- 
ří proti hře, než když si sice vybere nejnároč- 
nější volbu, ale zároveň si sníží kvalitu soupeřů 
o pár procent, zapne pár pomocných efektů, 
a závodí tak vlastně jen proti sobě — jako kdyby 
se někdo chlubil, že dohrál Ouake na Nightma- 
re, ale s tím, že si aktivoval neviditelnost a ne- 
omezené množství střeliva. Na druhou stranu 
je samozřejmě dost těžké trefit se do noty 
všem, a jistá míra volnosti bude tedy rozum- 
ným kompromisem. 

Pro největší experimentátory je stejně jako 
v NASCAR SimRacing připraven speciální pod- 
program na změření telemetrie vozů, nicméně 
jde o dost náročnou a značně neintuitivní zále- 
žitost. Tudíž bychom méně zainteresovaným 
doporučili v duchu výše napsaných odstavců 
raději snížit sílu soupeřů o jedno procento, než 


dosáhnout stejného efektu po hodinách pro- 
počtů a vyhodnocování grafů. 

Malý výčet automobilů, s nimiž se projede- 
te, už jsme si provedli hned na začátku. Zbývá 
tedy ještě doplnit, že šampionát se koná po- 
stupně na jedenácti víceméně zprofanovaných 
okruzích, mezi nimiž nechybí ani náš brněnský 
(nutno ovšem dodat, že ten je pro začátečníky 
se svým tisícem a jednou ostrou zatáčkou asi 
nejméně přívětivý). Zastoupení máme taktéž 
v jezdcích, kde si našel teplé místečko v se- 
dačce jednoho z vozů značky Ferrari Tomáš En- 
ge, působící zde v minulých letech. 


b GTR NA CRT s PHO 


Graficky se G7R nejeví nijak špatně, i když ke 
slušnému hraní potřebujete alespoň průměr- 
nou herní sestavu. A k pěknému pokoukání 
bez probleskujících polygonů podzimních ba- 
rev musíte nainstalovat nejnovější ovladač ke 
grafické kartě. Hra navíc neoplývá nijak pře- 
mrštěnou stabilitou, ale naštěstí tvůrci zaim- 
plementovali přímo do programu odkaz na 
stažení nejnovějších patchů a inovací. A díky 
celkem bezproblémové komunikaci se serve- 
rem je tedy velká pravděpodobnost, že se pa- 
dání a všemožných technických problémů 
zbavíte poměrně záhy. 

Ke hraní patří také, jak říkají kolegové ko- 
mentátoři, „bodrý zvuk“, a ten v G7R rozhod- 
ně nechybí. Dokonce ani v podobě doprovod- 
ných tracků, jež znějí při rozumné hlasitosti 
nerušivě i během jízdy. Trochu tím ale přece 
jen přicházíte o perfektně nazvučený motor 
i ostatní zvukové kulisy, které jsou obzvláště 
uchvacující při pohledu z kabiny. 

Stálo by toho za zmínku ještě velmi mno- 
ho, ale prostor musejí dostat i hry, v nichž se 
na místo benzinem čpících osmiválců před- 
vádějí světelné meče či brokovnice. Věříme 
však, že kdybychom vám dali domácí úkol, 
abyste zkusili najít dalších, dejme tomu, sto 
třicet věcí, které z G7R dělají skvělou zábavu, 
nebude to v případě této hry vůbec žádný 
problém. 

ONDŘEJ KOLANDA 
05G0255 


Pro majitele volantů nadmíru 
povedený pokus o závodní simulaci. Ostatní 
budou na cifru hodnocení civět asi 
s nevěřícným pohledem. 
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Utoči na tebe! 
Padouch 


sahlepochy 


Námořní bitva je v plném proudu. 


Připravte muškety a nabrušte šavle, k | 


ši pistole, neb nenaolejujete-li si pistole, nevypálíte kule v 


nadějně. Skončila s poučením v tom smys- 

lu, že není dobré spouštět některou ze 
dvou nejvyšších obtížností, když ještě přesně 
nevíte, která budova co dělá, a musíte se tedy 
radit s roztomilými popisky, po najetí na tuto se 
objevivší. Nafasovali jsme dva ostrovy — naši 
hrdinní Řekové jeden, hnusní, imperialističtí 
a umělí Američané druhý, tak akorát na dvě 
území na každém. A už to jelo. Kasárna, druhá 
kasárna (jasně, i simulovaný multiplayer se 
musí brát vážně), druhé městské centrum (zá- 
kladní budova, mimochodem), univerzita (nej- 


p: bitva proti počítači ve skirmishi začala 


sit šutry, šup šup šup, ať to sviští. První vylodě- 
ní nepřátelských sil se odehrálo přesně 
dvanáct vteřin po nastaveném počátečním pě- 
timinutovém příměří. Padouch přišel nejkratší 
cestou, což neměl dělat, protože potkal věže 
a elitní gardu, pod nimi se rekreující. Druhá vl- 
na se objevila za minutu, a pak už jedna každou 
chvíli tu na severu, tu na západě. No... a nako- 
nec koňstvo přitáhlo děla, do kterých mlátit 


První vylodění nepřátelských sil se 


přesně dvanáct v 


vterin po nastave 


počátečním pětiminutovém příměří. Padouch 


Mr 


řišel nejkratší cestou, 
p ] 


mečíkem se.nevyplácí, smetla přístav, smetla 
příbřežní obranu i tu suchozemskou a pak jen 
mlčky sledovala, jak na náš stožár stoupá nád- 
herná, úplně nová a panensky čistá bílá vlajka. 


»» TLAK 


Kdybychom teď měli z rukávu a bez přemýšle- 
ní vysypat jeden jediný přívlastek, který se dá 
k Empire Earth JI přilípnout, asi by to bylo „in- 
tenzivní“. Jasně, taky by se hodilo „realtimo- 
vá“, „široká“ a „Iuxusně vyhlížející“, ale budete- 
li nějakou chvíli hrát, zjistíte, že třeba i obyčej- 
ná singleplayerová kampaň je zážitek hlavně 
intenzivní. Ano, od začátku se musíte snažit na- 
plno, držet pedál až u podlahy, zatnout zuby 
a nedýchat (občasný nádech povolen), jinak 


což neměl dělat, pi 
potkal věže a elitní gardu, pod nimi se re kru j 


pobřeží přirazila loď 


víli osudné... 


nemáte vůbec šanci. Ani na střední obtížnost 
není Al vůbec žádné ořezávátko, o těch vyšších 
nemluvě, takže musíte permanentně vyrábět, 
permanentně stavět a jedinou volnou chvilku 
zažijete, když ukládáte. Nebo když si zpomalíte 
čas — to jde samozřejmě jen v singleplayeru 
v asi desetistupňové škále (plus zrychlování), 
pauza by se našla taky a rozkazy vydávat mož- 
no kdykoliv, ale to (a to je zajímavé) hře na tla- 
ku a pocitu napětí neubírá. Hlavní příčina bude 
asi v tom, že si prostě nemůžete dovolit 
OPRAVDU zpomalit. Tedy třeba prohlížet si své 
království, jak hezky vzkvétá, jak jeden panáček 
vleče na zádech uloveného bobra a druhý ve- 
sele pádí na pole obdělávat cizrnu. 


bh NEF 
Hlavní příčinou zmíněné intenzity hraní je sa- 
mozřejmě váš protivník — jednak to, jak je v zá- 
kladní kampani naskriptován, a jednak to, ja- 
kým stylem hraje. Původně jsme si mysleli, že 
není z nejchytřejších, protože v samotném boji 
nerozestavuje vojáčky právě takticky, neútočí 
všemi na jeden cíl, val- 
ra ně si nevšímá na bojiš- 
Ree ti důležitých postav, ja- 
ko jsou velitelé nebo 
slabé jednotky se spe- 
ciálními schopnostmi. 
Jenže pak nám došlo, 
že to není chyba, ale 
styl. Al nehraje taktic- 
ky, ale vrcholně strategicky. Obětuje spousty 
pěšáků jenom proto, aby vás zdržela od výroby, 
posílá na vás armádu za armádou, vyrábí maxi- 
mální možnou rychlostí ty nejúčinnější jednot- 
ky a ty na vás posílá ve vlnách — abyste ne- 
mohli vydechnout. Takže vy sice dokážete díky 
taktickému mozku a klávese pro pauzu překo- 
nat několikanásobnou přesilu, ale je vám to na 
houby, protože vzápětí po těžce vyhrané bitvě 
deseti proti stu přijde další stovka nepřátel. 
A pak ještě dvě. Ostatně, po potupné porážce, 
zmíněné v úvodu, jsme si nechali odkrýt mapu, 
čímž jsme odhalili příčinu naprosté americké 
námořní převahy — nějakých devět továren na 
lodě hezky vedle sebe, permanentně chrlících 
válečné křižníky... 


EL STATU 


= 


n 


v 


)b HISTORIE, MATKA VĚD 

Empire Earth byl podivný levoboček Age of 
Empires a EE Il je samozřejmě pokračování. Te- 
autora původního Age of Empires, odešel hlav- 
ní designér Rick Goodman, aby ši roku 1997 
založil Stainless Steel Studios. Zatímco Ensem- 
ble pracovali bez něj na dvojce, která se oprav- 
du povedla, Goodman udělal Empire Earth, 
kterýžto titul se až tak nepovedl, respektive byl 
celý takový... překombinovaný. Age of Mytho- 
logy bylo volné pokračování AoE //, Stainless 
Steel kontrovali slušným Empires: Dawn of the 
Modern World, no... a nějak se k tomu přimí- 
chali Mad Doc Software, kteří udělali obstojný 
datadisk k Empire Earth (The Art of Conguest — 
což je vtipné, protože datadisk k AoE // se jme- 
noval 7he Conguerors) a teď dokončili pro Vi- 
vendi Empire Earth II. Už někoho napadlo nato- 
čit telenovelu z prostředí herních vývojářů? 


») S? l 
Z výše řečeného jste již ž jistě pochopili, která bi- 
je. Ano, máme tu starou dobrou realtimovou 
dí dosti zajímavě tápající ve stopách 
Age of Empires. Stavíte si základnu (respektive 
město), kde těžíte suroviny, jako je dřevo, ka- 
meny, zlato nebo třeba cín, lovíte jeleny a keře 
pro jídlo, později stavíte ropné vrty a vůbec dě- 
láte veselé skopičiny. Také zde budujete armá- 
du, které když je dostatečně veliká, vydáte pří- 
kaz k útoku na pochopitelně špatně připrave- 
ného nepřítele, čímž si uděláte na maršálské 
holi zářez a jdete do další mise. Věc původně 
novátorská, dnes už však značně standardní, je 
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pak střídání věků — začínáte v hlubokém staro- 
věku (oficiálně je to doba kamenná, ale ve sku- 
tečnosti vyrábíte už tehdy chlapíky s luky a me- 
či, potažmo palcáty) a celkem projdete patnác- 
ti údobími, přes středověk, obě světové války 
a současnost až do blízké budoucnosti, kdy 
klacky v rukou třímají místo lidí roboti. V multi- 
playeru nebo skirmish módu projdete údobí 
všechna (není-li nastaveno jinak), přičemž k po- 
stupu dál je třeba postavit určitý počet budov 
a vynalézt určité množství technologií, v připra- 
vených kampaních, které jsou celkem tři (za 
Korejce, Němce a Američany) po osmi misích 
(plus nějaké bonusy), se pak podíváte do nej- 
významnějších z nich hezky postupně. 


)» CHYTROSTI A VYLEPŠENÍ 

Ač je základ klasický a Empire Earth II se hraje 
stejně jako ostatní hry žánru, v Mad Docu ne- 
lenili a snažili se na starou kostru nalepit něja- 
ké nové maso. Všechno samozřejmě začíná 
zbrusu novým enginem, který je luxusní, krás- 
ný a pochopitelně 3D. Ne že byste podobné 


| Zajímavé je, že si tak můžete připravit opravdu 

| rozdílné zážitky. Hrát ukrutně akčně s vojáky, kteří 
| 

| 


| 
| 
( 


hry už neviděli, ale určitě vás dostane, když na- 
jednou začne sněžit, pak sněžení přejde ve vá- 
nici, vy přestanete vidět na krok — a poté co to 
boží dopuštění přejde, všude jsou závěje sně- 
hu. Nejenže je to nádherné, ale ono to opravdu 
ovlivňuje situaci na bojišti — jen si doma zkuste 
jen tak z legrace uprostřed sněhové bouře do- 
letět na nákup dvouplošníkem... Další zajíma- 
vosti jsou už v herní mechanice jako takové. 
Vlastně bychom to mohli shrnout jednou větou 
— že je všechno optimalizováno na multiplayer 
a chrlení jednotek. Nebojte, rozhodně tu nejde 
o válečné orgie v duchu Cossacks, rozumná mí- 
ra byla naštěstí zachována, nicméně hrst 
opravdu užitečných funkcí na zjednodušení bo- 
je přidána byla — jednotky můžete například vy- 


60 KVĚTEN 2005 


po dvou ranách padnou, nebo pomalu a strategicky, 
kde tolik nerozhoduje, jak rychle kdo kliká. 


93 
14 
I 1103) 
BEZTÍ) 
"Er 


„Dnešní krásné ráno si opět procvičíme pořadová cvičení. 


rábět donekonečna, kromě vcelku obvyklého 
módu „jdi prozkoumávat krajinu“ pro průzkum- 
níka tu je i mód „jdi hledat nějakého padoucha 
a vrhni se na něj“ pro vojáky, což ve spojení 
s různými typy chování a rozmanitými druhy pat- 
rolování dává zajímavé možnosti v automatizaci 
válečné mašinérie. Ano, opravdu jde nechat 
z kasáren vylézat jednotky až na druhý konec 
mapy, hezky za roh od nepřítele, a pak jim jed- 
ním kliknutím nařídit, ať ho drsně napadnou. Ne- 
bo ať ho jenom ohavným způsobem rozptylují 
a odvádějí jeho pozornost, během čehož mu při- 
léváte oheň do ran permanentně se generující- 
mi a automaticky útočícími elitními vojáky. 
Všechno jde ještě dál v tzv. ekonomickém mó- 
du, kde máte před sebou živou 2D mapu celého 
světa a vedle ní seznam všech surovin včetně 
toho, kolik peónů je zrovna těží. Co je na tom tak 
úžasného? Inu krom toho, že v rohu máte výhled 
do krajiny v miniaturním okénku enginu, tu taky 
můžete pracovníky přerozdělovat. Připadá vám, 
že máte moc dřeva a málo kamene? Jedním 
kliknutím zařídíte, aby jeden dřevorubec odešel 
těžit kámen. Hra to- 
tiž sama vybere, 
kdo a kam. Paráda. 
A když už jsme se 
zmínili o maličkém 
výhledu do krajiny 
- roztomilý „picture 
in picture“, alias 
druhý pohled na herní mapu, můžete mít v rohu 
zapnutý neustále, takže opravdu můžete být na 
dvou místech současně, což je vynikající (a ano, 
už to měla Earth 2150, ale to je dávno). 


bb MULTIPLAYER 

Je toho ještě tuna, čím se snažili autoři vcelku 
těžko inovovatelný koncept AoE vylepšit, ale jde 
spíš o drobnosti, tak se nakonec zaměřme na to 
asi nejdůležitější — hru pro více hráčů. Základem 
je samozřejmě nastavení — mapy se generují ná- 
hodně podle zadaných měřítek, ale je možno 
hrát i předem připravené. K dispozici je čtrnáct 
stran, každá s nějakou tou unikátní vlastností, 
a před samotnou hrou si můžete nastavit všech- 
no, tedy úvodní příměří, aliance, tvar terénu, cíl 


8 Četo, pozor! Vpravo v bok! Na můj povel, pochodem vchodď!“ 


| 


Ae(nadáda, boj o kopec, zabít krále, an za a- 
tefakty — klasika), ale i další „drobnosti“, jako je 
rychlost (celková i to, jak rychle se třeba bude 
těžit), jestli chcete začít „od nuly“ nebo s už ho- 
tovou armádou (a když, tak jakou) atd. Zajíma- 
vé je, že si tak můžete připravit opravdu rozdíl- 
né zážitky. Hrát ukrutně akčně s vojáky, kteří po 
dvou ranách padnou, nebo pomalu a strategic- 
ky, kde tolik nerozhoduje, jak rychle kdo kliká. 
Všechny možnosti si samozřejmě můžete na- 
cvičit v boji proti počítači, který je agresivní, 
a jak už jsme psali, hraje velmi „lidsky“ a tvrdě. 
Další úžasné možnosti skýtá diplomacie, kde 
můžete nejen dohadovat „cokoliv za cokoliv“ 
(příměří za kus území, alianci za suroviny, zlato 
za jednotky...), ale i spřádat válečné plány a při- 
pravovat hromadné akce. Skoro bychom řekli, 
že je to poprvé, kdy je v RTS žánru diplomacie 
opravdu k něčemu - a že funguje. 


bb JE TO DOBRÉ! 
Vyřknout výsledný verdikt je kupodivu docela 
ošidné. Jde o to, že jestli hrajete po interne- 
tu AoE /I (nebo Age of Mythology), potažmo 
Empires: DotMW, novinka Empire Earth II to- 
ho zas tolik jiného nepřinese — novou kam- 
paň, nové jednotky, pár nových technologií... 
Jenže je nová. Je neokoukaná, originální ná- 
pady jsou hezké a v neposlední řadě u nás vy- 
chází kompletně česky (překlad je lehce to- 
porný, ale vypadá bezchybně), což se jistě ta- 
ky počítá. Je obtížné teď hádat, jestli ovládne 
profesionální gaming a vůbec jak moc zau- 
jme multiplayerovou komunitu — oproti svým 
konkurentům je totiž místy možná příliš kom- 
plikovaná a její hratelnost je (může být) až pří- 
liš zběsilá, ale to asi rozhodne až čas. Nás 
zaujala velice a s velice klidným svědomím ji 
doporučujeme i vám. Do zbraně! « 
VIKTOR BOCAN 
05G0256 


1 Nový král sedí na trůnu 
muřiplaverových RTS tak napůl — možná je 
pech ton P „tvrdý“. Nicméně úžasný. 


(CT) WCG A 


„WCG 
2008: 


WORLD GB ER (G AMES 


Možná existují ještě hráči a příznivci her, kteří netuší co 

WCG je. World yber Games (WCG) jsou v světě 

elektronických sportů totéž, jako obrmoláo pro klasické 

sporty. V jednotlivých zemích probíhají národní kvalifikace a 

vítězové těchto kvalifikací pak odjíždějí na velké finále do . * 
jedné ze světových metropolí. : 


Jedním z hlavních partnerů WCG je i 
společnost Intel, která v těchto dnech 
uvedla na trh novou řadu procesorů 
6xx. Nové pr inenoý Intel řady 6xx 
podporují 64bitové adresování pamětí 
prostřednicívím technologie Intel© 
EM64T (InteK©) Extended Memory 64 


Technology). 


VÍCE INFORMACÍ A REGISTRACE NA: 


WWW.WORLDCYBERGAMES.CZ 


Hlavní partneři PSnmsuvcd intel © © 


Partneři EA oornosecr „NA [| Apasterá Aememrzws Aer WZemhla DEtran MU $ 


Mediální partneři eStar n DOUPĚ score MIN) P-5n0rts.cz, playMOBIL 


AKCE 


Výrobce: Darkworks e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman © Cena: 1599 Kč e Lokalizace: manuál © Internet: www.coldfeargame.com 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,4 GB, 3D karta 128 MB 


Hasselhofa trochu připomíná), je také čle- 

nem Pobřežní hlídky, ale rozhodně nebude 
řešit problémy topících se plavkyň či životní ne- 
snáze členů svého týmu. Na začátku sice tým 
má, jenže v něm nejsou žádné ženy, a záhy po- 
té, co se vydá na palubu větrem a vlnami zmí- 
tané zdánlivě opuštěné ruské velrybářské lodi 
v Beringově moři, o celý tým přijde a zůstane 
sám, jen se svou pětačtyřicítkou a pár náboji. 


Má 


Takže Tomovi nezbývá než se vydat hledat nad- 
poručíka Lansinga, bývalého velitele bývalé 
skupiny, který zná rádiové kódy pro případ nou- 
ze. Ten je posléze nalezen na přední palubě, 
ovšem na první pohled je vidět, že rozhodně 
nezemřel na infarkt, ale spíše na oddělení hla- 
vy od zbytku těla. Aspoň že ty kódy měl napsa- 
né na papírku. Pak již stačí pouze najít místnost 
s rádiem a odvysílat žádost o pomoc. Jenže za- 
čínají problémy, zosobněné podivně posedlými 
a nezdravě vypadajícími ruskými námořníky. Až 
když Tom nachází jednoho vědce, který se na 


Ň: hrdina se jmenuje Tom Hansen (Davida 
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lodi zdržoval, zjistí, že všichni členové posádky 
jsou zamoření jakýmisi formami života, které 
člověku skrze ústa vlezou do mozku a poté ho 
ovládají. 

No a dál už je to obyčejný horor. Exocelo- 
vé (jak se breberkám říká) vylezli skrze těžební 
potrubí ruské ropné plošiny. Původně je Ruso- 
vé pouze chtěli zkoumat, jenže pak se do toho 
vložila armáda, která plánovala mutací využít 
k produkci krvelačných odolných vojáků. Na To- 
movi tedy neleží žádný menší úkol, než odvést 
špinavou práci za CIA, zničit ropnou plošinu, 
zachránit Annu, dceru jednoho z „hodných“ 
vědců, zabít všechny zloduchy a mimochodem 
si zachránit život. Příběhová podobnost s Far 
Cry zajisté čisté náhodná, vizuální s Doomem 3 
jakbysmet. Další detaily příběhu vynechejme, 
ať zažijete alespoň nějaké překvapení, jestli se 
rozhodnete si Co/d Fear zahrát. 


)) PA : ; MYŠ 

Hru má na svědomí vývojářský tým Darkworks, 
který stvořil třeba Alone in the Dark: The New 
Nightmare na PS2. Stejně tak nyní vychází ark- 


Tenhle zombík má 
opravdu jiskru v těle. 


Hlavní hrdina je sice také záchranář, ale na rozdíl "55 
od sladkého Davida má trochu jiné starosti... 


s 


tický horor jak ve verzi pro PC, tak pro konzole, Při procházení lodi často nastanou situace, 
kterým je určen především. To poznáte už na kdy se budete muset vracet tam a zpět pro růz- 
NEPŘÁTELÉ začátku hraní — především díky kameře, která © né potřebné předměty, klíče a další nezbytnos- 
je, jednoduše řečeno, hrozně otravně udělaná. — ti. A zde nastává další, velmi frustrující problém 


VOJÁCI j ť NÍ Toma totiž vidíte z pohledu třetí osoby, ále stá- celé hry. Neexistence mapy. Jak lod, tak pře- 

zdí zelené mozky ozbrojené střelnými le z jednoho bodu, tudíž se dá říci, že pořád © devším plošina jsou docela rozlehlé a připravte 

zbraněmi, platí na ně všechny zbraně. chodíte okolo kamery, která je statická, pouze © se na velkou potřebu orientačního smyslu. DÍ- 
r : 8 : 5z v některých rozlehlejších lokacích se plynule ky tmě a absenci mapy se nám několikrát sta- 

EXOCELOVÉ — malinkaté potvůrky, které ústy pohybuje, v interiéru se však jednorázově pře- | lo, že jsme se prostě ztratili. 

vlezou do těla, usídlí se v mozku POVKTE píná. Což vede k neustálému zmatení pohybu, 

člověka M SRomutahta: Stačí na ně pár ran protože se ovládání směru plynule mění. Sa- )> BÉČKOVÝ HOROR 

zpětačtynehky. mozřejmě, že s gamepadem se Co/dď Fear bu- — Hororová atmosféra čpí z každé lokace, ze 


EXOMUTANTI - jinak řeč AR z de hrát o sto procent lépe. Naštěstí je ve hře všech koutů lodi i ropné plošiny, zahalených do 
ok sní — jinak dela zombie, disponují k dispozici ještě druhý pohled, který slouží pře- mlhy a slaného arktického deště. Nepřehled- 
jak střelnými zbraněmi, tak noži či sekáčky z lodní devším ke střelbě. Stačí zmáčknout pravé tla- © nost, která je místy trochu frustrující, je umoc- 
kuchyně, umějí rychle běhat a neumřou, dokud čítko myši, a Tom přiloží zbraň k líci, kamera něna především na lodi naprostým fyzikálním 


mají hlavu. chaosem, zapříčiněným obrovskými vlna- 


© 1 6 : I mi, které si s trupem pohazují jako s lodič- 
EXONEST — hnízdečko exocelů, které je nutné Všichni členové posádky jsou kou z kůry. náb a stě ujedou 
zničit plamenometem nebo výbuchem. zamoreni jakýmisi formami zivota, nohy, a už se řítí přes palubu. Naštěstí ne- 


EXOSHADE — potvora, která leze po stropech které člověku skrze ústa vlezou panove oby) z kcáha sk (sna 
: PEPE , M : P se pohotově chytí jednou rukou za okraj 
vyhazuje osvětlení a útočí shora — i zde platí do mozku a poté ho ovládají. paluby a vytáhne se zpět nahoru. Zajímavé 


poučka o absenci hlavy. však je, že komíhání je cítit pouze na palu- 
sjede a rázem funguje mouselook i normální bě, jakmile zalezete do interiéru, zdaleka není 

EXOSPECTRE — neviditelný mutant, na kterého úkroky do stran. V pop módu jsme absolvo- © tak esa což působí trochu rušivým do- 
nezabírá oheň. Zabít se dá opět dekapitací nebo vali většinu hry naprosto v pohodě, pouze © jmem. Ropná plošina je o poznání klidnější, 
výbuchem. s unaveným prstem. nicméně stále do ní bijí silné vlny, které když se 
Typicky konzolovou záležitostí je také těsný 
kontakt se soupeřem, kdy jste chyceni hnusný- 
mi spáry zombie a pak nezbývá než bezhlavě 
mačkat jednu klávesu, dokud nad protivníkem 
získáte převahu. Když se vám to povede, máte 
asi tak půl vteřiny na zmáčknutí tlačítka pro 
střelbu a lom udělá kritický zásah, většinou do 
hlavy. Pokud totiž nebojujete proti ozbrojeným 
Rusům, ale proti nakaženým Rusům, stává se 
jedinou cestou, jak je zabít, zbavení útočníků 
mozků, kde sídlí parazit. Jestli jim nasypete 
zásobník z kalašnikovu do těla, vyplýtvali jste 
několik desítek nábojů a zmučené tělo se stej- 


EXO0MASS — přerostlé monstrum v pokročilém Copak je asi uvnitř? 
stadiu přeměny. Brokovnice nebo granátomet 
ho pošlou tam, kam patří, především pokud 


výbuch trefí jeho obří zmutovanou ruku. 


ně zvedne a zaútočí na vás s nezmenšenou si- 
lou. Dlužno dodat, že není třeba je do hlavy stří- 
let, stačí přijít k zdánlivě mrtvému a hlavu mu 
jednoduše rozšlápnout. Prostě nádhera. 


RECENZE )) AKCE) 


převalí přes okraj, způsobí nepříjemné zranění 
a hustý déšť, jenž snižuje viditelnost v exterié- 
rech na minimum. Běsnění moře se lze vy- 
hnout obratným manévrováním a dobrým na- 
časováním, s deštěm bohužel nic udělat nelze. 
Hra také poměrně atraktivně simuluje objektiv 
kamery, na kterém ulpívají dešťové kapky 
a efektně na něm kreslí cestičky směrem po 
větru. Stejně tak to funguje i s krví — po ob- 
zvláštně kvalitní střele zblízka dostane pomysl- 
né sklo zásah sprškou milionů červených krvi- 
nek, které záhy pomalu stékají dolů. 

Tím ovšem výčet kvalit prostředí končí. 
Další fyzikální vychytávky nečekejte — sice se 
zavěšené věci na lodi pěkně komíhají, ale vše 
ostatní, bedny, skříňky a tak, je pevně přiděla- 
né. Mimochodem taková kývající se bedna do- 
káže Toma velmi efektně poslat přes palubu, 
takže pozor. Celková interaktivita prostředí je 
rovněž docela malá. Rozstřelit jde málokteré 
sklo, sem tam nějaká dřevěná bedna, nicméně 
to je tak vše. Když na toaletě pokropíte zrcadlo 


Whoah. Anna 


getting a little rough there 


dávkou, jsou v něm sice díry, ale nic víc. V boji 
jsou využitelné ještě hořlavé barely, které efekt- 
ně explodují, popřípadě ventily od různých po- 
trubí, ty fungují jako statické plamenomety 
a zombii seškvaří jedna dvě. Hodí se přede- 
vším na hnízda exocelů, jež nestačí rozstřílet 
a je nutné je zlikvidovat explozí či ohněm. 


CHODÍCÍ ZBROJNICE 
Tom začíná s pětačtyřicítkou, která má celkem 
malou kadenci a zásobník, ale je vybavená la- 
serovým zaměřovačem a baterkou — ta je na 


Hra také poměrně atraktivně simuluje 
objektiv kamery, na kterém ulpívají 


dešťové kapky a efektně na něm 


kreslí cestičky směrem po větru. 


mnoha místech opravdu nutná, vzhledem 
k častým výpadkům napájení osvětlení a po- 
dobným haváriím. Hned po chvíli hraní se vám 
do ruky dostane kalašnikov, který sice také dis- 
ponuje přesným laserem, ale na cestu neposví- 
tí. Stejně tak malá harpuna, střílející zase šipky 
se speciální látkou, která zombie na dlouho 
zneškodní. Na větší bitky je skvělá brokovnice, 
nemá však ani zaměřovač, ani baterku, takže 
manipulace s ní chce trochu cviku — ve hře se 
neobjevuje žádný křížek nebo něco podobného. 

Plamenomet je samostatnou kapitolou, 
spolu s granátometem to je jediná zbraň, po je- 
jímž použití se nemusíte starat o likvidaci infi- 
kovaných mozků. Pak zbývá už jen MP5, která 


je asi nejlepší a nejpoužitelnější — umí jak svítit, 
tak přesně mířit, navíc hází méně než kalašni- 
kov. Naneštěstí ji najdete až ke konci hry a ná- 
bojů obecně není mnoho. Záchranou jsou pa- 
lubní zbrojnice, které vám doplní všechno stře- 
livo na maximum, ale na lodi i na plošině se 
nachází pouze po jedné. Arzenál působí tedy 
vlastně docela vyváženě — všechny zbraně jsou 
využitelné ve všech fázích hry, pokud není stře- 
livo do samopalů, je i pistole stále platným po- 
mocníkem v boji. 


> KONEC DOBRÝ, 

VŠECHNO DOBRE 
Cold Fear rozhodně není špatnou hrou. Je ce- 
lou dobu docela zábavná, sem tam i vyděsí (ale 
nikdy nějak moc), ale především pobaví. Sráží ji 
trochu kamera, což je problém, který se dá jed- 
noduše vyřešit použitím gamepadu, jenže pak 
zase vyvstávají nesnáze co s mířením s pomo- 
cí myši. Těžko asi budete každou chvíli pouštět 
gamepad a chytat myš a naopak. Nebo budete 
mít bolavý prst od neustálého držení tlačítka 
pro míření. Nakonec nic není zadarmo. Co se 
týče grafiky, zvuku a příběhu, jak už jsme po- 
psali — nejsou vůbec špatné, takže po- 
kud chcete zkusit zajímavý mix Far Cry 
a Doomu 3 v trochu jiném zpracování, 
máte možnost. Fyzikální prostředí lodi 
je velmi zajímavý nápad, ale časem 
bude také spíše obtěžovat, než že 
byste se jím donekonečna kochali. 
Zkrátka a dobře, Co/ď Fear je nadprů- 
měrnou hrou, u které se nebudete nudit, sem 
tam nadskočíte na židli a nakonec budete rádi, 
jak to všechno dobře dopadlo. 

JAN Rop 
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Nadprůměrná hororová akce 
s mizernou kamerou a rozhoupaným prostředím. 
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budoucnosti, kde se k elitním vojákům při- 

pojí umělá inteligence nazvaná Thesis 
v programu Proteus. Ta dokáže s velkou přes- 
ností předpovídat akce teroristických skupin, 
a díky ní jsou pořádkové složky vždy ve správný 
čas na správném místě. Tedy až do chvíle, kdy 
začnou být útoky nepřítele podivně plánovány. 


V tuto chvíli na scénu vstupujete vy a do ru- 
kou dostáváte dvě naprosto rozdílné postavy, 
s jejichž pomocí budete muset vyřešit celý 
stávající problém. Jako první na řadu přichází 


p: hry se odehrává v nepříliš vzdálené 


Raptor. Už jméno napovídá, že se jedná o ne- 
milosrdného válečníka, který se nezalekne ně- 
jakého toho šrámu a směle vkročí i do té nej- 
větší bitevní vřavy. Není divu, vždyť v Raptoro- 
vě arzenálu naleznete snad všechny zbraně, 
od pistole přes kulomet až po několik druhů 
raketometů. Nezalekne se ani statických kulo- 
metů či svého oblíbeného vznášedla s nemé- 
ně ničivou palebnou silou. Image drsného bo- 
jovníka pak dotváří energetický štít, který ho 
po dobu své životnosti chrání před jakýmkoliv 
zraněním. A navíc si jej může dobít ve které- 
koliv pouliční trafostanici. 

Oproti tomu druhý Stealth Owl se vydává 
zcela opačnou cestou. Své oběti zabíjí spíše ze 


zálohy, přičemž preferuje zbraně s tlumičem 
a odstřelovačku. Aby se v neznámém prostředí 
dokázal lépe orientovat, jeho přilba mu může 
poskytnout tři druhy vidění — noční režim, ter- 
mální vidění a sonar, díky němuž je schopen 


„prohlédnout skrze slabší překážky. Zlatým hře- 


bem je pak maskovací zařízení, které jej na ur- 
čitý čas učiní neviditelným. 

V jednotlivých misích jsou vám tyto dvě 
postavy přidělovány většinou na střídačku 
a tomu také odpovídá způsob průchodu ne- 
přátelským územím. Jednou budete za sebou 
zanechávat hromadu nábojnic, jindy o vás ne- 
přítel nebude mít do poslední chvíle ani tuše- 

ní. To ostatně nebude zase až 
tak těžké, neboť umělá inteli- 
gence ve hře je vskutku na 
dosti mizerné úrovni. Když za- 
ho střelíte vojáka, jeho druh stojící 
o deset metrů dál si většinou 
vůbec ničeho nevšimne. Obtíž- 
nost je tak uměle zvýšena ob- 
časným objevením nepřítele za blízkým, často 
již vyčištěným rohem nebo spuštěním alarmu. 
V takových misích se nejednou zapotíte, 
a buďte si jisti, že napoprvé je rozhodně nedo- 
hrajete. Teprve až poté, co budete znát nazpa- 
měť umístění každého vojáka, pak budete mít 
nějakou šanci. 


Na druhou stranu je nutné C7 Special Forces 
přiznat, že občas vám poskytne i slušnou zá- 
bavu. Když budete projíždět vznášedlem skr- 
ze zatopené město a ničit nepřátelské čluny 
či při seskoku padákem sestřelovat teroristic- 
ké parašutisty, zjistíte, že jste chvilkami hře 


ĚTI 3 *Í UVU 


ci special 
forces je 


ct special 
forces není 


© pro nerváky 
e úchvatná 
© pro stratégy 


© oboji proti terorismu 
© z budoucnosti 
© předělávka z konzolí 


celkem propadli. Pak se ale objeví raketa 
prakticky odnikud či vám dojde časový limit, 
a když kvůli něčemu podobnému musíte čty- 
řikrát opakovat, už vám tečou nervy a říkáte 
si, proč to vlastně hrajete. Tyhle pocity se ve 
hře dosti pravidelně střídají, ale ve stejném 
procentu jako v hodnocení naštěstí převláda- 
jí ty lepší chvilky. 

Neměli bychom zapomenout ani na grafic- 
ké a zvukové zpracování celého projektu, 
i když není moc výrazné. O nějakém hudebním 
pozadí prakticky nebudete vědět, nicméně 
efekty střelby a výbuchů jsou celkem příjem- 
né. Stejně tak tomu je u vizuální stránky — neu- 
razí ani nenadchne. 

Naše závěrečné hodnocení je tedy nasna- 
dě. Pokud zrovna nemáte nic lepšího na práci 
a chcete se vždy na chvilku odreagovat, klidně 
si Counter Terorist Special Forces: Fire for Ef- 
fect pořiďte (v Americe je hra distribuována 
s podtitulem Nemesis Strike). Buďte ale připra- 
veni na to, že vám připraví nejednu pekelnou 
chvilku, a labilnější povahy tak možná přijdou 
o některé části klávesnice. K4 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
05G0258 


ET ZM POTE at OE E VE SPOIOTONN 
VERDIKT: víceméně průměrná akční hra, 


kterou oceníte spíše ve chvílích nudy. Rozhodně 
na ni ale dlouho vzpomínat nebudete. 
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hru Metropolis Software Gorky Zero, 

v níž jste řešili případ šíleného vědce, 
který se hrabal v lidských mozcích tak dlouho, 
až vyrobil poslušné zombíky. Minule jste Pa- 
reckého přivedli živého a on utekl, takže ten- 
tokrát už žádné mazlení — zjistěte, co má za 
lubem, a zbavte se ho. 

Na rozdíl od Gorky Zero, které představo- 
valo oproti první hře, Gorky 77, radikální žán- 
rový skok (z původní kombinace týmové tak- 
tické akce a RPG adventury na 3D sneak-em- 
-up akci), Aurora Watching toho mnoho nové- 
ho přinést neměla, zřejmě proto, že Gorky Ze- 
ro bylo v domovském Polsku přijato víceméně 
kladně, i když ohlasy ze světa byly mnohem 
střízlivější. 


bb TROCHU SI ZAVZPOMÍNÁME 

Kdo Gorky Zero hrál, bude hned po spuštění 
Aurora Watching doma. Trénink si projedete, 
jen abyste zjistili, že v ovládání k žádným změ- 
nám nedošlo, a hned se můžete pustit do ak- 
ce. Hra začíná za humny polární základny 
a podobnost s předchozím dílem pokračuje 


p Watching navazuje na předchozí 


re 5 > Ě bl 
Tenhle chlápek vypadá na studentika, který se 
z koleje vrací domů a v krosně nese prádlo na vyprání. 


jdete správně. Většina dalších misí je o dost 
lineárnějších, ale to neznamená, že se v nich 


i za branami tutoriálu. V levém horním rohu 
nepozměněný radar s vyznačenými nepřáteli 
a s ukazatelem úrovně hluku, který působíte. 
Vlevo dole zbraně (nůž, pistole, samopal, od- 
střelovačka a později i brokovnice) a různé 
druhy munice, vpravo pak inventář skládající 
se z PDA, lékárny, dalekohledu a serepetiček, 
jako jsou trhaviny, paralyzují plyn nebo pípají- 
cí vábničky nepřátel. Stará známá kamera dě- 
ní sleduje buď z metalgearovské ptačí per- 
spektivy, nebo zpoza vašeho ramene, což mi 
bylo mnohem bližší, vzhledem k tomu, že po- 
hled shora vám ukáže jen nejbližší okolí, za- 
tímco nepřátelé vás vidí z mnohem větší 


Athlon 64 3000-+ s GF5900XT už dnes není žádné 
žihadlo, ale pokud autoři uvádějí jako doporučenou 
konfiguraci sestavu o řád horší, nepředpokládal 
bych, že se hra bude na plné detaily pohybovat 


rychlostí půl snímku za vteřinu. 


vzdálenosti. | ptačí perspektiva má ale své vý- 
hody. Kromě toho, že vidíte i za zdi, nemusíte 
při tomto pohledu tak přesně mířit. Stačí se 
natočit směrem k protivníkovi, a na něm už 
se automaticky objeví zaměřovací terčík. 

Jak jseme se již zmínili, nepřátele stejně 
jako minule asi odmalička dopovali mrkví, 
protože vás vidí na velmi velkou vzdálenost. 


Navíc často nevíte, kdy vidět jste a kdy ne. 
V tomto ohledu se Cole Sullivan podobá 
mnohem více Solid Snakeovi, než Samu Fis- 
herovi. Žádné stíny, ve kterých byste se moh- 
li ukrýt, žádný ukazatel vaší viditelnosti, žád- 
né speciální pohyby, a dokonce ani možnost 
přitisknout se ke zdi, nebo i přikrčit. Prostě 
jen čekáte někde za rohem, až se nepřítel bu- 
de dívat na druhou stranu, abyste se mu 
mohli dostat do zad. Jenže nikdy pořádně ne- 
víte, kolik z vás přesně „vyčuhuje“, stejně tak 
se nelze schovat za nějaké menší objekty, 
protože hrdina si prostě neumí dřepnout. 
Když už nic jiného, alespoň tyhle dva prvky 
mohli autoři implementovat. 


TROCHU VÍC SI ZASTŘÍLÍME 
Naštěstí obrana a hlídky už nejsou tak těsné 
a maniakálně neprostupné a měl jsem pocit, že 
oproti předchozímu dílu je hra o něco akčnější — 
Cole je prostě při střetu s nepřítelem schopen 
přežít o něco déle. A že o střety nebude nouze, 
díky zmíněným nedostatkům v plížení si vás totiž 
protivníci budou všímat docela často. Na druhou 
stranu ani na tu nejjednodušší obtížnost nemů- 
žete mezi ně jen tak vběhnout a začít „kosit“. Je- 
dinou možností je i nadále snaha o precizní likvi- 
daci, nejlépe jednou ranou do hlavy, nábojů je to- 
tiž poskrovnu. A už na střední obtížnost přijdou 
pomůcky na odlákávání a omračování protivníků 
velmi k chuti. 

Na jednu stranu vás nepřátelé vidí na vel- 
kou vzdálenost a umějí i docela solidně stří- 
let, ale v případě, že jim utečete a někam se 
schováte, vrátí se po chvíli vcelku bezstarost- 
ně ke své předchozí činnosti. Dokonce i hlí- 
dač, který předtím spal na stole, na něm bě- 
hem několika málo okamžiků bezstarostně 
znova „vytuhne“, přestože před chvílí mu ješ- 
tě kolem hlavy svištěly kulky. A že to jsou 
vskutku tvrdí spáči, ti strážní, nehne to s nimi, 
ani když kolem likvidujete jejich kámoše, ale 
jakmile vás někdo 
v okolí spatří, hned 
jsou čilí jako rybičky — 
zřejmě je probudí 
hudba, která se v tu 
chvíli tak zdramatizu- 
je. Levely jsou nede- 
signovány vcelku 
slušně, i když i v tom- 
to ohledu hra připomíná předchozí díl. A ne- 
jen kvůli šedohnědé barevné paletě. Než si 
na prostředí trochu zvyknete, máte pocit, že 
jste ve velké a cizí základně a tak nějak... ztra- 
ceni. Tenhle dojem vrcholí hned ve druhé mi- 
si, kdy ještě nemáte plány základny — míjíte 
křižovatku za křižovatkou, hra vás nezastaví 
žádnými zamčenými dveřmi a vy nevíte, zda 


nemůžete zaseknout. Bohužel většina záseků 
je způsobena přehlédnutím ventilační šachty, 
která vás dovede dál, nebo počítače odemy- 
kajícího dveře zásadní pro další postup, což 
pak vyúsťuje ve frustrující pobíhání po okolí 
a neustálé otravné hledání, co jste to vlastně 
přehlédli. | hackování je takové prapodivné — 
kromě toho, že se Cole nedotýká klávesnice, 
mu chybí jakýkoliv nápad. Musíte prostě jen 
chvíli počkat, než automaticky rozlousknete 
kód. Napínavé když vás tlačí čas, jenže větši- 
nou už budou stráže odklizeny, takže pak jde 
spíše o zbytečné zdržování. Navíc jsou větši- 
nou levely velké a rozvlekle přepointované ja- 
ko špatný vtip, což ubíjí i jinak svěží nápady 
jako honičky s mozkožravými zombíky. 


TROCHU VÍC SE POBAVÍME 
Po grafické stránce je Aurora Watching hra 
velmi pěkná. Bohužel na plné detaily i velmi 
náročná. Chápu, že Athlon 64 3000+ 
s GF5900XT už dnes není žádné žihadlo, ale 
pokud autoři uvádějí jako doporučenou konfi- 
guraci sestavu o řád horší, nepředpokládal 
bych, že se hra bude na plné detaily pohybo- 
vat rychlostí půl snímku za vteřinu. Ale stačí 
vypnout celoobrazovkové efekty, a máte po- 
koj. Zvuky jsou vcelku v pořádku, i když jich 
moc není, naproti tomu hudba mě začala za 
chvíli rozčilovat natolik, že jsem ji raději vy- 
pnul. Hra je plně lokalizovaná, a to včetně da- 
bingu, takže si můžete užít výkony herců, kte- 
ří frázují, jako kdyby stěhovali skříně. 

Aurora Watching toho mnoho nového při- 
nést neměla a také toho mnoho nového ne- 
přinesla. Bohužel. Hratelností sice o chlup 
předčí svého předchůdce, i tak jde ale opět 
jen o chudého příbuzného velkých jmen jako 
MGS či Splinter Cell. Ale i když jsme dštili 
oheň a síru, musíme konstatovat, že dispo- 
nuje vyváženější hratelností než předchozí 
díl, a vůbec jde celkově o docela povedenou 
hru s gradující zábavností, a tak nezbývá než 
skončit na smířlivých 72 %. | 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0259 
o 
Gorky Zero v novém kabátě. 
V systému hry nenastaly sice změny téměř 
žádné, ale hra je hratelnější a vyváženější. 
A přece jen se dočkáme několik inovací. 
Právě hra za jinou postavu je infuzí 
zábavnosti a nového přístupu. 
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Večerní dýchánek v márnici. 


Výrobce: Bits Studios e Vydavatel: SCi Games © Distributor pro ČR: CD Projekt © Cena: 999 Kč e Lokalizace: titulky © Internet: www.constantinegame.com 
Multiplayer: ne © Minimum: CPU 1,5 GHz, 128 MB RAM, HDD 2,5 GB, 3D karta 64 MB © Doporučujeme: CPU 2,6 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,5 GB, 3D karta 128 MB 


Jmenuje se John Constantine a bude vás mít rád! Tento samozvaný exor- šechno začalo filmovou předpremiérou, na 


cista a odborník na černou magii a démonologii nic nenechává náhodě ob) 
děj ja 9 9 mezi anděly a démony vypadal na první po- 


a tvrdě bojuje proti všem pekelným zplozencům. Nedělá to ale pro záchra- © hled velmi lákavě, a tak jsme si ho nemohli ne- 


nu světa, má vlastní důvod. Umírá na rakovinu plic a za pokus o sebevraž- — Chat ujít. Jaké zklamání nás čekalo! Jak hluboce 
v našich očích klesl hlavní hrdina Keanu Reeves, 


du půjde do pekla. Moc dobře ví, jaké hrůzy ho tam čekají, a tak se snaží jemuž role cynického Constantina padla jako uli- 
získat přízeň archanděla Gabriela. Nějak se mu to však nedaří. tá! Ještě štěstí, že stejnojmenná akční hra od vý- 

l vojářského týmu Bits Studios podle známého ko- 
————— A sakra, teď jsme prozradili hlavního klaďase hry. miksu Hellblazer dopadla o poznání lépe. Je sice 
trestuhodně krátká a rozhodně není dokonalá, ale 
extra nudný akční snímek režiséra Francise Law- 
rence jí nesahá ani po kolena. 


AKCE PRO NENÁROČNÉ 
Jelikož se autoři nijak zvlášť nezatěžovali s vy- 
světlováním, základních příběhových prvků, k lep- 
šímu pochopení byste měli nejdříve zhlédnout 
zmiňovaný film. Pokud se však chcete jen pří- 
jemně odreagovat u nenáročné akce (což vám 
vřele doporučujeme), nenechte se rušit plkáním 
o boji mezi nebem a peklem a raději hned zač- 
něte s likvidací démonů. Příběh počítačového 
Constantina byl totiž pro potřeby hry mírně upra- 
ven, a bohužel tak vyznívá ještě stupidněji než je- 
ho filmový bratříček. 

Chmurné myšlenky vás však brzy opustí a zji- 
stíte, že tato rozporuplná akce má přece jen ně- 
co do sebe. Na začátku hry se stáváte svědky na- 
pínavého vymítání démona z jedné nevinné hol- 
čičky, jehož obdobná verze je k vidění i ve 
filmovém snímku. Poté se ocitáte ve svém poko- 
ji a dobrodružství může začít. Zjistíte, že v boji 


MAMMON 


| MAMMON, SUN SATANÁV, 
PVL- ZPLOZEN NA 

| NEBESÍCH, ALE NAKOZEN 
V PEKLE. PROTO JE 

VÝJIMKOU Z OBVYKLÝCH 
PRAVIPEL, TÚKAJÍCÍCH SE 
VÉMONÁ A ANPĚLŮ. PŘEJE 
SL VYTVOŘIT. PEKLO NA 
ZEM, PRO SVŮJ PŘESTUP 
GHGE POUŽÍT ANGELU. 
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Kam nechodí slunce, tam chodí lékař. 


proti pekelníkům využijete speciální artefakty, 
bez nichž se novodobý exorcista z Los Angeles 
nemůže obejít. Kromě nich máte v zásobě něko- 
lik kouzel, jež vám mnohdy zachrání život nebo 
vám pomohou při dalším postupu ve hře. Ačko- 
liv se to zpočátku nezdá, 3D akční Constantine 
nenabízí pouze adrenalinovou akci, ale rovněž 
několik jednoduchých hádanek, které krvavé řá- 
dění malinko zpestřují. Nejde sice o žádné hlavo- 
lamy, nad nimiž byste si namáhali mozek celý ve- 
čer, ale rozhodně vás příjemně překvapí. 


Do PEKLA A ZPÁTKY 
John Constantine například dokáže pomocí jed- 
noduchého kouzla a vody přecházet mezi sku- 
tečnou rovinou a pekelným královstvím. Stačí si 
stoupnout do špinavé kaluže, zamumlat pár kou- 
zelných slov, a už kolem vás poletují stvůry pe- 
kelné. Jakmile se dostanete, kam potřebujete, 


Největším záporem nové 3D akce Constantine je 
nehorázně krátká herní doba — dobrodružství 
moderního vymítače dokončíte zhruba za šest hodin. 


někde poblíž najdete flakónek s vodou, s jehož 
pomocí se opět vrátíte mezi živé. Jindy zas 
v kanceláři posunete ke dveřím bednu, abyste se 
díky ní v pekelné sféře mohli dostat dál. Nejzají- 


zahrnuje například posouvání kamenných kvádrů 
či zapalování svící. Další Johnovou předností je 
speciální pohled — tzv. Pravé vidění. Jakmile tuto 
schopnost aktivujete, můžete spatřit věci, jež 
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FOZNÁMKY 


| PORTÁL PO PEKLA: 
SPOJNICE MEZI SFÉKAM 
| EXISTENCE. 


VOZNÍ "AMPULE:  PÍKY NIM 3 
SE MÁŽU VKÁTIT NA ZEM: 


jsou obyčejným smrtelníkům skryté. Poznáte pe- 
kelné křížence, schovávající se v tělech obyčej- 
ných lidí, vidíte i v naprosté tmě a dokážete jed- 
noduše odhalit skrytá místa, jež jsou pro další 
postup ve hře nějakým způsobem důležitá. 
Nejlepší částí Constatnine je však přece jen 
akce, jež se občas zalije hustou hororovou omáč- 
kou a připraví vám pěkně horké chvilky. Ano, je 
tomu skutečně tak, ve společnosti těžkého kuřá- 
ka Constantina se budete také parádně bát. Ne 
však o jeho život, ale o to, co vás v příštích oka- 
mžicích čeká. Samotné boje by pak rozhodně ne- 
měly zůstat bez po- 
všimnutí. Na nejjed- 
nodušší obtížnost je 
až na pár výjimek 
v podstatě jedno, 
kterou zbraň na jaké- 
ho netvora použijete, ale pokud si troufnete na 
složitější souboje, budete se muset pořádně roz- 
mýšlet. Téměř každý z mnoha nepřátel ve hře to- 
tiž vyžaduje zvláštní přístup. Zatímco obyčejné 
mrchožrouty lze bez větších problémů odstranit 
v podstatě čímkoliv, do poletujících netvorů se 
nejlépe strefite svatou kuší. Proti obrovitým be- 
hemotům se nám například osvědčil plameno- 
met, honosně nazvaný Dračí dech, a slizké Bile- 


Naše nová autorka se nám do 
— Atlasu hub už bohužel nevešla. 


Jsem Constantine. John Constantine, zmelku. 


'Riz budete vymítat speciálním exorcistickým 
kouzlem. Spoustu legrace si ale užijete i se se- 
kundárními artefakty. Speciální ječící brouk 
z Amityville spolehlivě paralyzuje většinu démo- 
nů a flakónky se svěcenou vodou pomohou při 
boji s pekelnými kříženci. To všechno ale bohužel 
nic nemění na tom, že většina zbraní při bližším 
prozkoumání a rádoby tajemném popisu vykouz- 
lí pobavený úsměv na rtech. Dokážete si před- 
stavit třeba svatou brokovnici, která protivníky dr- 
tí výstřelem ve tvaru kříže? 


KRÁTKODOBÁ ZNÁMOST 
Největším záporem nové 3D akce Constantine je 
nehorázně krátká herní doba — dobrodružství 
moderního vymítače dokončíte zhruba za šest 
hodin. Během hry sice hledáte a sbíráte karty, 
které vám následně zpřístupní zajímavé artworky 
a další klasické bonusové prvky, ale to boj s dé- 
mony nikterak neprodlužuje. Autoři vytvořili cel- 
kem třináct lineárních úrovní s tak trochu jedno- 
tvárnou likvidací pekelných sil. Občas si hlavní hr- 
dina zakašle a zapotácí se, aby upozornil na svůj 
chatrný zdravotní stav, ale pak si s novou chutí 
zapálí další cigaretu. Ani grafické zpracování ne- 
ní perfektní — přestože hra na PC vypadá lépe než 
konzolová verze, zdaleka nepatří k současné 
špičce. Constantine v běhu mává velkými dlaně- 
mi jako při pádlování a herní prostředí ničím ne- 
oslní. Za zmínku naopak stojí zpracování pekla, 
které je stejně skvělé jako ve filmu a možná si ho 
i zamilujete. Z většiny nepřátel jde strach a abso- 
lutně nejlepší jsou in-game filmové sekvence, 
kterými je hra přímo přecpaná. 

A přesně takový je celý Constantine — snůš- 
ka kladů a záporů, s nimiž se budete muset po- 
prat. Pokud máte rádi čistokrevné střílečky pl- 
né napětí a okořeněné špetkou hororu, tak se 
při boji s pekelnými stvůrami náramně pobaví- 
te. Jakmile však do hry konečně proniknete, zji- 
stíte, že se bohužel nezadržitelně blížíte ke kon- 
ci. Kdyby autoři zdvojnásobili herní dobu a do- 
kázali by udržet napětí a spád, získalo by jejich 
nové robátko mnohem vyšší hodnocení. Takhle 
však o koupi raději vážně popřemýšlejte. Mož- 
ná vás nakonec přesvědčí lokalizace s českými 
titulky, díky níž se pobledlý Johny dostane do 
spárů i těm démonologům, kteří s anglickým 
jazykem dosud zápasí. 

PETR PROŠEK 
05G0260 


Nadprůměrná hororová 
akce, která trochu napravuje reputaci 
stejnojmenného filmového snímku 
s Keanu Reevesem v hlavní roli. 
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Díky kvalitnímu grafickému enginu nejsou v novém 


Silent Hunterovi záběry na ponorky výjimkou. 


SIMULÁTOR »» ČEŠTINA NA CD/DVD 


Výrobce: Ubisoft Romania e Vydavatel: Ubisoft e Distributor pro ČR: Playman e Cena: 1599 Kč e Lokalizace: manuál e Internet: www.silent-hunteriii.com 
© Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 2,8 GB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 2 GHz, 1 GB RAM, HDD 3 GB, 3D karta 128 MB 


mu, aby se mladý muž dobrovolně nasou- 

kal do stísněné ocelové rakve s lodním 
šroubem a malou nadějí, že se po týdnech 
strávených v moři vůbec vrátí zpátky do pří- 
stavu. Atmosféra zvláštní směsi odvahy a ší- 
lenství posádek je ale přesně to, co láká hrá- 
če k vojenským ponorkovým simulátorům. 
Podobné tituly se ovšem poslední dobou 
zrovna nerojily a novinka jménem Silent Hun- 
ter Ill přichází právě včas, aby na poslední 
chvíli zachránila herní žánr před vymizením. 
Od vydání mezi „ponorkáři“ ceněného druhé- 
ho dílu Silent Huntera dokonce uběhlo tolik 
času, že si běžní hráči než na něj spíše vzpo- 
menou na pár akčně zaměřených her s ales- 


T: mokrý hrob nezní jako lákadlo k to- 
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poň nějakými podvodními plavidly. Co je ale 
bezpečně zdokumentováno, jsou čtýři roky 
práce, které osazenstvo rumunské (!) poboč- 
ky Ubisoftu věnovalo pečlivé a důkladné prá- 
ci na Silent Hunter Ill, přinášejícím revoluční 
změny do pojetí ponorkových simulací. 


»» TLAČI u 
Hry s válečnými ponorkami dlouho trpěly dě- 
dičnou vadou: na rozdíl od všech ostatních 
počítačových simulací se vizuální prožitek 
hráče blížil nule. Defilovaly před vámi ploché 
ovládací panely různých stanovišť uvnitř lodi 
převážně jen omezený výhled periskopem, 
případně vzácná externí kamera při vynoření 


na hladinu, pokud nebyla ponorka do třiceti 
vteřin zázračně objevena a potopena hlídkují- 
cím letounem. Člověk měl spíš pocit, že hraje 
ponorkový manažer než realistický simulátor. 

Až Silent Hunter Ill ukázal, že to jde i ve 
stylu 21. století. Na začátku to je docela šok. 
Vyberete si misi, spustíte, objeví se velmi po- 
hledné animované intro, ale dál už se nic ne- 
děje. Až po dlouhých vteřinách zjistíte, že ten 
úžasně vymodelovaný trojrozměrný prostor 
uvnitř ponorky se živými postavami námořní- 
ků a důstojníků je už samotná hra. Plně inter- 
aktivní „kokpit“ nabízí kromě volného rozhle- 
du také alternativní ovládání hry pohybem 
ovládacích prvků a tlačítek pomocí myši. Kdo 
dává přednost klasice, může samozřejmě zů- 
stat u klávesových zkratek. Jediné, co se ne- 
dá, je procházet ponorkou jako ve 3D stříleč- 
kách, k čemuž interaktivní kajuty vysloveně 
svádějí. Mezi jednotlivými posty se tudíž pře- 
sunujete tradičně přepínáním. Skutečně mo- 
derní grafikou hry se rovněž naplno pokochá- 
te z pohledu vnější kamery při plavbě po hla- 
dině a možnosti volné rotace a zoomování jsou 
samozřejmostí. Jenom v programu nehledejte 


silent 
hunter Ill je 


© s fantastickými 
detaily 

© od tvůrců Speed 
Challenge 

© volitelně namluven 
také německy 


silent 
hunter Ii není 


© nudné válčení 

© bez zlepšování 
posádky 

© pro klaustrofobiky 


FIX 


Pár přesných zásahů, a nepřítel jde ke dnu. 


běžná nastavení rozlišení a dalších parametrů, 
až na pár detailů si hra všechno řídí sama. 


») 


Sorry, skinheadi, ale žádnou skutečnou propa- 
gaci nacismu Silent Hunter /Il neobsahuje. 
Nicméně vlajky s charakteristickým symboly 
vlály vždy, když němečtí kapitáni se svými 
U-Boaty vyráželi za druhé světové do akce. To- 


mu se říká historická pravda, kterou hráč oku- 
sí na vlastní kůži jako velitel jedné z němec- 
kých ponorek. Vstup do kampaně si můžete 
volitelně načasovat od roku 1939 do roku 
1943 — čím později, tím narazíte na silnější 
protivníky. Bez výcviku se ale neobejde žádný 
voják, takže je záhodno nejdříve absolvovat 
rozsáhlou ponorkovou akademii, kde naprosté 
začátečníky i zkušené mořské vlky procvičí 
a vyzkoušejí ve všem, od kormidlování a po- 
kynů strojovně po navigaci a odpalování tor- 
péd. Úspěšné složení zkoušek přináší i výho- 
du lepšího technického vybavení do kampaně 
a stejný bonus získáte rovněž po každém ná- 
vratu z relativně úspěšné plavby zpátky na zá- 
kladnu. Dovoluje pořídit třeba lepší motory 
nebo akumulátory pro ponorku, modernější 
nástavbu a zbraně nebo lepší druhy torpéd. 


Některé z nich jsou ale jako ve skutečnosti do- 
stupné až v určité fázi války. Totéž platí o do- 
hromady čtyřech typech ponorek v deseti mo- 
difikacích, s nimiž se postupně můžete setkat. 


Velet ponorce je zejména pro nás ze středo- 
zemského státu na pohled celkem náročná úlo- 
ha. Ale Silent Hunter III myslí i na suchozemské 
krysy a na všechny, kteří se zrovna nenarodili 
s kapitánskou čepicí na hlavě. Volitelná obtíž- 
nost zásadním způsobem zlehčuje a současně 
ovlivňuje styl hraní, takže to chce uvážlivě vybí- 
rat. Hezkým příkladem je třeba torpédování 
hladinného cíle. Na nejnižší obtížnost stačí loď 
dostat do zaměřovače v periskopu a stisknout 
spušťadlo, zbytek obstará program. U historic- 
ké reálnosti je naopak z odpálení torpéda řeše- 
ní náročné trigonometrické úlohy v omezeném 
čase, kdy musíte zjišťovat i přibližnou rychlost 
nepřítele. Na druhou stranu v průběhu každé 
mise dynamicky vytvářené kampaně vám dává 
program velkou volnost v rozhodování, co a ja- 
kým stylem chcete s ponorkou podnikat, a to 
včetně plavby v reálném čase 
pro skutečné fanatiky věrohod- 
nosti. Jinak se s kompresi času 
dá celá mise „odjezdit“ za na- 
nejvýš několik večerů i bez po- 
nocování. Ušetřené hodiny ne- 
spaní pak můžete využít k vytváření vlastních 
misí v přibaleném editoru. « 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
05G0264 


o 5 
VERDIKT: Realistický ponorkový 


simulátor nové generace předčil obsahem 


očekávání. Mít lepší než jen kooperativní 
multiplayer, už bychom objednávali rundy 
námořnického grogu na oslavu dokonalosti. 
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RECENZE »» STRATEGIE »» 
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Výrobce: Monte Cristo Games 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Monte Cristo Games 
Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 64 MB 


„Sakra, chlape, ta tvoje manželka byla pěkně nažhavená.“ 


Distributor pro ČR: US Action 


Cena: 299 Kč 


Lokalizace: titulky 
Doporučujeme: CPU 1,5 GHz, 512 MB RAM, HDD 1,5 GB, 3D karta 128 MB 


Internet: www.firecaptain-game.com 


Často lidská hloupost či neopatrnost způsobí katastrofu. Odhozená hořící 
zápalka či cigareta může znamenat v určitý okamžik velký malér. Uvědomí- 
me si někdy, že díky takovým malichernostem vyjíždějí hasičské týmy k po- 
žáru, při jehož hašení riskují své životy? Zkuste si na vlastní kůži, jak chutná 
zápolení s běsnícími plameny a jak těžký je denní chleba hasiče, který pra- 


videlně nasazuje svůj život za ten náš. 


ok s rokem se sešel a do českého herní- 

ho světa přichází pokračování strategie 

Fire Department, kterou jsme recenzova- 
li v čísle 54/2003. Nový a o dost líbivější ná- 
sledovník se ukrývá pod názvem Fire Captain 
a vývojáři z Monte Cristo Games jej oblékli do 
nového kabátu. Hra je obohacena nejen no- 
vým grafickým enginem, ale i novými členy 
vašeho požárního sboru, kteří využívají tu ne- 
jmodernější techniku v boji proti velmi realis- 
tickému provedení ohně ve všech jeho podo- 
bách. Cenově titul ovšem zůstal přístupný 
i méně movitým fanouškům, takže si obětavé 
krocení běsnících plamenů může vychutnat 
opravdu každý. 


PŘEHLEDNOST NADEVŠE 
Stejně jako v předešlém dílu jsou kampaně 
rozložené do více misí. Na první pohled to vy- 
padá chaoticky, ale postupem času zjistíte, že 


je tato varianta přijatelnější a lépe hratelná, 
než abyste pobíhali po jedné obrovské lokali- 
tě a snažili se uhasit velké množství ohnisek 
požáru. Ne že by to nebylo zvládnutelné, ale 
jednotlivé mise vám ve stejném hracím čase 
přinesou nezapomenutelné variabilní zážitky 
a skvělou herní atmosféru, kdy při zásahu bu- 
dete muset přemýšlet nad daným specific- 
kým problémem. 

V praxi to vypadá třeba následovně. Váš ha- 
sičský zbor byl přivolán k místu, kde nezkušený 
mladistvý řidič způsobil velkou dopravní nehodu. 
Celý zásah trvá pár minut a problém se zdá na 
první pohled triviální a lehce zvládnutelný. Bohu- 
žel i když si váš tým vedl na výbornou, jak vás in- 
formoval velín, tak vedle v nákupním středisku 
vzniká pravé peklo. Nová mise začíná díky zblou- 
dilým kapkám benzinu, které kvůli zkratu na elek- 
trickém vedení způsobily obrovský požár v ob- 
chodním centru. Váš tým je rázem v plné poho- 


tovosti, přičemž vy jako velitel zásahu se musíte 
rychle rozhodnout, zvolit strategii a vyrazit s par- 
tou nebojácných hasičů ze svého sboru na po- 
moc návštěvníkům supermarketu. 


TÝMOVÁ PRÁCE 
Každý příslušník vašeho požárního sboru, který 
si zatím užívá odpočinku na hasičské základně, 
je po svém přijetí plně vyškolen a zařazen do ur- 
čité skupiny profesionálů. Naleznete zde od- 
vážné hasiče, kteří se bez váhání vrhnou do ne- 
bezpečných plamenů, nebo třeba hasiče che- 
miky, co se postarají o škodlivé látky ohrožující 
okolí, ale i další specializace. 

Tak například když se vaše jednotka ocitne 
v nebezpečí běsnícího pekla a plameny obklopí 
váš tým natolik, že pro něj nebude cesty zpět, 
můžete využít schopností kolegy, který je vyba- 
ven vodním dělem. Silný proud vody valící se 
z děla je v takovýchto situacích rychlým a efek- 
tivní řešením a snadno otevírá týmu volnou ces- 
tu do bezpečí. 

Nastane-li ovšem okamžik, kdy při zásahu 
nebude vodní dělo k dispozici a z vašich kolegů 
se pomalu začnou stávat nedobrovolné smaže- 
né brambůrky, můžete jako velitel akce vytáh- 
nout další eso z rukávu. Hasiče oblečené v žá- 
ruvzdorných kombinézách. Prohlédnou celý ob- 
jekt a zneškodní nejnebezpečnější ohniska 
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požáru, a pomohou tak svým uvězněným ka- 
marádům ze zdánlivě bezvýchodné situace. 

Při každé práci je třeba zdolávat různá ús- 
kalí, přicházejí špatné dny či vznikají pouhé ná- 
hody, při kterých se může přihodit i nějaký ten 
úraz. Jestliže se ve vaší lokalitě nachází zraně- 
ný člověk nebo je váš kolega postižen nevol- 
ností díky chemikáliím či utrpěl nějakou tu po- 
páleninu kvůli nenasytnému ohni, je k dispozici 
lékař. Ten si postiženého odvede do sanitky 
a začne s rychlou léčbou, která ve hře na rozdíl 
od reality vždy vede ke zdárnému uzdravení. 


Silný proud vody valící se z děla je 


v takovýchto situacích rychlým 


a efektivní řešením a snadno otevírá 


týmu volnou cestu do bezpečí. 


Ve Fire Captain nastanou i situace, kdy bu- 
dete přivoláni k zásahu, kde běsnící oheň útočí 
na vše kolem, a efektivita vaší pěší jednotky je 
tudíž prakticky nulová. Nezbývá nic jiného, než 
útratit nějakou tu korunu daňových poplatníků 
za nákup pár litrů nafty a vyrazit do boje s na- 
leštěnou těžkou technikou. 


Bl cs E 2727 
Hasičský vůz je tím základním, co vás z té- 
to techniky potká. Dále jsou k dispozici různé 
odnože hasičského vozu. Například vůz s ha- 
sičskou pěnou, se zvedací plošinou nebo s vý- 
suvným žebříkem. Je-li vám i tohle málo, není 
nic příjemnějšího, než požádat o pomoc sho- 
ra. Tím není myšleno vzývání Boha, ale využití 
záchranné helikoptéry, která dovede nabrat do 
velké nádrže vodu, nebo vám pomůže vytrh- 
nou trn z paty požárnické letadlo chrlící hasicí 
směs přesně na cíl, 


PLÁPOLAJÍCÍ KRÁSA 
Jak už jsme zmínili na začátku, hra je zasazena 
do nového enginu, který je o moc líbivější 
a vyvolává dojem větší dynamiky. Však by to 
byla ostuda, kdyby po roce a půl, co uplynul 
od vydání Fire Department, zůstalo vše při 
starém. Každý grafický prvek je vypiplán k do- 
konalosti a i ten nejmenší detail napomáhá 
vtáhnout vaši mysl do představ, že se právě 
nacházíte uprostřed divoké akce, kde vám bu- 
de žár spalovat odhalenou kůži a kolem trys- 
kající voda smáčet oblečení. 

Vzhledově vypadá oheň opravdu věrohod- 
ně, realistický dojem navíc umocní perfektně 
vypracované fyzikální vlastnosti. Nejde jen 
o pohyb plamenů díky vanoucímu větru, ale 
oheň plápolá stejně jako v reálném 
prostředí. Šíří se po každém materiá- 
lu různě, chová se odlišně v místnos- 
tech, kde je malý přísun kyslíku, a ji- 
nak venku, kde je kyslíku pro jeho vý- 
živu dostatek. Obzvláště efektní je 
výbuch, který nastane díky náhlému 
okysličení místnosti při rozražení ok- 
na nebo dveří. Exploze je natolik silná, že při 
větší hlasitosti dokážou reproduktory povysko- 
čit hezky vysoko a vyplašit vaši babičku tak, že 
nečekaně rychle vyběhne na terasu v domnění, 
že vybouchl plynový kotel. 

Ohnivý Fire Captain se svou věrohodnou 
simulací úskalí hasičského povolání a realis- 


Takhle to dopadá, když se 
Libor Vacata řítí na motorce. 


UI 


Kr 


tickým zobrazením chování ohně lze jen vřele 
doporučit každému hráči. Při této požární 
strategii si člověk teprve uvědomí, jaké riziko 
znamená pouhá odhozená sirka, kterou doká- 
že zapálit i malé dítě. Hra vás od začátku po- 
hltí a při každém výjezdu se svým hasičským 
sborem pocítíte spalující žár běsnícího ohně 
téměř na vlastní kůži. 
TOMÁŠ LANGER 
05G0265 


Za málo peněz hodně muziky. 
Hezky provedené záchranné akce ze světa 
hasičů, při kterých tuhne krev v žilách 
a rozpaluje se vše kolem. 
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: Zdálky to vypadá sice jako kulečník, ale po hližším 
prozkoumání rozpoznáte taktické rozestavení hráčů na hřišti. 
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Výrobce: Beautiful Games Studios e Vydavatel: Eidos e Distributor pro ČR: Cenega Czech e Cena: 1499 Kč e Lokalizace: manuál e Internet: www.championshipmanager.co.uk 
© Multiplayer: ne e Minimum: CPU 700 MHz, 256 MB RAM, HDD 400 MB, grafická karta 4 MB © Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 500 MB, 3D karta 32 MB 


V české Gambrir 


poskvrněná“ 


kluby a jarní Čé 


proudu. Pokud jste se nenechali 


do svých rukou. Jak? Jedi 


vlastně následníkem Championship Mana- 
geru 03/04, tak se vám pokusíme celou si- 
tuaci stručně vysvětlit. Sports Interactive, kteří 
pracovali léta na sérii CM, se rozešli se společ- 


j'- jste trochu zmatení z toho, jaká hra je 


ností Eidos. Společně pak se Segou vydali 
Football Manager 2005, který jsme recenzovali 
v čísle 68/2004. Na druhé straně ani v Eidosu se 
nemínili vzdát populární fotbalové série a anga- 
žovali vývojářský tým Beautiful Games Studios. 
Výsledkem jejich spolupráce je nový Cham- 
plonship Manager 5. Z toho ovšem vyplývá, že 
fanoušci si budou právem klást otázku, který 
z výše zmíněných titulů si mají pořídit. 
Autorům rozhodně není co závidět. Muse- 
jí udržet vysokou laťku předchozích dílů, bojo- 
vat proti bývalému vývojářskému týmu a ko- 


74, KVĚTEN 2005 


sciplinarní KOMISÍ 


nečně i proti 7ota/ Club Manageru 2005 od EA 
Sports. Když se podíváme na hlavní pýchu CM 
5 — databázi týmů, hráčů, trenérů a fotbalo- 
vých bossů - zjistíme, že na FM 2005 nestačí. 
Nicméně si zachovává velmi slušnou rozsáh- 
lost a věrnost, takže 7CM v poho- 
dě válcuje. Pro české fanoušky 
máme dobrou zprávu — v Champi- 
onship Manageru 5 najdete kom- 
pletní první i druhou českou ligu. 
Snad jen jména rozhodčích a fot- 
balistů z dorostu či rezervních týmů bychom 
mohli přirovnat k těm, jež nacházíme stan- 
dardně v 7CM. 


bb NEJDŘÍV JE TRÉNINK... 

Ovládací interface doznal určitých kosmetic- 
kých i praktických změn. Ale nebojte se, po 
chvíli se v něm zorientujete. Například zjistíte, 
že přibyla jedna kategorie vlastností hráčů a že 
jejich úrovně mohou být zobrazeny buď posta- 
ru na stupnici od jedné do dvaceti, nebo no- 
vým způsobem v rozsahu 1-100. Dále autoři 


hlouběji propracovali tréninkové možnosti. Zji- 
stili jsme, že herní příprava mnohem více ovliv- 
ňuje schopnosti fotbalistů a vyplatí se dát si na 
ní záležet. Pokud nasadíte tvrdý kondiční re- 
žim, vašim svěřencům roste síla, rychlost a fy- 
zička. Během sezony pak pilujete hlavně tech- 
niku a taktiku a opět zřetelně vidíte, jak se pro 
změnu zvedají parametry střelby, přihrávek, 
kreativity a podobně. Máte možnost si vypra- 
covat i dlouhodobé plány. Do různých trénin- 
kových scénářů lze zapojit hráče z A-týmu, re- 
zervy i dorostu, což je super. Na rozdíl od 
Footbal Manageru 2005 to ovšem chvíli trvá, 
než přiřadíte jednotlivé fotbalisty do daných 
skupin. Navíc chybí možnost přeškolit svěřen- 
covu herní specializaci. 


Co se týká vašich povinností coby manažera, 
v BGS zvolili osvědčený způsob řízení klubu, 
takže máte jen omezené pravomoci. Nakupu- 
jete a prodáváte hráče, sháníte kouče, doktory 
a skauty a uzavíráte s nimi smlouvy. Samozřej- 
mě vytváříte tréninkový plán, určujete taktiku 
a vedete tým v zápasech. Ovšem finanční roz- 
počet schvalují majitelé klubu, stejně tak vy- 
mezují platové stropy a maximální cenu za vy- 
hlédnutého fotbalistu. Dokonce vám třeba 
mluví do toho, jakého hráče nesmíte prodat. 
Prostě typické nešvary klubových bossů jako 
ve skutečnosti. Mimo práce v klubu se vyplatí 
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Zdenek Kotikal 


pravidelně sledovat nejrůznější novinky z fot- 
balového světa. Každou chvíli se dozvíte, že je 
o nějakého vašeho hráče zájem, co zajímavého 
se událo v mezinárodních soutěžích, jak do- 
padly kvalifikační zápasy na mistrovství světa 
či za jakou sumu přestoupil známý fotbalista 
do jakého klubu. Nicméně v obou konkurenč- 


ních hrách nás dokázaly fotbalové zprávy vtáh- 
nout do virtuálního světa zeleného trávníku 
o něco více. 


rOVA 


LA ATC 
Před samotným čá je sdské vybrat zdravé 
a nejlépe vytrénované hráče a určit jim indivi- 
duální úkoly i taktiku pro celý tým. Nominace 
na zápas je bohužel možná jen v obrazovce se 
seznamem hráčů, nikoliv i v okně s taktikou, 
jako je tomu ve Footbal Manageru. Z nepocho- 
pitelného důvodů také chybí možnost vést úto- 
ky pouze po stranách nebo naopak prostřed- 
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kem hřiště, což znatelně zamrzí. Zápas pak sle- 
dujete na klasickém, mírně graficky vylepše- 
ném 2D hřišti. Zde bychom chtěli poznamenat, 
abyste nebrali na lehkou váhu varování vývojá- 
řů, kteří doporučují stáhnout z domovské 
stránky CW poslední update. Jinak se dočkáte 
řady nepříjemných překvapení — vypadávající 
zvuk diváků nebo podivný způsob 
zónového bránění, z něhož vyply- 
nou v průměru dvě penalty a tři 
červené karty na zápas. Bez pat- 
che se setkáte i se zvláštním cho- 
váním brankářů, kteří vyrážejí míč 
nepochopitelně na opačnou stranu, než byste 
čekali. A co hůř, někdy chytí slabou střelu z dál“ 
ky a následně si míč sami hodí do brány. 
O písknutých ofsajdech při kopnutí rohu ani 
nemluvě. 


b) POZDRZ 
Celkově na nás Ghariálorskia Maogá 5 udě- 
lal rozpačitý dojem. Nové propracovanější tré- 
ninkové plány a jejich dopad na hráče potěšily, 
herní interface vypadá o něco příjemněji, 
ovšem zbytek hry se striktně drží zajetých ko- 
lejí. To možná ocení konzervativní fanoušci 
i XTU 
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sudími 

© o prodeji klobásek 
na stadionu 

© hratelný bez patche 


cm5je 


© otrochu horší 
než FM 2005 

© typicky britsky 
konzervativní 

© se skutečnými hráči 


z Anglie, kde je tato série doslova zbožňována, 
ale nám by udělalo více radosti, kdyby se vý- 
vojáři snažili do hry přidat nový náboj nebo 
alespoň více taktických možností. Rozdělení 
Eidosu a Sports Interactive této sérii rozhodně 
neprospělo. Alespoň že hra běží vcelku stabil- 
ně a poměrně svižně. Beautiful Games Studio 
bude muset do budoucna hodně zapracovat, 
aby s konkurencí srovnalo krok. Na závěr tak 
máme jednoznačné doporučení. Fotbaloví fan- 
dové, jimž nevadí stahovat aktualizované sou- 
pisky z internetu a mají rádi pěknou grafiku, by 
měli sáhnout po 7CM, ostatní, kteří radši tré- 
nují skutečného libereckého Karola Kisela mís- 
to Zelislava Sevelu, nechť si opatří opravný 
patch pro FM 2005. Championship Manager 5 
sice zdaleka nepropadl, ale máme tu momen- 
tálně na výběr kvalitnější tituly. W 
JAN KALISTA 
05G0266 


| Z k c jí ké  ] 
VERDIKT: Bylo by hloupé nalhávat si, 


že se rozchod se Sports Interactive na sérii 
Championshia Manager neprojevil. 
Po opravném patchi se však hra stává 


hratelnější, takže Eidos se na poslední 
chvíli vyhnuli ostudě. 


EA 
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Břichatí strážní příliš 
nebezpečně nevypadají. 


Léft Mouse Bu 
STRIKE 


Výrobce: Blue 52 e Vydavatel: HIP Interactive e Distributor pro ČR: Hypermax e Cena: 1499 Kč e Lokalizace: manuál e Internet: www.stolen-game.com 
e Multiplayer: ne e Minimum: CPU 1 GHz, 128 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 128 MB 


mi, jsou samozřejmě kvanta — od akčních 

hitů jako G7A přes všelijaká „erpégéčka“ 
až k poměrně mladšímu žánru, jenž byl defino- 
ván dnes již legendárním 7hiefem a následován 
mnoha dalšími tituly. Nejde ani tak o samotné 
porušování zákona jako takového, ale spíše 
o styl — proklouznout stínem kolem stráží, ne- 
pozorovaně proniknout do budovy, něco po- 
padnout a zmizet jako duch pod rouškou tmy. 
Zatímco 7h/ef nás vtáhnul do historického pro- 
středí, nyní máme možnost si něco podobného 
vyzkoušet také v současnosti. Sto/en je herním 
debutem studia Blue 52 a vychází nejen na PC, 
ale i na konzole PS2 a XBox. 


H: které se tak či onak zabývaly krádeže- 


bb VÝLETY ZA K 

Nemyslete si ovšem, že se naše hlavní hrdinka 
bude zabývat něčím tak přízemním, jako je vylu- 
pování trezorů bank či kasin. Hotovost se těžko 
přenáší a do ocelových kasiček není snadné se 
dostat — jednoznačně lepším artiklem jsou umě- 
lecké předměty. Hlídají je většinou obstarožní 
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policisté, kteří během odsloužených let spořá- 
dali tolik koblih, že udělat dva rychlé kroky pro 
ně bývá problém, střílet také moc neumějí 
a u kamer pospávají, no prostě zlodějův ráj. 
Umělecká díla navíc není problém zpeněžit pro- 
dejem do soukromých sbírek ujetých lidí. Ti se 
pohledem na ně psychicky ukájejí a je jim na- 
prosto fuk, že vzácné dílo nemohou ukázat ani 
manželce, jež by tak zjistila, v čem to vlastně je- 
jí zazobaný a zdánlivě čestný manžel utápí pení- 
ze, o nichž tvrdí, že je dává na dobročinnost. 
Anya Romanovová, jak se půvabná zlodějka 
— původem pravděpodobně z Ruska — jmenuje, 
je prostřednictvím svého parťáka Louie najata 


zámožným klientem, aby opatřila předměty z vý- 
stavy japonského umění — nenáročná práce na 
jednu noc. Proniknout do objektu, přelstít stráž- 
né a vyřadit z provozu kamerové systémy a la- 
serové detektory, to všechno není pro Anyu ve- 
denou vaší rukou žádný problém. Postupem ča- 
su ovšem zjistíte, že tu něco nehraje a příběh se 
začne trochu zamotávat. Jeho další průběh vám 
samozřejmě neprozradíme, protože vás ne- 
chceme připravit o dobrou zábavu. 


Naše půvabná kriminálnice není v akci osamo- 
cena — Louie s ní udržuje trvalé spojení a jako 
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AL THE SAMURAI RUBY 


expert na všechno možné přidá dobrou radu 
vždy, když se situace zkomplikuje. Navíc sem 
tam nahodí dobrou hlášku, a tak se stává po 
většinu hry příjemným průvodcem. Zpočátku 
vás samozřejmě bude dirigovat trochu víc, ale 
jen co s vámi projde postupně všemi vymože- 
nostmi ovládání, kontakty s ním poněkud pro- 
řídnou. Zatímco Louie sedí v teple u monitoru 

počítače, Anya se musí pěkně otá- 
-nžní čet — a že jí to jde! Umí šplhat, ruč- 
S kovat, provádět všelijaké akrobatic- 
ké skoky a sem tam i leze po zdi ja- 
ko pavouk. Ovládání je poměrně 
intuitivní, navíc hra vám celou do- 
bu ukazuje nápovědu, co která klá- 
vesa v které situaci udělá. Dojem 
ovšem trochu kazí podivná kamera, jež občas 
nelogicky mění úhly, a vy jste tak nuceni se ne- 
ustále vyrovnávat se změnou pohledu — ten 
s sebou nese totiž i změnu směru. Stává se te- 
dy, že třeba ručkujete doleva, kamera se změ- 
ní, a vy musíte rázem ručkovat doprava. Ob- 
zvláště otravné to je v místech vyžadujících 
rychlou souhru několika úkonů. 


Jen s dobrou fyzičkou by se naše ruská králov- 
na zlodějek daleko nedostala, protože kameru, 
zámek či počítač prostě neobejdete. Proto má 
s sebou různé paklíče a na předloktí levé ruky 


našlapané PDA upravené speciálně pro potře- 
by svého povolání. Odemykání zámků a hacko- 
vání počítačů je docela zábavné, zvláště když 
jste nuceni to zvládnout v krátkém časovém 
úseku, než se omráčený strážný probere. Tím 
výčet Anyiných schopností samozřejmě ne- 
končí — další široké spektrum užitečností skýtá 
její speciální pistole, jež tentokráte nestřílí olo- 
vo, ale daleko méně barbarské uspávací šipky. 
Anya je totiž humánní a zásadně nevraždí. Do 
zbraně můžete naládovat také vysílače zvuku, 
které se dají nastřelit na zeď, spustit speciální 
klávesou, a tak odlákat strážné. Nebo sledova- 
cí senzory, jež výstřelem dopravíte na nic netu- 
šícího páprdu v uniformě, a rázem máte na dis- 
pleji detailní přehled o tom, kde se pohybuje 
a kam se zrovna dívá. Velmi užitečné jsou také 
šipky nabité elektřinou, s nimiž na nějaký čas 
vyřadíte z provozu jak kameru, tak i strážného. 
Časem se dají získat ode všech těchto vymo- 
žeností ještě vylepšené verze. 

Manipulace se zbraní je ovšem další bola- 


síte se s pomocí určité klávesy přepnout do 
FPS pohledu, z něhož můžete střílet, ovšem 
nemůžete se hýbat. Ve chvíli, kdy k vám běží 
hlídač s napřaženou zbraní, je to neuvěřitelně 
nešikovné — musíte kus utéct, otočit se, pře- 
pnout a vystřelit. Když nejste v nouzové situa- 
ci, ale sedíte schovaní někde ve stínu, je to sa- 
mozřejmě v pohodě. V FPS pohledu také lze 


Když k vám běží hlídač s napřaženou 


zbraní, je ovládání neuvěřitelně 


nešikovné — musíte utéct, otočit se, 
přepnout do FPS pohledu a vystřelit. 


zoomovat a fotit, což se hodí v případě, kdy si 
chcete zdálky prohlédnout třeba střechu do- 
mu, do kterého se chystáte vloupat, rozmístě- 
ní stráží či naplánovat únikovou cestu. 


HLOUPOST OSTRAHY 
Plánovat můžete také podle mapy. Jak už bývá 
obvyklé, tak ta se sama kreslí s vaším postu- 
pem úrovní, nebo si ji můžete stáhnout z něja- 
kého terminálu, na něž narazíte skoro na kaž- 
dém rohu. Poslední důležitou součástí hry je 
tradiční měřič viditelnosti, indikující nebezpečí 
spatření jak kamerami, tak ostrahou. Dlužno 
dodat, že strážní jsou někdy až příliš hloupí 
a slepí — pokud Anya vyskočí a zachytí se trub- 
ky u stropu, nikdy si jí nevšimnou. Celou tem- 


je ve chvílích, kdy se podaří vypnout přívod 
proudu a celá budova se na několik desítek se- 
kund ponoří do tmy. 

Další nelogická vlastnost hry nadchází, po- 
kud jste zpozorováni a spustí se alarm — pupká- 
či se sice časem seběhnou, ale i když jste od- 
haleni a pár strážných i omráčíte, stačí se stáh- 
nout do tmy. Postupem času alarm 
utichá a vše se vrátí k normálu, pře- 
stože je jasné, že narušitel bezpeč- 
nosti se stále pohybuje v budově. Ta- 
kové chyby Stolen poněkud kazí. 

Graficky je hra lehce nadprůměr- 
ná — v temnotě se leckterá horší tex- 
tura a model ztratí. Vše je nicméně 
vykoupeno poměrně vysokými nároky na počí- 
tač, které vizuální stránce hry neodpovídají, 
především ve vyšších rozlišeních. Možná to je 
dáno nepříliš povedenou optimalizací, snad 
i konverzí — jak už jsme se zmínili, Stolen vy- 
chází souběžně i na konzole PS2 a Xbox a ty 
pracují v nižších rozlišeních. Menší problémy 
s kamerou a nepovedené přepínání do FPS 
módu jsme již popsali a spolu s nepříliš dlou- 
hou hrací dobou, která je místy natahována 
frustrujícími pasážemi, jež je nutné opakovat 
několikrát za sebou, tvoří sice nadprůměrný, 
ale rozhodně nijak vyčnívající celek. Na PC je 
dostatek mnohem lépe zpracovaných her. 

JAN Roo 
05G0267 


Anya si poradí i s laserovými čidly. 


Docela zábavně ztvárněné 
vykrádání muzeí a uměleckých sbírek, které 
ovšem nevybočuje z řady podobných titulů. 
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Herní trh už opět jede na plné obrátky, takže není divu, že příští číslo GameStaru bude zase k prasknutí nacpané články o zajíma- 
vých hrách. Za všechny jmenujme /mperial Glory, Stronghold 2, Cossacks 2, Close Combat: First to Fight nebo třeba Delta Force: 
Xtreme. A zapomenout nesmíme ani na mega událost herního byznysu — výstavu E3 v americkém Los Angeles. Letos na této akci 
budeme mít hned dva zástupce, takže se můžete těšit na žhavé informace přímo z místa dění. A pokud vše klapne a herní bozi bu- 
dou stát při nás, přineseme vám na našich CD a DVD také exkluzivní češtinu na akční hit Doom 3: Resurrection of Evil. 


v příštím čísle 


X. ři 
€: 


He 


Imperial Glory +“ 


O PŘEDPLATNÉ SI NYNÍ MŮŽETE NAPSAT I ESEMESKOU! 


Stačí na číslo 900 11 06 zaslat SMS v následujícím tvaru: OBJ GSPRED DOBA JMENO PRIJMENI ULICE CISLODOMU MESTO 
PSC VERZE, kde DOBA je 14 (čtvrt roku), 12 (půl roku) nebo 11 (celý rok) a VERZE je CD nebo DVD. 


Například: 
OBJ GSPRED 12 PETR NOVAK U VODY 44 PRAHA 7 170 00 DVD 
Tuto službu provozuje ATS Praha. Cena jedné SMS je 6 Kč. Platí jen na území ČR. 
Odesláním SMS uživatel souhlasí se zařazením údajů a telefonního čísla do databáze IDG. 


Po zaslání zprávy vás bude kontaktovat pracovník našeho oddělení předplatného 
a probere s vámi podrobnosti ohledně platby a další detaily. 


Tipy, triky a zajímavosti nejen ze světa počítačových her. Každý měsíc zdarma Newsletter GameStar Plus na váš e-mail! 
Registrujte se na http://newslettergamestar.cz nebo nám pošlete svůj e-mail na gsnews(©idg.cz. 


ANO. Ceny předplatného jsou nyní ještě příznivější. 


Předplaťte si GameStar s DVD nebo dvěma CD. Ročně ušetříte 561 Kč! 11 čísel (včetně letního dvojčísla) 
s DVD nebo dvěma CD za 1089 Kč (1404 Sk), tedy za cenu 7 čísel — 4 časopisy dostanete úplně zadarmo. 


BONUSY PRO STÁLÉ PŘEDPLATITELE 


PoKUD PATŘÍTE MEZI NAŠE VĚRNÉ PŘEDPLATITELE, MÁME PRO VÁS BONUSOVÉ SLEVY! 


Chronicles 
of Riddick 


Prince of Persia: 


ČR běžně 
1 rok (11x) 1 089 Kč 
1/2 roku (6x) 591 Kč 
1/4 roku (3x) 297 Kč 
1 rok bez přílohy 500 Kč 


Česká republika 
IDG Czech, a. s. 


GameStar 
Seydlerova 2451/11 
158 00 Praha 5 


Vyplněný předplatitelský kupon nalepte na korespondenční lístek a odešlete 

na naši adresu. Pokud chcete daňový doklad, zavolejte na tel. 257 088 161-2 (ČR) 
nebo (004212) 67 20 19 31-33 (SR). Můžete také mailovat na predplatne ©idg.cz (ČR) 
nebo predplatne (©press.sk (SR). Cena pro verzi s CD i DVD je stejná. 


ČR doporučeně SR běžně © SR doporučeně 
1 239 Kč 1404 Sk 1692 Sk 
666 Kč 712 Sk 856 Sk 
nelze 357 Sk nelze 

nelze nelze nelze 


Slovenská republika 
MAGNET PRESS 


4 SLOVAKIA, a. s. 
Sustekova 10, P. O. Box 169 
830 00 Bratislava 3 


Dosavadní trvání přeplatného pi Star Wars 7 
nový předplatitel © | 1089Kč 1404Sk 99Kč | 128Sk ovsa by 
1 rok 900Kč 1160 Sk 82Kč © 105 Sk C rr E 7 
2 roky 850Kč — 1069 Sk 71Kč © 975 name Z | A 
(roky © 1 820kč. 1058 Sk (T5Kč © 68k (Matrixonine "X3" 
4 roky | 750Kč © 966 Sk 68 Kč 87 Sk 
let j 700kč © 1 - 64Kč 828K 


Tímto si objednávám předplatné časopisu GameStar: 


[I běžně 


[] doporučeně 


firma: 


[1 []sovo 


IČO, DIČ* 


jméno a příjmení 


s2eDĎ [1] 


ulice, číslo 
čtvrtletní 
ředplatné 
[]s200 


PSČ, obec 


datum narození** 


telefon 


* tento řádek vyplní pouze právnické osoby 
** nepovinný údaj 


[ ] Ano, chci dostávat každý měsíc Newsletter GameStar Plus zdarma 
na e-mail 


FOR KIDS 


Ve dnech 26. - 29. 5. 2005 proběhne v PVA Letňany již 12. ročník veletrhu 
FOR HABITAT - veletrhu bydlení, nábytku, realit, renovací a rekonstrukcí. 


K bydlení bezesporu patří také dětský svět, který si zaslouží svou vlastní 
pozornost. Proto přicházíme s veletrhem věnovaným čistě dětem a jejich 
potřebám. 1. ročník veletrhu FOR KIDS nabízí příležitost pro prezentaci 
firem s komplexní výbavou dětských a studentských pokojů, firem vyrábějí- 
cích kočárky a vozítka, dětské oblečení a obuv, autosedačky a cyklosedačky, 
hračky, hry, modely, sportovní potřeby a vše pro volný čas, potraviny, hygienic- 
ké potřeby a kosmetiku. Své místo mohou zaujmout i výchovné, odborné 
a poradenské instituce se zaměřením na dítě, svazy, ústavy a nadace či 
studentské agentury. 

V neposlední řadě je veletrh zaměřen rovněž na instituce nabízející bankovní 
a pojišťovací produkty pro juniory nebo třeba odbornou literaturu. 


Vzhledem k tomu, že je termín veletrhu těsně před Mezinárodním dnem 
dětí, připravujeme bohatý a pestrý doprovodný program pod názvem DĚTSKÝ 
DEN NA VÝSTAVIŠTI. Mezi hlavní atrakce se řadí především NÁRODNÍ 
FINÁLE WORLD CYBER GAMES 2005 — 5.ročník největšího světového 
herního festivalu, na kterém se sjede na 400 účastníků postupujících z regio- 
nálních kol. Soutěžící změří své síly na 80-ti PC, akce bude přenášena na 
plátno a doplněna živými komentáři. 20 PC s hrami bude volně k dispozici 
také pro širokou veřejnost. Na turnaji se rovněž představí přední špičkoví 
čeští vývojáři PC her. 


Po celou dobu veletrhu bude probíhat celá řada soutěží o zajímavé ceny. 
Za zmínku stojí především pěvecká soutěž ve zpívání stále populárnějšího 
KARAOKE, soutěže ve hraní stolních her nebo turnaj a soutěž ve střelbě 
na streetballové koše. Dále se můžete těšit na vystoupení dětských divadel- 
ních, pěveckých a tanečních souborů či kouzelníka. Pro nejmenší je připraven 
např. Legáčkův dětský koutek nebo -Promítání animovaných filmů. K vybití 
energie jistě poslouží horolezecká stěna či nejrůznější skákadla. 


Veletrh podporuje také Nadace Naše Dítě, která bude každý den k dispozici 
se svou rodičovskou poradnou. Na akci proběhne rovněž dražba výtvarných 
prací dětí z dětských domovů. 


Protidrogový seminář a protidrogovou poradnu pro rodiče a děti pak zajistí 
organizace DROP IN. 


Pro zájemce se nabízí možnost zakoupení vyhlídkového letu nad výsta- 
vištěm a okolím. 


Přijďte se tedy podívat na dvojici veletrhů pro celou rodinu a odneste si některou 
ze zajímavých cen sponzorské tomboly jako je například již zmiňovaný 
vyhlídkový let, celoroční předplatné časopisů pro děti nebo spousta počí- 
tačových i stolních her, stavebnice atd. 


Svou účastí rovněž přispějete Nadaci Naše Dítě, které bude věnováno 
5 Kč z každé prodané vstupenky. 


Všechny vystavovatele i návštěvníky co nejsrdečněji zvu jménem společnosti 
ABF, a.s. k příjemnému dni na výstavišti v Letňanech a těším se na Vaši 
hojnou účast. 


Ing. Lukáš Běhal 
Manažer veletrhu FOR KIDS 


1. ročník dětského veletrhu 
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Blastley říše slriánnavýý ZAM, ZAP 2ÁEME E 588 ALS) ZKAKLONÁKCÍ ŽEZNÁKY KEÁZÁÁV iZO 


Novinka v armádní výzbroji — těžký 
kulomet se čtyřmi poštovními schránkami. 


Tento obrázek je důkazem rčení „klid jako po hoji“. 


Výrobce: City Interactive 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: City Interactive 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 32 MB 


Cena: není známo 


Lokalizace: není známo 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 400 MB, 3D karta 64 MB 


Internet: www.city-interactive.com 


Kdybychom se chovali jako autoři Batt/estrike, našli byste na tomto místě 
okopírovanou recenzi na jejich předchozí hru 7errorist Takedown s informa- 
cí, že všechna slova Blízký východ, OSN nebo teroristé musíte nahradit vý- 


razy Evropa, spojenci a náckové. 


e těžké tomu uvěřit, ale skupina milovníků 

her typu „u kulometu (respektive jiné zbra- 

ně) stál (respektive seděl) a projektily do 
všech světových stran posílal“ je asi natolik 
početná a mocná, že díky jejímu finančnímu 
přispění mohou vznikat další a další kopie té- 
hož. 7he Road to Berlin z laboratoří City Inter- 
active je vcelku povedeným klonem, neboť 
jeho genetická výbava obsahuje takřka 
všechny neduhy staršího brášky a navrch jich 
pár přidává. Na druhou stranu ale s trochou 
toho sebezapření lze tentokrát všech šest- 
náct misí dokončit (asi za hodinu a půl), a to 
musíme chtě nechtě ve výsledku zohlednit. 
Nehledě na docela pěknou grafiku. 

Jinak je to úplně totéž, tedy až na tu dru- 
hou světovou válku. Kulomet, ke kterému vás 
usadí a jenž jakoby mimochodem vypadl 
z oka kulometu v Jerrorist Takedown, dokáže 
bez nutnosti přebíjení nábojových pásů po- 
slat do pekel vše, co mu přijde pod mušku, 
včetně obrněných transportérů a tanků. Jedi- 
nou nepříjemností je jeho přehřívání, ale to 
není nic, co by vás mohlo zastavit. Teplého 
místečka si však dlouho neužijete, protože po 
každé misi vás vyzvednou a v zájmu variabili- 
ty pošlou zahřívat sedátko protiletecké bate- 
rie nebo křesílko v tanku na místě obsluhy ka- 
nónu. Zašpásujete si i s houfnicí a nově 
i s odstřelovačkou a nechybějí ani letecké 


souboje v kokpitu P-51 Mustang nebo P-38 
Lightning, jejichž směr letu můžete kupodivu 
ovládat a na rozdíl od ostatní techniky nejste jen 
pasažérem s kvérem v ruce. Bohužel právě le- 
tecké bitvy patří mezi nejdelší úseky hry a jak zá- 
kon schválnosti káže, jsou tedy jednoznačně nej- 


Letecké bitvy patří mezi nejdelší 


úseky hry a jak zákon schválnosti 
káže, jsou jednoznačně nejnudnější. 


nudnější. Zatímco „Pic!ání“ s odstřelovačkou ne- 
zabere víc jak pět minut, „Ratatatatalování“ 
proudových messerschmittů sežere klidně 
dvacet, a to jen v případě, že hra rozpozná, že 
jste všechny sestřelili. Párkrát se nám totiž sta- 
lo, že i při vyčištěném nebi mise pokračovala 
dál, a nebýt možnosti návratu do hlavního me- 
nu, trápila by nás jistě dodnes. 

Nikoho nepřekvapí, že vojska nepřítele 
jsou opět složena z chovanců ústavů pro men- 
tálně zaostalé, a tudíž jen tupě číhají na pře- 
dem daných místech nebo se pohybují po 
předdefinovaných trasách a sem tam vystřelí. 
Některé mise splníte pouhým bezmyšlenkovi- 
tým střílením. V jiných je pro změnu třeba „za- 
pojit mozek“ a trefovat cíle v. daném pořadí, 
protože jinak z vás nadělají sekanou dřív, než 
řeknete „hackfleisch“. Jako odměna za postup 


k branám Berlína vás dvakrát oblaží animace 
složená z několika černobílých fotografií pod- 
barvená fanfárou a na úplném konci rendero- 
vaný ruský a americký prapor vlající nad budo- 
vou Reichstagu. Za své snažení dostáváte jako 
bonus i body do výsledného skóre, a věřte 
nám, že se to vyplatí! Zvlášť pokud tvůrci někdy 
v budoucnu nabídnou možnost umístit skóre 
na internet pro porovnání s ostatními. 
Prezentace hry je vcelku slušná a hlavně 
po vizuální stránce výrazně netrpí. Políčka s vl- 
nícími se obilnými klasy, větrné mlýny na kop- 
cích a malebné vesničky se vzrostlými to- 
poly vypadají rozhodně lépe než vyprahlá 
a nudná poušť osetá krychlemi a kvádry, 
v nichž dlí arabští fundamentalisté. Hudba 
a zvuky taktéž nikoho neurazí. Přesto nám 
stále není jasné, proč bychom tohle měli 
hrát? Možná by neškodilo, aby američtí vědci 
na toto téma provedli seriózní výzkum, protože 
odpověď na danou otázku nám nedává spát. 
ONDŘEJ BROUKAL 
05G0268 


Důkaz, kam až může zajít drzost 
dnešních vývojářů. Naprosto stejné „zastřel, 
co se dá“ jako před pár měsíci, pouze zasazené 
do jiného prostředí. Alespoň že tentokrát 
se to dá jakž takž dohrát! 
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(GN 


1. Kisho Okuma (jj 


5. Chika Ugaki (li 


You are spectating Nitro. 


Press 


Press 


Akira. Sakai:Go on without me! 


(*0) 


o) 
1 000) 


Tak, tady si počíhám, a kdo do těch dveří vleze, vyfasuje žlutej flek na čelo! 


toispectate another player. 
to control this playen 


Toom Thmador Boch 9 < O0 ) Tanm Bplnoh Worm 


Výrobce: Sixteen Tons Entertainment e Vydavatel: Take 2 Interactive e Distributor pro ČR: není známo © Cena: není známo © Lokalizace: není známo © Internet: www.gotchathe 
game.com e Multiplayer: ano e Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 64 MB e Doporučujeme: CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 128 MB 


střelbě kuliček s barvou ze vzduchových 

či plynových zbraní. Osobně mám nejvíce 
zkušeností s military paintballem, jenž se hra- 
je v lese a v maskáčích a je spíše parodií — ni- 
koliv simulací — skutečných bojových konflik- 
tů. Sportovní paintball se zase odehrává na 
hřištích s gumovými překážkami a křiklavě ba- 
revnými dresy; jedná se spíše o běhání 
a množství spotřebovaného střeliva, což je mi 
trochu vzdálené. Herní projekt zpracovaný tý- 
mem Sixteen Tons Entertainment představuje 
jakýsi hybrid mezi těmito dvěma odnožemi 
paintballu. V čistokrevné FPS Gotcha! se ocit- 
nete jak na malých hřištích s umělými překáž- 
kami, tak i v přírodě. Singleplayerová část hry 
vás zavede do ligy, kde reprezentujete vybra- 
ný tým, a vaším úkolem je probojovat se skrz 
několik úrovní až do nejvyšší a stát se prostě 
nejlepším. Mapy, na nichž se souboje odehrá- 
vají, jsou zajímavě různorodě navržené nejen 
co se týče prostředí, ale i velikosti a uspořá- 
dání. Herní systém je vlastně úplně jednodu- 
chý — základem všech ligových zápasů je ob- 
doba stařičkého boje o vlajku, který je zde 
pouze doplněn o některé nové prvky. Pokud 
byste hledali nějaký příběh, dopadli byste ješ- 
tě hůře než v některém z Unreal Tournamen- 


P: Gotcha! se tedy věnuje sportovní 
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tů, v nichž bylo alespoň nastíněno, o co jde — 
zde jste prostě vržení do situace a musíte se 
s ní vyrovnat, nejlépe vítězstvím. 


b) 

Pojďme se podívat na samotnou ligovou část. 
Jak to bývá obvyklé, i zde má soutěž několik 
úrovní — konkrétně tři. Zápasy se hrají na dva- 
krát pět minut a bodují se jako ve fotbale — Ví- 
tězství tři body, remíza jeden a prohra žádný. 
Vaším úkolem je probojovat se až na samý vr- 
chol a vyhrát pohár. Pokud sečteme hrubou 
herní dobu v nejhorším možném případě 


(když vyhrajete každý zápas a rychle zvítězíte), 
dostaneme se někam k pěti až sedmi hodi- 
nám, což je poměrně málo. Vaše účinkování 
v lize se o něco prodlouží, pokud vaše muška 
nebude nejpřesnější — pak už není herní doba 
tak drasticky krátká. 

Zápasy se odehrávají na vcelku originál- 
ních mapách, které zahrnují opuštěná vrako- 
viště, stanici podzemní dráhy, lesní statek, ji- 


hoamerické ruiny starověkých chrámů i roze- 
stavěný mrakodrap ve velkoměstě — prostě 
paintballistův ráj, i když je map dohromady 
jen něco málo přes deset. Některé z nich jsou 
dosti nepřehledné a pomohla by možnost si 
je předem prohlédnout tak, jak to známe ze 
série UT. Proč stále srovnáváme Gotchu! 
s tímto velikánem FPS her? Svojí koncepcí 
k němu má totiž nejblíže. 

Co se týče dostupných herních módů, je 
na tom Gotcha! v porovnání s UT již o něco 
hůře — absence vozidel a menší mapy ubírají 
spoustu možností a ponechávají pouze klasic- 
ký boj o vlajku. Cílem je ovšem pouze a jenom 
ukrást soupeřovu vlajku a donést ji do své zá- 
kladny, podmínku zajištění vlastní vlajky auto- 
ři do hry nezapracovali. Ještě jsou k dispozici 
varianty pro deathmatch — jak týmové, tak 

singlové — a také jediná 

zajímavější modifikace 

s názvem King. Vaším 

úkolem je ukořistit ko- 

runu a jejího nositele 

uchránit po co nejdelší 
možnou dobu. Za každou vteřinu dostanete 
bod, a kdo jich má po uplynutí časového limi- 
tu více, vyhrál. Dlužno dodat, že všechny ligo- 
vé zápasy však probíhají pouze v boji o vlajku. 
Ostatní módy si užijete při ilegálních zápa- 
sech, které se odehrávají většinou v noci. Po- 
kud se vám povede vyzývající mužstvo pora- 
zit, jeho velitel pak projeví zájem přestoupit 
do vašeho mančaftu. 


Points: 1540 


1. Feng. Yawn 
2. Bruce Ming 
3. Lee Wang 
4- Hu San Fang 
5: Hoat: (ji 
C3 


marked by 


Jo, plazit se smradlavou kanalizací bylo vždycky moje hobby! 


b> NEJDŘÍV JE TI IK 

O svoje družstvo se musíte samozřejmě starat. 
Zpočátku máte jen základní vybavení, ovšem 
za každý vyhraný zápas vám do banku přibu- 
dou peníze a za ně můžete buď poslat své spo- 
lubojovníky na trénink, nebo jim nakoupit lepší 
výzbroj. Trénovat lze fyzičku, celkové zacházení 
se zbraní a přesnost střelby. Pokroky dělají pa- 
intballisté znatelné, takže se do tréninku roz- 
hodně vyplatí investovat. Se zbraněmi to je po- 
dobné — pro každou ligu se vám otevře speci- 
fická skupina, ze které můžete vybírat primární 
a sekundární zbraň, nebo také granáty. Ke zbra- 
ním směřuje další výtka, jsou totiž velmi nere- 
álné a se skutečností mají pramálo společné- 
ho, vývojáři poněkud předběhli realitu 


bb MÍKOY 

Ve hře samotné vidíte přehledně vpravo na ob- 
razovce stav mužstva. Každý hráč má tři životy, 
může tedy být třikrát zasažen, než je nucen 
opustit hřiště, ale při kadenci, kterou futuristic- 


ké zbraně vyvíjejí, je vyřazení protivníka otázkou 
milisekund. Pokud vypadnete ze hry vy sami, 
máte možnost buď sledovat dění na obrazov- 
ce, nebo dokonce vstoupit do těla jiného člena 
týmu a dohrát kolo za něj. To je z hlediska za- 
traktivnění singlové části hry chvályhodné. Co 
se týče inteligence počítačem řízených hráčů, 
tak ta je pouze průměrná — po hřišti se sice po- 


Painthall na pražském Hlavním << 7) 


nádraží byl vždycky náš sen... 


ra 


You,arelspectating Namíko 


gotcha! je 

© plná potravinářského 
barviva 

© zábavou na pár hodin 

© soupeřením 
s natvrdlými 
protivníky a mnohdy 
i spoluhráči 


gotcha! není 

© simulací paintballu 

© čistokrevnou FPS 

© přehlídkou 
současného 
paintballového 
arzenálu 


h 


You are spectáting Nitro 


hybují s lehkostí, ale jakmile po nich chcete jas- 
nou, přímou a razantní reakci, máte smůlu. 
Stejně tak protivník je někdy roztomile de- 
mentní, takže vyhrávat zpočátku nečiní žádné 
potíže. Ne že by se inteligence s vyšší úrovní 
soutěže lepšila, spíše se zpřesní míření a zkrá- 
tí vzdálenost, na kterou vás soupeři trefí. 
Přistoupit ke Gotcha! jako k simulaci paint- 
ballu nelze, na to je příliš akční a za vlasy přita- 
žená. Jako čistokrevná akční hra také příliš ne- 
obstojí. Ano, má docela spád a je zábavná, ale 
pouze prvních pár 
hodin, pak zábavu 
vystřídá rutina. Mož- 
nosti limituje již sa- 
T motný výběr tématu 
j a nedostatek různo- 
rodých zbraní, lišících se pouze v kadenci, 
přesnosti a kapacitě zásobníku. Je to vlastně 
takový hybrid, který neví, kam se přiklonit. Au- 
toři se asi chtějí zavděčit všem, pokud ale vů- 
bec někoho uspokojí, tak na velmi krátkou do- 
bu. Je pravdou, že multiplayer může akci tro- 
chu prodloužit, ovšem přílišné šance na 
prosazení bychom mu také nepřisuzovali. 
A hodnocení bohužel nezachraňují ani holky- 
-paintballistky v přiléhavých dresech. W 
JAN Roo 
05G0269 


JEZERY PSEM E UL O) 
VERDIKT: Projekt na pomezí akce 


a simulace, který přebírá jak klady, 
tak ale bohužel zápory zvoleného 
tématu a žánrových omezení. 
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Výrobce: Gameyus 
Multiplayer: ne 


Vydavatel: GMX Media 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 64 MB 


je podvod! Namalujou si na tank červený 
kříž a myslí si, že po nich nebudeme střílet? 


Cena: není známo 


Lokalizace: není známo 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 800 MB, 3D karta 128 MB 


RECENZE »» STRATEGIE »» 


| 
i 


Internet: www.willofsteel.com 


Nacisté, esesáci, hitlerčíci... mnoho názvů pro fenomén, který v počítačových 
hrách kraluje po mnoho let. Námětu druhé světové války se dotkly snad 
všechny druhy her, s výjimkou sportovních. Nicméně i přes jejich oblíbenost 
si svět žádá nové nepřátele lidstva. A ti byli nalezeni v teroristické hrozbě. 


e pravdou, že teroristé se nepromenují v ob- 

rovských armádách po hlavních ulicích 

a většinou se snaží skrýt svou existenci, nic- 
méně stále se jedná o protivníky, které je zá- 
hodno likvidovat, odstřelovat, ničit a demolo- 
vat. A nejinak tomu je i v nové strategii Will of 
Steel, jež vás zavede na dvě světoznámá bojiš- 
tě posledních let. Jednak se dostanete se spo- 
jeneckými vojsky do Afghánistánu roku 2001 
a jednak o dva roky později do Iráku. V obou 
kampaních čítajících dohromady šestnáct misí 
budete bojovat proti teroristickým jednotkám 
Talibanu a dalších frakcí. Teroristé se ukrývají 
nejen v rozlehlých pouštích a horských kaňo- 
nech, ale také ve městech, na letištích a dal- 
ších lokacích. Cíl je většinou jednoduchý — li- 
kvidace nepřítele. Občas se namane mise typu 
„jeďte na tohle místo“ nebo „přejeďte tento 
most"“, nicméně i tak je náplň především de- 
struktivní. 

Mohlo by to vypadat, že se jedná o nor- 
mální strategii, která ničím zvláštním nevybo- 
čuje ze zástupu dalších bratříčků a sestřiček 
stejného ražení. Jakmile se ale jednou pustíte 
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do hraní, překvapí vás hned několik věcí, které 
ze hry Will of Steel dělají jedinečný kousek, na 
nějž jistě dlouho nezapomenete. Vezměme to 
hezky po pořádku. 


NEPOSLUŠNÍ VOJÁCI 
Jednotlivé skupiny jednotek označíte a posu- 
nete po mapě. Ale co se to děje?! Někteří vo- 


Někteří vojáci na povely vůbec 


nejrůznějšími směry, jiní sice zamíří na 
určenou pozici ale pak pokračují klidně 
dál a další povely vesele ignorují. 


jáci na povely vůbec nereagují a jen tupě stojí 
na místě, další se vydají nejrůznějšími směry, ji- 
ní sice zamíří na určenou pozici, ale pak pokra- 
čují klidně dál a další povely vesele ignorují. 
Jen několik málo z nich skončí na požadova- 
ném místě a zbytek se náhodně rozprostře 
v okolí. Člověk si v takovou chvíli připadá, že 


nereagují 
a jen tupě stojí na místě, další se vydají 


pod velení dostal bandu naprostých tupců, kte- 
ří v životě neřídili ani motorku a o plnění rozka- 
zů se jim tak maximálně někdy zdálo. A to jste 
měli rozkazovat elitním jednotkám. Jak po vás 
proboha někdo může chtít zničit hrozbu tero- 
rismu a přitom vám přidělit takové tupce? Hla- 
vou probíhá myšlenka, že pokud je to hra pod- 
le-reality, pak se není čemu divit, že se ty války 
dnes tak táhnou... 

Nedávejte se však odradit prvním neúspě- 
chem a mužům velte podle jednotlivých sku- 
pin. Tanky v čele, s nimi jde pěchota a odstře- 
lovači se s mediky a inženýry drží poněkud vza- 
du, chránění transportéry a džípy. Jedna 
skupina po druhé dostává rozkazy — a výsle- 
dek? Naprosto stejný jako v minu- 
lém „hromadném“ přesunu. Ještě 
ke všemu vojáci přicházejí do úz- 
ké horské soutěsky a vy s hrůzou 
v očích vidíte tank zaseknutý na- 
příč kaňonem, kde se jen bez- 
mocně zmítá a za ním se zaseká- 
vají další jednotky. Jiným je úplně 
jedno, že skály obešly z druhé 
strany a teď je čeká pochod přes půl mapy 
zpět, protože kolem cesta rozhodně nevede. 


zve 


ZBYTEČNÉ TAKTIZOVÁNÍ 
Vrchol zoufalství nastává ve chvíli, kdy žádáte 
elementární přesun šesti vojáků na místo asi 


Y“4 


o deset metrů dále. Pěšáci klopýtají jeden přes 


F ně 


k 
. 


will ofsteelje © Will of steel 

© pokus o strategii není 

2 Poe © o poslušnosti vojáků 
EL © ani průměrná 

© depresivní 


© jednoduchá 


druhého, běhají tam a zpátky a všechno připo- 
míná spíše hemžení hmyzu v trávě než pochod 
vycvičených mariňáků. V průběhu první mise 
vás tak opouští veškerý elán a zoufalství do- 
stupuje vrcholu. S vypětím všech duševních sil 
se prokousáváte dále, abyste zjistili, že se 
ovšem vůbec nic nemění. 

Když si pak prohlednete taktické menu 
umožňující měnit chování vojáků a jejich for- 
mace, asi se podivíte, k čemu by to mohlo vů- 
bec být dobré. Snad jako nějaký fetiš pro mi- 
lovníky strategií. Podobný význam mají statisti- 
ky jednotek — u každé vidíte dostřel 
jednotlivých zbraní (často mají dvě), jejich účin- 
nost, dohled jednotky a podobně. Hodně vás 
pobaví ukazatel zkušenosti — jednotky totiž 
často umírají, neboť je vůbec není možné uhlí- 
dat. To je sice problém, protože ve hře neexis- 


4 


M 
n TTTEKEMI 


„Nech toho, to je moje bouda, já ji viděl první!“ 


„Hlásíme dopravní stupeň číslo tři — kolona obrněných vozidel na výpadovce směrem na Brno! 


ná 
hu 


AV i n 
vo nulU NON LANĚ 


tuje nic jako stavba základny a výroba nových 
strojů, ale i tak se lze prokousat k cíli. Člověk si- 
ce začne propadat panice, když vidí, jak doktor 
nechává umírat skupinu raněných vojáků a bě- 
ží k osamělému vojínovi, který se vydal jako hr- 
dina vstříc nepřátelským tankům, přestože ho 
nemůže zachránit, taková ale hra je. Nemož- 
nost zastavit čas, rozdat úkoly a naplánovat 
strategii ještě zveličuje pocit naprosté bez- 
mocnosti. 


>» OVLÁDNĚTE JE HLASEM 

V tuto chvíli vzhlížíme k poslední záchraně, kte- 
rou nám hra nabízí, a tou je možnost hlasové- 
ho ovládání. Dosud jsme neměli tu čest se 
s ním setkat v jiné hře a o to více nás zajímalo, 
jak si autoři s problematickým rozpoznáváním 
hlasu poradí. Musíme uznat, že velmi dobře, je 
zde ale stále několik nedostatků. V manuálu si- 
ce najdete popis jednotlivých příkazů a slov, 
nicméně ale nemáte možnost poslechnout si 
jejich znění podle představ programátorů. A to 
může být pro nerodilé mluvčí problém. Ve vět- 
šině případů ale postačí běžná výslovnost, po- 
čítač je schopen slovo rozpoznat, následně jej 
vypíše na obrazovku a hráč povel stiskem me- 


CTICAC: 


LD E PO PARA AE 
Fy 


zerníku potvrdí. Velmi sympatické — získáte tak 
pocit, že jste skutečný generál. Alespoň na 
chvilku. Záhy ale zjistíte, že celý proces skládají- 
cí se z vyslovení „alfa“, zpracování povelu a jeho 
následného potvrzení je mnohem delší než stisk 
jediné klávesy s příkazem — a tak je to bohužel 
s většinou povelů. Takže sice zajímavé, ale při 
bitevní vřavě, kdy jde o vteřiny, je to prakticky 
k ničemu. Navíc se připojuje problém s přesle- 
chem z reproduktorů, kdy jednotky řeknou na- 
příklad „alfa here“ a počítač vám nabídne ozna- 
čení první skupiny. Trochu nedomyšlené. 

Při pohledu na hodnocení je vám jasné, 
že nic moc pozitivního už dodat nemůžeme. 
Snad jen zájemci o vyzkoušení hlasového 
ovládání si mohou ze zvědavosti na chvilku 
zahrát, ale pozor na pocit bezmoci, který je za 
chvilinku hraní naprosto ovládne. Žádná jiná 
pozitiva, proč se pouštět do této hry, prostě 
neexistují. A tak radíme, pokud se k vám do 
počítače kdy dostane titul Will of Steel, věz- 
te, že budete k jeho hraní vskutku potřebovat 
hodně silnou železnou vůli. k 

JINDŘICH KRÁTKÝ 
05G0270 


[BEE REF T BE E 1] 
VERDIKT: Pocitem bezmoci nad 


ovládáním jednotek naplněná strategie, 
která kromě zajímavého hlasového ovládání 
nemá co nabídnout. Ba naopak, odebere 
vám kousek duševního zdraví. 


29% 


KVĚTEN 2005 85 


> 


Výrobce: Graphsim Entertainment 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: GMX Media 
Minimum: CPU 1 GHz, 256 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 32 MB 


[2-18 operation desert storm 


l | 


Detaily tedy vývojáři skutečně nikterak nehýřili... 


Distributor pro ČR: není známo © Cena: není známo 


Lokalizace: není známo 
Doporučujeme: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 64 MB 


Internet: vww.gmxmedia.net/fa18/ 


Bitevní proudová stíhačka Hornet má od první čárky na rýsovacím prkně až 
k poletování nad Perským zálivem pěkně dlouhý životopis. To ale není dů- 
vod, aby autoři leteckého simulátoru ve všem kopírovali osudy F/A-18 
a opakovaně se vraceli s prakticky stejnou hrou. 


ovinky mezi bojovými simulátory pro PC 
poslední dobou zrovna neprší z nebe 
a zvlášť příznivci „jetů“ vysloveně strádají. 
Za takové situace si troufnou vylézt se vší slá- 
vou na světlo boží i herní projekty, které by za 
jiných okolností jenom tiše zapluly rovnou do 
oddělení budgetů. Ono je to vůbec podivné, 
připomínat si v F/A-18 Operation Desert Storm 
osvobozování Kuvajtu s hrozivým zpožděním 


Máte dojem, že jste v poličce omylem sáhli 
vedle a spustili čtyři roky starý titul F/A-18 
Precision Strike Fighter od stejných autorů. 


ve chvíli, kdy je někdejší irácký diktátor pola- 
pen a v jeho zemi se už vede úplně jiná válka. 
Ale dobrá — práce pro knipl, totiž joystick vá- 
lečného pilota není nikdy dost. 


OPAKOVANÝ VTIP 
Takže instalujete — celkem rychle z jediného 
CD - a těšíte se na nové zážitky. Proklikáte se 
jednoduchými menu až k prvnímu startu a už 
sedíte v kabině Hornetu... Jenže pak si musí- 
te promnout oči a zkontrolovat disk v mecha- 
nice, protože máte dojem, že jste v poličce 
omylem sáhli vedle a spustili čtyři roky starý 
titul F/A-18 Precision Strike Fighter od stej- 


ných autorů. Při porovnání screenshotů v sou- 
těži Najdi deset rozdílů by těžko někdo vzá- 
jemně odlišil alespoň podle jednoho nebo 
dvou detailů obě hry. Nepomůže ani nejnověj- 
ší grafická karta v počítači. 

Staroba enginu dýchá ze všech koutů 
a nelze se divit, zvláště pokud si uvědomíte, že 
ve vývojové linii vzniklo už F/4-18 PSF pouhým 
překlopením kódu hry /F/4-718 Hornet Korea 
(1997) z kdysi používané herní 
akcelerace Glide do systému 
Direct 3D. A výsledek? Při hraní 
F/A-18 Operation Desert Storm 
máte dojem, že z pohledu roku 
2005 se k vám dostala nedodě- 
laná vývojová verze. Na samotné letadlo F/A-18 
Hornet zbyly alespoň základní textury, počíta- 
čem ovládaná americká letadla a irácké stíhač- 
ky už ale pokrývají jenom jednolité barevné plo- 
chy. Krajina vypadá přijatelně jenom z velké 
výšky — čím níže klesáte, tím odpornější roz- 
mazané fleky vidíte. Celkový dojem trochu za- 
chraňuje přístrojová deska a pohled z pilotní 
kabiny, byť opět z předminulé generace letec- 
kých simulátorů. 


HROMADNĚ DO BOJE 
Starý kabát simulátoru přináší nový jedině ob- 
sah — volné zmapování průběhu operace 


Pouštní bouře v necelých třiceti misích. Tradič- 
ní skladba nabízí letecké souboje, útoky na po- 
zemní cíle, vzlety a přistání na letadlové lodi 
a několik nočních akcí — prostě obvyklé menu. 
A nelze zapomenout na deset výukových misí 
s precizním nácvikem od pojíždění po letišti až 
k laserově naváděným bombám. To je ovšem 
standardem u celé série F/4-78, spolu s preciz- 
ním 140stránkovým manuálem o bojové takti- 
ce a ovládání Hornetu. Pozorný čtenář si jistě 
všiml, že zatím byla řeč o misích, nikoliv o kari- 
éře s metály a povyšováním. Správně, nic ta- 
kového ve hře nenajdete. Všechny mise s ros- 
toucí obtížností jsou přístupné přímo a plnit se 
dají na přeskáčku. Poměrně krátkou herní dobu 
může protáhnout editor misí pro tvořivé a hlav- 
ně podpora multiplayeru. Přesně v něm by- 
chom hledali hlavní uplatnění pro F/4-18 Ope- 
ration Desert Storm. Při on-line hraní se ze zjed- 
nodušeného enginu a ořezané grafiky náhle 
stává důležitá přednost.. 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
05G0271 


Omšelý letecký simulátor, který 
vás nejen historickým obsahem posune o pár let 
zpět. V jednoduchosti je sice síla a tradice je 
tradice, ale nic se nemá přehánět. 
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Záštitu nad akcí převzali: 


Petra Buzková - ministryně školství, mládeže a tělovýchovy, JUDr. Karel Kůhnl - ministr obrany, GameStar 
Libor Ambrozek - ministr životního prostředí, JUDr. Cyril Svoboda - ministr zahraničních věcí, 


ěcí, 
CELOSTÁTNÍ PARTNEŘI Vladimír Mlynář - ministr informatiky, František Bublan - ministr vnitra, genpor. Ing. Pavel Štefka - náčelník GŠ Armády ČR CELOSTÁTNÍ MEDIÁLNÍ PARTNEŘI 


RECENZE »» AKCE »» 


Multiplayerové boje v pouštní oáze mají docela 
grády, ale v singleplayeru se moc nepohavíte. 


(emzeem | 
R == 


soldner: marine corns 


Výrobce: Wings Simulations 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: JoWo0D 


Distributor pro ČR: není známo 
Minimum: CPU 1,8 GHz, 384 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 64 MB 


Cena: není známo 


Lokalizace: není známo 
Doporučujeme: CPU 2,4 GHz, 512 MB RAM, HDD 700 MB, 3D karta 128 MB 


Internet: soldner.jowood.com 


Rok še s rokem sešel a pět a půl fanouška hry Só/dner se může radovat. | když 
se to možná může zdát běžnému hráči až neuvěřitelné, JoWooD nakonec vy- 
dali datadisk s podtitulem Marine Corps. 


dyž jsme asi před rokem a čtvrt testovali 
betaverzi Só/dner: Secret Wars, měli jsme 
z ní docela příjemný pocit a po pravdě 
jsme se i dobře pobavili. Jenže jak vidno, jedna 
mapa jaro nedělá, o čemž jsme se přesvědčili 
loni v květnu. Só/dner v sobě „mistrně“ skloubil 
až maniakálně propracovaný arzenál desíteky 
strojů i pěchotních zbraní a docela zábavný mul- 
tiplayer s naprosto idiotskou singleplayerovou 


Změn je pochopitelně více a hra je se záplatami 
mnohem stabilnější. Na druhou stranu se 
| s novými vylepšeními objevily i nové bugy. 


kampaní, ba co víc, nesmyslné bylo celé pojetí 
hry pro jednoho hráče. Korunu všemu nasazo- 
val podivný fyzikální engine, složité a překombi- 
nované ovládání, nehezká grafika a dlouhé na- 
hrávací časy. A to ani nemluvíme o množství bu- 


gů a o neustálém padání hry. Navíc byl Só/dner 
trochu nešťastně uveden na trh de facto sou- 
časně s o třídu lepšími Joint Ops. Jak tedy z vý- 
še uvedeného vyplývá, Só/dner zůstal velmi roz- 
poruplnou hrou, která sbírala někde nízká, jinde 
ale na druhou stranu také devítková hodnocení. 
My jsme nebyli tak radikální, protože i když nás 
velmi zklamal, po síti se hra nejevila tak špatná 
a svou roli sehrál i jistý citový vztah, který jsme 
si k ní vytvořili při masakrování zakempovaného 
šéfredaktora. 

Někdo by možná nevěřil, že by takováhle 
hra mohla mít nášup, ale počátkem roku jej vy- 
davatel oznámil a na fórech herních serverů se 
různí vtipálci ptali, jestli v JoWooD začali pat- 
che nazývat add-ony. Ono to zase až tak dale- 
ko od pravdy není, když vezmeme v potaz, že 
poslední compatibility patch měl přes 300 MB. 
Také ale obsahoval změny, které přináší tento 
datadisk, a jichž je ve srovnání s první verzí ví- 
ce než dost. 34 nových vozidel, z toho nově 7 
člunů, ze známějších pozemních německý 
Leopard 2A6, Gepard, fran- 
couzský Leclerc či britský 
Challenger 2, ve vzduchu 
helikoptéry PAH a také 
Bell UH-1N, z letadel pak 
Eurofighter, Tornado nebo 
JAS39 Gripen. Kromě toho autoři přidali 28 no- 
vých pěchotních zbraní a 10 map. Konečně by- 
ly přidány statistiky ke zbraním, a to nejen 
k ručním, ale i k těm umístěným na vozidlech, 
stejně tak jako k samotné technice. Přepraco- 
vány byly zvuky a přidány nové animace, takže 
vojáci se teď umějí například vytáhnout na 
střechu. Přibyla dvě nová povolání — průzkum- 
ník s paraglidem, který sice může nosit jen leh- 
kou výzbroj a výstroj, ale nemá žádné postihy 
při běhu, a také potápěč. Postavy skryté v trá- 
vě hra na větší vzdálenost rozmazává, zvláště 
pokud jsou to odstřelovači, kteří teď mohou 
navíc laserem zaměřovat rakety. Velitele si tým 
před akcí volí a ten pak má nové možnosti, ja- 
ko zadávat waypointy jen určitým specializa- 
cím nebo týmům, může označovat místa mož- 
né hrozby a také určuje prostor, kam spadne 


dělostřelecká zásilka. Byla rovněž vyladěna vo- 
zidla, jak co se týče pancéřování, tak i množ- 
ství munice (zejména naváděných raket), a by- 
lo upraveno i zaměřování raket a jejich chová- 
ní, takže už nelétají kolem cíle, ale buď trefí, 
nebo zaměří světlici a minou. 

Změn přibylo pochopitelně více, a přede- 
vším je s novými záplatami hra mnohem stabil- 
nější. Na druhou stranu se s novými vylepšení- 
mi objevily i nové bugy. Bohužel pro hráče Só/d- 
nera dostali Wings od JoWooDu stopku, takže 
zůstává jen malý tým pro tvorbu patchů a up- 
datů, a další datadisky či pokračování jsou vel- 
mi nejisté. Marine Corps jsou prostě hrou urče- 
nou pro milovníky Só/dnera, a stále použitelnou 
jen v multiplayeru, protože na hru jednoho hrá- 
če se bohužel ani tentokrát nemyslelo. 

VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0272 


Alespoň takový měl být 
Sóldner v době svého vydání. | přesto 
mu stále dost chybí. 
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. GameStar 


JIŽV PRODEJI JIŽ V PRODEJI 


EMPIRE EARTH 2 


V OČEKÁVANÉM STRATEGICKÉ KLENOTU SE 
MŮŽETE TĚŠIT NA NOVÉ UNIKÁTNÍ JEDNOTKY, 
SÍLY, VŮDCE A BONUSY VLASTNÍ KAŽDÉ ZE 14 
RŮZNÝCH CIVILIZACÍ. HRA JE V ČEŠTINĚ. 


NIBIRU: POSEL BOHŮ - SPECIÁLNÍ EDICE 


EXISTUJE 10. PLANETA, DOMOV BOHŮ? KDO 
VŠECHNO SE TO SNAŽÍ UTAJIT, A PROČ? CO © 
OBJEVILI NACISTÉ ZA 2. SVĚTOVÉ VÁLKY? ČESKÝ 
INDIANA JONES ODHALUJE VELKÉ TAJEMSTVÍ. 


kaja 8 podvýboru nné VE De 


: zá“ —— swar 4 

VELTE JEDNOTCE S NÍŽ SE VYDÁTE PLNIT TAKOVÉ 
NEBEZPEČNÉ ÚKOLY JAKO VYSOCE RISKANTNÍ 
ZATÝKÁNÍ, OSVOBOZOVÁNÍ RUKOJMÍCH NEBO 
PROTITERORISTICKÉ RAZIE. HRA JE V ČESTINÉ. 


DOOM 3: RESURRECTION OF EVIL 


V DATADISKU NALEZNETE 11 NOVÝCH LEVELŮ, 3 
NOVÁ MONSTRA, 3 NOVÉ ZBRANĚ A NOVÝ 
OCHRANNÝ OBLEK, KTERÝ VÁM UMOŽNÍ PRO- 
CHÁZET V KONTAMINOVANÉM PROSTŘEDÍ. 
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TRE SIMS 2: UNIVERSITY 


ZAPOJTE SE SPOLU S VAŠIMI SIMÁKY DO STU- 
DENTSKÉHO ŽIVOTA A PROŽÍVEJTE S NIMI 
VŠECHNY STRASTI | RADOSTI STUDENTSKÉHO 
ŽIVOTA. DATADISK VYCHÁZÍ V ČEŠTINĚ. 


JIŽ V PRODEJI 
Jí STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 
MEVOÍMÍ — ČEKÁ VÁS VEDENÍ TÝMU ELITNÍHO KOMANDA 
i REPUBLIKY A NAPÍNAVÉ MISE HLUBOKO ZA 
NEPŘÁTELSKÝMI LINIEMI, ROZDĚLENÉ DO VÍCE 
NEŽ 14 ÚROVNÍ A TŘÍ KAMPANÍ. 


JIŽ V PRODEJI 


jay Í zde jé edn 
bod aa 62 bo Sed ball God NA JM EAP 


Ji DEJI Již 
PRO s BROTHERS IN ARMS 

IN ARMS. JSTE MATT BAKER, VELITEL VÝSADKOVÉ SKUPINY V 
TZV. D-DAY, KDY DOŠLO K VPÁDU SPOJENCŮ DO 
NORMANDIE. HERNÍ PROSTŘEDÍ JE VYVIJENO ZA 


POUŽITÍ DOBOVÝCH FOTOGRAFIÍ. 


SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 


V ROCE 2008, KDY SVĚT OHROŽUJE INFORMAČNÍ 
VALKA SE OCITACE V ROLI SAMA FISHERA, 
AGENTA THIRD ECHELON SE VYPRAVÍTE DO 
SEVERNÍ KOREJE, ODKUD UTOKY POCHÁZEJÍ. 


COLIN MCRAE RALLY 3 ICEWIND DALE l 


FALLOUT TACTICS IGI 2: COVERT STRIKE 
GHOST MASTER ROBIN HOOD 
ICEWIND DALE TOCA RACE DRIVER 


») 


V této rubrice vám poradíme, jak 
Představujeme vám hry nízkorozp 


the elder scrolis Ii: morrowinci 


Výrobce: B 


ága /he Elder Scrolls se jistě zap 
srdcí všech náruživ RPG hráčů 
si rád vzpomí as 

; neuvěřitelně rozsáhlém fantasy světě 
Tamriel, po němž se mohl volně pohyb 
a PA vat 


Arena te ků i pokrač OV 
sice tyto hry již his 
vy do světa Tamriel m 
Bern pos 
Scrolls I rrowind 

Kvalitní 3D grafické zr 
i na dnešní dobu více než uc JÍ, 
šta. Příběh hry 
ze v provincii Morrowind, 
přesněji čeno V její ostrovní Části z č 
Vvanderfell, jejímiž původními obyvateli jsou 
temní elfové. To však nemění nic na tom, že 
herní svět je obrovský a přitom propracovaný 
do nejmenších detailů. Můžete se v 
ně pohybov 


dalo jisté omezení herního 
se tak ode hrává po 


ném vol 
it a za branami větších či menších 
seká velmi rozmanitá příroda. Do od 
halování jejích nástrah a odkrývání tajemného 
příběhu se pustíte s jedním hlavním hrdinou 
Podle zaběhlého zvyku mu na začátku přiřadí 
te rasu a povolání, čítající všechny možné pro 


měst 


Výrobce: Eagle Dynamics « Vydavatel: Ubisoft 
Distributor pro ČR: Playman © Žánr: simulátor 
Multiplayer: ano « Cena: 299 Kč 
Lokalizace: manuál « Vydáno: říjen 2003 


e sbírce žádného válečného pilota nemů- 
že chybět simulátor proudových stíhaček 
z výzbroje obou světových supervelmocí. 
Už jenom z tradice, která u Lock On: Modern 
Air Combat sahá až ke známému titulu Flanker. 


Na rozdíl od něj se ale tvůrčí hoši z Východu 
tentokrát neomezili jenom na titulní sovětskou 
stíhačku Su-27 Flanker B a její námořní verzi 
Su-33 Flanker D. Čtyři nové přírůstky do hangá- 
ru jsou spravedlivě rozděleny mezi obě strany. 
Z výzbroje (post)komunistického bloku přibyla 


a o až po ně níky P 

ká fantastické dobrodružství, plné 

hlavních i vedlejších úkolů, nebezpečných 

podzemních komplexů, lidnatých měst, poli 

tických frakcí a jejich intrik a dalších zábav 

ných prvků, které zajistí dlouhé týdny hraní 

Kvalitní herní itek ještě um 

datadisky — 7ribunal a Bloodm 

přidaly nová území, města, jejich obyvatele 

a S dn mn ji kon a dungeonů 
s vlkod 


množství 


laky. a dokc 
že ve skuteč 


e při 
'osti by to taková sra 


elegantní stíhačka MiG-29 Fulcrum ve třech 
modifikacích včetně popřevratové německé 
a těžký bitevník Su-27 Frogfoot — oba známe ta- 
ké z výzbroje československé armády. Americ- 
kou techniku zastupují dva neméně legendární 
kousky, stíhačka F15C Eagle a létající tank A-10 
Warthog s unikátní kanónem v přídi. 
Osobnost žádného z letadel se neztratí ani 
ve chvíli, kdy vezmete do ruky joystick (případ- 
ně ještě položíte nohy na pedály) a vyrazíte do 
vzduchu. Realistická simulace byla cílem, k ně- 
muž autoři poměrně úspěšně dospěli. Samo- 
zřejmě ještě přidali různé zlehčující pomůcky 
pro méně zkušené hráče, nicméně ostřílení let- 
ci s bojovou praxí si naplno užijí idividuální 
přednosti i nedostatky každého letadla. Pro 
krátké zaškolení jsou připraveny výukové mise 
od pilotáže po použití zbraní, pak už vás čeká 
hlavní příběh fiktivního válečného konfliktu. Si- 
tuován je do oblasti Černého moře, kde bude- 
te brázdit vzduch nad Krymským poloostrovem 


esda Softworks © Vydavatel: Ubisoft © Distributor pro ČR: Playman © Žánr: RPG © Multiplayer: ne © Cena: 599 Kč « Lokalizace: kompletní © Vydáno: květen 2002 


krvela ačných be 

zpráva z Playmanu, ] 

kompilace, obsahují nejen původní hru a oba 
datadisky, ale rovněž přídavné CD s 

pro Mo ind a Tribunal. Celý se 

vá za 599 Kč, což je jasný Sigi 

k RPG pozitivním hráčům, kteří mají šanci do- 
plni Jírku o velmi kvalitní, a troufáme si 
říci nestárnoucí, herní dílo. /« 


a východem Kavkazu ve statických kampaních, 
obsahujících zhruba po deseti misích. V nich 
ale překvapivě usednete jen do dvou typů le- 
tounů za každou znepřátelenou stranu. Ostatní 
„jety“ proženete pouze v připravených sólo mi- 
sích, můžete si ale další nechat vygenerovat 
nebo si je pečlivě vlastnoručně zkonstruovat. 
Jak už bylo naznačeno, je Lock On přímým 
potomkem straršího Flankeru. Jenže kdo to 
neví, nemá skoro žádnou šanci to uhodnout. 
Nová grafika se té dřívější podobá asi tak jako 
akcelerace ferrari výkonům fabie. Úžasný 
vzhled je trochu vykoupen náročností softwa- 
ru na výkon počítače, ale co bylo v době pre- 
miéry úkolem pro PC sestavu snů, to dnes cel- 
kem bez potíží zvládne slušný herní počítač. 
TOMÁŠ SUCHOMEL 
05G0274 
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Výrobce: Codemasters 
Multiplayer: ano 


Vydavatel: Codemasters 
Cena: 199 Kč 


Distributor pro ČR: CD Projekt © Žánr: závodní simulátor 
Lokalizace: titulky « Vydáno: březen 2003 


obrodružný příběh jako podle filmového 

scénáře by nikdo nečekal ve spojení s au- 

tomobilovými závody. Na netradiční pojetí 
vsadil až JoCA Race Driver a zapsal se do dějin 
závodního žánru, v němž se inovace už dlouho 
odbývají převážně v rovině lepší grafiky nebo 
fyzikálního modelování jízdních vlastností. Po- 
mocí spousty animací se hráč od začátku vžívá 
do role zatím neznámého začátečníka, který 
dostane šanci jít ve stopách staršího bratra — 
slavného závodního jezdce. Zajímavé vybočení 


Beyond Good 4 Evil 

Desperados 

Europe 1400: The Guild 

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 
FlatOut 

Ghost Recon 

Heroes of Might čt Magic III Complete 
Icewind Dale 

Icewind Dale II - platinová edice 
Legacy of Kain: Soul Reaver 
Mashed 

Need for Speed: Underground 
NHL 2004 

Prince of Persia 

Rainbow Six 3: Raven Shield 
Robin Hood: Legenda Sherwoodu 
Runaway 

Splinter Cell 

Wizardry 8 

XII 

Xpand Rally 


ze stereotypního koloběhu trénink-kvalifikace- 
-závod se odráží i na vývoji kariéry původně tes- 
tovacího řidiče Rayna McKanea. Krok za kro- 
kem stoupá po žebříčku od začátečnických ka- 
tegorií až ke špičkovým podnikům a s prestiží 
závodů samozřejmě graduje obtížnost i výkon- 
nost soupeřů. 

Jak se dá vydedukovat už z názvu hry, je 
ToCA Race Driver věnovaný okruhovým závo- 
dům cestovních automobilů. Velkým plusem 
je kompletní zaštítění programu oficiálními li- 


Playman 
SeVeN M 
SeVeN M 
CD Projekt 
US Action 
Playman 
Playman 
CD Projekt 
CD Projekt P : 
Cenega Czech Desperados 
US Action 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Playman 
Playman 

CD Projekt 

US Action 
Playman 
Cenega Czech 
Playman 

US Action 


Splinter Cel 


cencemi. Důkladně se seznámíte s třiceti osmi 
mezinárodními okruhy včetně těch nejslavněj- 
ších —- Brands Hatch, Hockenheim, Silversto- 
ne, Monza nebo A1 Ring. Vozový park celkem 
čtyřiceti dvou typů aut je sestaven z vozů, jež 
se účastní některého z obsažených třinácti 
okruhových seriálů z celého světa. Kromě ti- 
tulní série TOCA si zajezdíte u nás patrně nej- 
známější DTM, australské V8 Supercar, ame- 
rické klasické okruhy, kategorii Lola a jiné mé- 
ně „profláknuté“ záležitosti. 

V hratelnosti sází 70CA Race Driver na 
akční spád. Kvalifikace jsou zcela vypuštěny 
a hráč vyráží pokaždé zhruba z první třetiny 
dvacetičlenného startovního pole. Nekoná se 
ani náročné hodinové zápolení před máváním 
šachovnicového praporku — až na výjimky ma- 
jí závody spíš charakter sprintů na tři nebo čty- 
ři kola, což nutí jet naplno od prvních vteřin 
a nedělat zásadnější řidičské chyby. 

Majitelé starších počítačů určitě ocení 
výkonovou nenáročnost hry, vykoupenou tro- 
chu méně fotorealistickou grafikou než 
u současných titulů. Už na slabších strojích 
běhá program naprosto hladce, na součas- 
ném PC třídy Ha/f-Life 2 pak musíte mít reak- 
ce stejně bleskurychlé jako při opravdových 
závodech. 

TOMÁŠ SUCHOMEL 
0560273 


— 
ž Baka Fallout Tactics 
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řednedávnem byl konečně 
Páčkonte jeden z nejočekáva- 

nějších freewarových herních 
projektů, adventura Pět kouzel- 
ných amuletů. Členové týmu OFF 
Studio nám naservírovali perfektní 
zábavu, díky níž se mohou směle 
ucházet o titul freewarová adven- 
tura roku. Propracovaná ručně 
kreslená point-and-click adventura 
ze staré školy obsahuje úctyhod- 
ných dvaasedmdesát obrazovek, 
padesátku postav a více než stov- 
ku předmětů, Přitom se nesnaží za 
každou cenu sršet rádoby vtipným 
humorem a namísto toho klade 
důraz na pohádkový příběh, čímž 
se přibližuje klasikám, jako byla sé- 
rie The Legend of Kyrandia. Děj vás 
přenese do magického světa Ny- 
ron, v němž se veškerá síla a moc 
soustředí kolem pěti kouzelných 
amuletů (země, oheň, moře, 


Autor: Virtual World 


pět kouzelných amuletů 


Autor: OFF Studio = Žánr: adventura « Stav: hotovo « Internet: offstudio.fabry.cz 


W úvé rmee jsem sl přečetlo až přílě, 
jed stotečná 


Žánr: simulátor © Stav: na CD/DVD © 


dívka, Lindo máš můj 


vzduch a čas). Hlavní hrdinkou pří- 
běhu se stane mladá slečna Linda, 
která byla vychována záhadnou 
kouzelnicí Twelgou. Záhy se dozví- 
te, že síla vaší dobrodějky slábne 
a že po amuletech prahne jakýsi 
zlý čaroděj. Twelga se však z niče- 
ho nic kamsi vypaří a záchrana 
světa spočine na vašich bedrech. 
Samozřejmě vás čeká hledání 
správných řešení různých hádanek 
a celá řada zajímavých rozhovorů. 
Hra není nadabovaná, takže si do- 
cela hodně počtete. Technické 
zpracování je na vysoké úrovni 
a použitý WME engine funguje 
perfektně. Pět kouzelných amuletů 
je nutností pro každého milovníka 
klasických adventur. Autoři nám 
bohužel nepovolili vydání na DVD, 
ale hru si můžete alespoň stáh- 
nout z našeho webu www.gamé- 
star.cz 1+ 


BE 
' Ř 


< PA E 


Autor: The Dobrovod © Žánr: akce © Stav: připravuje se © Internet: thedobrovod.go0.cz 


rčitě si pamatujete na hru 
R Tanky neboli Scorched Earth 

ze starých osmibitových po- 
čítačů. Principem bylo správně 
zaměřit dělo tanku a sestřelit jím 
nepřítele. A přesně tohoto stařič- 
kého, nicméně velmi zábavného 
konceptu se drží i připravovaná 
hra Fanzermeister. Na náhodně 
vygenerované mapě se objeví 
dva tančíky — jeden ovládáte sa- 
mi, druhý počítač, nebo živý pro- 
tihráč. Vy musíte nastavením 
správné rychlosti a úhlu střely 
(a volbou vhodné zbraně nebo 
spíše typu náboje) přesně zasáh- 
nout druhý tank. Pokud se tak ne- 
stane, následuje po výbuchu 
pouze oblíbená deformace teré- 
nu. Herně se tedy Fanzermeister 
od svého vzoru příliš neliší. Po 
grafické stránce už by na tom ale 


měl být mnohem lépe, takže se 
můžete těšit na vcelku příjemnou 
podívanou. Určitě potěší také 
větší množství dostupných nábo- 
jů, a tedy širší pole pro taktizová- 
ní. Hra je v současné době téměř 
hotová, přičemž jsme měli k dis- 
pozici hratelnou betaverzi, která 
se od finální podoby liší neodla- 
děnou grafikou a nemožností sí- 
ťové hry. Podle všeho bychom se 
měli dočkat také velmi dobře na- 
vržené umělé inteligence počíta- 
čového protivníka, takže by snad 
nemělo docházet k podivnostem, 
jako že'se nepřítel odpraví sám 
atomovou střelu namířenou do 
hory přímo před ním. Panzer- 
meister se pravděpodobně ne- 
stane hrou roku, ale určitě potěší 
velkou spoustu příznivců odde- 
chových a zábavných her. jit 


Internet: není 


utodráha je snem každého 

kluka. Většina z vás ji měla, 

nebo dokonce ještě má 
schovanou někde pod postelí, 
čas od času ji složí a pro radost si 
zajezdí. No a právě Crazy Race 
se snaží tuto zábavu převést do 
počítačové podoby, ovšem v po- 
někud šílenějším pojetí, plném 
přemetů, jízdy vzhůru nohama 
apod. Crazy Race obsahuje dva 
herní módy, a to kariéru a rychlé 
závody. 

Kariéru tvoří dlouhodobá sé- 
ie en v nichž musíte plnit 


časově omezené jízdy, limitovaný 


počet pádů z trati nebo finální 
umístění. Úspěch bude odměněn 
penězi, za které si časem samo- 
zřejmě pořídíte lepší autíčko do 
dalších závodů. V módu samo- 
statných závodů se pak volně 
proháníte po tratích v autech, 
které jste získali během kariéry. 
Celá hra připomíná legendární 
Stunts nebo novou Zřackmanii. 
I zde se šílenou rychlostí řítíte 
klopenými zatáčkami a loopingy, 
což vytváří velmi zábavnou a na- 
pínavou atmosféru. Pokud tedy 
ve vašich žilách koluje závodnic- 
ká krev, určitě si Crazy Race vy- 
zkoušejte. 
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franta potrubář 


Stav: na CD/DVD 


Žánr: logická 


Autor: The Dobrovod 


(© Jponu=we: 


nstalatéřina není žádná legrace. 

Nevěříte? Tak si zahrajete Fran- 

tu Potrubáře, který vás přesvěd- 
čí o tom, že z pokládání potrubí se 
může stát pěkná noční můra. Hra 
si vzala za vzor starou klasiku F/- 
pes — z určitého místa na obrazov- 
ce vytéká po stanovenou dobu vo- 
da, kterou musíte pomocí různých 
kousků potrubí postupně provést 
všemi uzávěry. K dispozici máte 
nejen klasické rovné roury, ale rov- 
něž křižovatky a ohyby do všech 
možných směrů. Všechny tyto 
části jsou náhodně generovány po 
čtyřech kouscích a nabízejí se vám 
přímo na herní ploše. Klikáním se 


profil 
A-Studio 


Pokud patříte mezi pravidelné 
čtenáře rubriky Hry pro každého, 
neunikly vám informace o adven- 
tuře World War 1990, jejíž autory 
si tentokráte představíme v pravi- 
delném profilu. Vznik týmu A-Stu- 
dio se datuje na začátek roku 
2003, kdy David Marák alias 
CORN (programátor, animátor) 
a Jitka Pospíšilová alias Jitunka 
(grafička) dali do kupy externisty, 
zajišťující dabing a hudbu. Pro 
tým nastal zlom v dubnu roku 
2004 — v té době začal pracovat 
na titulu World War 1990, který 
byl koncem téhož roku vydán. Na 
tomto projektu se navíc podílel 
scénárista a designér Dan „Dan- 
dy“ Merta. Nyní A-Studio pracuje 
na pokračování předešlého dílka, 
které dostalo název World War 
1991. Debut se tomuto mladému 
týmu bezpochyby povedl, takže 
se můžeme těšit, s čím na nás vy- 
rukuje v nadcházejícím projektu. 
a-studio.wz.cz 


Internet: thedobrovod.goo.cz 


snažíte co nejdéle udržet vodu 
v potrubí. Celkem vás čeká sto 
herních obrazovek, přičemž po 
každé desítce se dozvíte nějakou 
zajímavost z Frantova života. Grafi- 
ka hry je poněkud střídmá a zřej- 
mě mnoho hráčů nezaujme, nic- 
méně k tomuto typu hry docela 
pasuje. Franta Potrubář bohužel 
neobsahuje žádnou hudbu ani 
ozvučení, které při hraní trošku 
schází. Dalším kazem na kráse je 
pekelná obtížnost, která narůstá 
možná až příliš rychle. Nicméně 
vše je otázkou tréninku, a pokud 
dokážete být dostatečně trpěliví, 
určitě se probojujete daleko. 


xy A 
A TE 
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world war 1990 
na DVD 


Války sužují lidstvo odnepaměti. 
Ale co kdyby nás postihla třetí 
světová válka, a to dokonce už 
v roce 1990? Tato myšlenka se 
stala ústředním tématem adven- 
tury World War 1990. A jak nový 
konflikt začal? Na přelomu roku 
1989/1990 se po spojení Němec- 
ka dostaly k moci radikální frakce, 
které se nehodlaly spokojit s roz- 
lohou státu. A první, co novou ně- 
meckou vládu napadlo, byl vpád 
do Čech. Hlavní hrdina, jehož kro- 
ky řídíte, se společně s kamarády 
snaží před válkou utéct — zda se 
mu to podaří, bude záležet na vás. 
Jako každá adventura obsahuje 
hra logické hádanky, nad jejichž 
řešením se trochu zapotíte. Po 
technické stránce je na tom 
World War 1990 dobře — prostře- 


Autor: Evil Studio © Žánr: akční e Stav: na 


celku zajímavé herní pojetí 
Wise akční mlátička 

Magic Friendlines. V ní se ve 
stylu Mortal Kombat proti sobě 
postaví dva bojovníci, nicméně 
tentokrát nedojde k fyzickému 
kontaktu. Hlavním nástrojem bo- 
je se namísto kopanců a úderů 
pěstí stanou kouzelné efekty. Do 
souboje si vyberete jednoho ze 
čtyř nadpřirozených bojovníků — 
přesněji řečeno elementů — a kaž- 
dý z nich má k dispozici hned 
osm magických úderů, s nimiž se 
snaží poslat nepřítele k zemi. 


dí tvoří 3D rendery stejně tak jako 
modely postav. Velkým kladem je 
přítomnost kompletního dabingu 
a příjemný hudební doprovod. 


world war 1991: 

the saving 

připravuje se 

Práce na přímém pokračování 
prvního dílu začaly již zhruba mě- 
síc před vydáním WW/7990. Do- 
stalo název World War 1991, 
avšak zatím se nachází ve velmi 
raném stadiu vývoje. Již z prvních 
informací si ale lze utvořit před- 
stavu, jak bude hra asi vypadat — 
děj přímo navazuje na konec prv- 
ního dílu a opět si zahrajete za 
obyčejného člověka, snažícího se 
vyrovnat s válečným běsněním. 
Autoři mají v plánu velké změny 
grafiky — všechny modely budou 
znovu a precizněji vymodelovány 
a projdou úpravami animací. Vý- 
razného vylepšení se dočkají tak- 
též adventurní hádanky, které by 
se měly stát mnohem náročnější, 
a v plánu je více než dvacet her- 
ních lokací. Nyní na hře pracuje 
sedm tvůrců (u „jedničky“ to byli 
jen tři lidé), takže lze opět před- 
pokládat vznik velmi kvalitní ad- 
ventury. '“ 


CD/DVD © Internet: není 


Kouzla se vyvolávají mačkáním 
různých kombinací kláves, a čím 
je kouzlo složitější, tím je také ná- 
ročnější na provedení. Technická 
stránka hry se celkem podařila, 
zvláště potěší pěkné vizuální 
efekty kouzel. V Magic Friendli- 
nes bohužel nenajdete souboje 
proti počítačem řízeným protivní- 
kům, takže si ke hraní musíte 
vždy najít nějakého kamaráda. 
O to větší je však zábava, když se 
snažíte být rychlejší než soupeř, 
kterého navíc můžete během bo- 
je slovně i jinak pošťuchovat. | 


Zajímavosti ze zákulisí 


»» Na přelomu března a dubna byly neznámým 
hackerem vymazány databáze diskusních fór 
dvou serverů pro nezávislé vývojáře her, a to 
Českých her (ceskehry.cz) a Gamecode (game 
code.cz). Bohužel data již není možno obnovit, 
a tak veškeré informace o projektech, které se 
chystaly, preview a další informace „z první ru- 
ky“ jsou nenávratně pryč. Oba servery se snaží 
opět zaplnit svá diskusní fóra aktuálními infor- 
macemi. Pokud chcete, připojte se do diskusí. 
»» Připravovaná on-line hra Chmatákov, o níž 
jsme vás minule informovali, má na světě her- 
ního klienta. Díky němu se můžete ponořit do 
testu této MMORPG s postavičkami připomína- 
jícími hrdiny ze South Parku. Podle autorů je již 
téměř kompletně dokončen první ostrov, na 
kterém se budete moci pohybovat. Mimo to 
autoři shánějí grafika (pixelart) na dokončení fi- 
nální podoby hry, a proto pokud by se chtěl ně- 
kdo z našich čtenářů na vývoji podílet, podrob- 
nější informace o projektu nalezne na adrese 
chmatakov.ceskehry.cz. Tamtéž samozřejmě 
stáhnete i nejnovějšího herního klienta. 
» Tým 3D Games (3dgamesdev.com) pracuje 
na druhém dílu velmi úspěšné letecké akce Pla- 
ne Arcade. Čeká nás zcela nový engine, zdoko- 
nalená realita letu, větší výběr strojů, pohybující 
se pozemní jednotky a konečně bude zabudo- 
ván také multiplayer. Plane Arcade 2 by měla 
být dokončena koncem letošního roku. Bohužel 
se však zřejmě nebude jednat o freeware, ale 
0 tom ještě není definitivně rozhodnuto. j4« 
ALEŠ KRÁTKÝ, 0560276 
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Zvítězili jste ve finálním souhoji a přečetli si závěrečné titulky? 
Nemažte hru, máme pro vás modifikace, mapy a kampaně. Hra ještě nekon 


t 
8 


záplavě nových amatérských 
V modifikací pro multiplaye- 

rovou akční řežbu Unreal 
Tournament 2004 není nouze 
o nové nápady. Ať už máme na 
mysli originální herní prostředí, 
zajímavé zbraně nebo zcela nová 
herní pravidla. Do poslední jme- 
nované skupiny bezesporu patří 
modifikace nazvaná Jailbreak, 
která přichází s nápaditou týmo- 
vou koncepcí. 

Herní princip přitom není slo- 
žitý, a pokud patříte mezi ostříle- 
né hráče všech dílů Unreal Tour- 
namentu, možná že jste se s ním 
setkali v předchozích verzích mo- 
difikace. Podobně jako v Capture 
the Flag nebo Team Domination 
se proti sobě postaví dva týmy 
hráčů — červení a modří. Úkolem 
každého týmu je zlikvidování 
všech protivníků. Na tom by ne- 


Autor: JB Team © Hra: UT 2004 « Internet: www.planetjailbreak.com 


bylo nic originálního, avšak to ne- 
ní všechno. Po smrti se každý 
hráč objeví v nepřátelském věze- 
ní, což je v podstatě zvláštní uza- 
vřená oblast na mapě. Vtip je 
v tom, že vítězství v kole a bod na 
konto si tým připíše teprve tehdy, 
pokud do svého vězení dostane 
všechny hráče nepřátelského tý- 
mu. A aby to nebylo tak jednodu- 
ché, v obou bázích se nachází 
speciální přepínač, s jehož po- 
mocí lze osvobodit uvězněné 
spoluhráče. Díky tomu se na ma- 
pách strhnou perfektní taktické 
bitvy, v nichž se snažíte prolomit 
zamčené cely soupeře a zároveň 
si nesmíte zapomenout krýt zá- 
da. Autoři modu připravili pro 
tento způsob boje několik speci- 
álních arén, z nich některé mají 
dokonce více vězení a přepínačů 
na jejich otevírání. |4 


nali ciromicies 


Autor: NC Team © Hra: UT 
úvodní Unreal Tournament si- 
ce už dávno nepatří mezi hor- 
ké favority hráčů on-line akcí, 

avšak díky jeho kvalitám jej řada fa- 
noušků hraje dodnes. Čas od času 
se objeví nová modifikace, servíru- 
jící skalním příznivcům novou vár- 
ku hratelnosti. Jednou z nich je ori- 
ginální přídavek Nali Chronicles, je- 
hož náplň je překvapivě zaměřená 
výhradně na singleplayer. 

Tvůrci Nali Chronicles připra- 
vují svůj výtvor už dosti dlouhou 
dobu, avšak teprve nedávno uvol- 
nili jeho finální podobu. Původní 
hru autoři z gruntu přepracovali 
podle svých představ a přidali do 
ní zajímavý příběh, točící se kolem 
národa Nali. Mágové tvrdí, že nad- 
chází doba Třetího věku utrpení, 
která podle sudby zaplaví planetu 
temnými silami. Tomu se samo- 
zřejmě v roli jednoho z čarodějů 


Internet: www.planetunreal.com/nalichronicles 


pokusíte zabránit. Jak už bylo ře- 
čeno, v samotné hře vás čeká do- 
brodružství pro jednoho hráče, 
které silně připomíná prapůvodní 
střílečku Unreal. Během hraní za- 
vítáte na různá unikátní místa, ja- 
ko jsou posvátné chrámy, kata- 
komby nebo budovy nebezpeč- 
ných Skaarjů. Nečeká vás však 
žádná mírumilovná exkurze po 
místních památkách, ale tuhý boji 
proti nejrůznějším potvorám. K to- 
muto účelu jste vybaveni zbrojním 
arzenálem, vesměs složeným 
z vybraných kousků z Unreal/u. Je- 
likož je hrdinou mág, autoři přidali 
do hry účinná kouzla, která tvoří 
hlavní útočnou sílu. Kouzla rozdě- 
lili do šesti škol magie, přičemž 
při použití zkonzumují. určité 
množství many. Toto množství si 
sami určujete, a regulujete tak 
účinnost magických efektů. 


solstheim ( 


Autor: Korana « Hra: TES III: Morrowind « Internet: není 


wind v žádném případě nepatří do staré- 

ho železa. Neustále si drží početnou sku- 
pinu fanoušků, kteří svůj oblíbený svět oboha- 
cují o nová dobrodružství, města, venkovní 
lokace nebo temná podzemí. Pokud vám svět 
Morrowindu učaroval natolik, že jste hru poko- 
řili i s oběma datadisky, určitě vám nějaký ten 
hutný přídavek přijde vhod. A právě plug-in So/- 
stheim Castle přináší možnost dosti rozsáhlého 
prozkoumávání nových oblastí. 

Šlechetný rytíř Aegir Brondolf padl v boji 
už před mnohými lety. Dlouhé roky zůstal jeho 
hrad bez vlády, avšak to se může brzo změnit. 
Máte-li odvahu splnit sérii úkolů, může být 
hrad váš. Nejprve je však nutné k do něj do- 
pravit. Sídlo leží severně od města Solstheim 


W RPG 7he Elder Scrolls III: Morro- 


a dostanete se do něj z Dagon Fellu nebo Fort 
Frostmothu. Ještě než se vydáte zabušit na že- 
lezná vrata, poptejte se v místní krčmě, kde 
a jakým způsobem lze získat klíč od hradní brá- 
ny. Jakmile vniknete dovnitř, čeká vás exkurze 
labyrintu různých místností (například taneční 
sál, kuchyně, imperiální svatyně, studovna, la- 
boratoř apod.), chodeb a jiných tajných pro- 


stor. Seznámíte se s místními obyvateli, jejichž 
život se řídí podle denní doby, a najdete rovněž 
obchodníky, kteří vám prodají spoustu nových 
zajímavých předmětů. Kromě samotného hra- 
du můžete taktéž zavítat na nedaleký lesnatý 
ostrov nebo k mohyle, kde třeba narazíte na 
nějaký ten postranní guestík. «« 
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Autor: Pterodon © Hra: Vietcong 
© Internet: www.pterodon.com 


U polovině roku 2003 představili brněn- 


ští vývojáři z Pterodonu svou vcelku 
zdařilou akci Vietcong. V ní vás uvrh- 
li doprostřed vietnamské džungle, kde jste 
se společně s několika parťáky museli vy- 
pořádat se sérií různých vojenských opera- 
cí. Na začátku loňského roku pak vyšel prv- 
ní placený datadisk Fist Alpha a zhruba ve 
stejné době začali autoři pracovat na dal- 
ším přídavku Red Dawn. Tentokrát však za 
něj nemusíte platit, protože jej autoři uvol- 
nili ve formě volně šířitelné modifikace, 
která si svou premiéru nedávno odbyla na 
cover DVD britského PC Gameru. 
Nyní si datadisk mohou nainstalovat 
také majitelé DVD verze GameStaru. A co 


vás vlastně v celkem bohatém balíčku če- 
ká? V první řadě je to jedna singleplayero- 
vá mise Rice Fields, v níž opět musíte 
splnit několik celkem náročných úkolů. 
Větší část datadisku se však zaměřuje na 
multiplayer, a to zejména na kooperativní 
spolupráci skupinky hráčů. V tomto směru 
vám autoři servírují kompletní kampaň, 
složenou ze sedmi zbrusu nových map — 
Against The Storm, Bases Too Near, Cany- 
on, French Route, Frontier Wars, Jungle 
Grove a Nui Pek Offensive. Se svými ka- 
marády se však nepostavíte na stranu 
Američanů, ale navléknete na sebe unifor- 
my Vietkongu. Pokud tedy máte po růce 
několik spolubojovníků, určitě si koopera- 
tivní kampaň vyzkoušejte. Máte-li v oblibě 
klasické multiplayerové módy, jako je de- 
athmatch nebo Capture the Flag, i na vás 
autoři pamatovali a do přídavku vybrali 
osm již dříve uvolněných map. Krom toho 
se setkáte s novou hudbou a počítačem ří- 
zenými protivníky (boty) pro multiplayer. 4« 


TRUCK TYCOON 


JOLLY MAEH 


DUKE NUKEM 


Pomalu, ale jistě se 
blíží finiš školního roku, 
a to znamená, že byste 
mohli zbývající volný 
čas přede všemi zkouš- 
kami, písemkami, diktá- 
ty a podobnými zvrhlost- 
mi využít kromě hraní ta- 
ké ke tvorbě vlastních 
přídavků. Nejprve se po- 
díváme na aktuální ste- 
alth akci Splinter Cell: 
Chaos Theory, pro niž 
vývojáři uvolnili kom- 
pletní editor map. Pro 
tvorbu nových herních 
map můžete využít jak 
předdefinovaných balíč- 
ků objektů, tak i vlast- 
ním způsobem vytvoře- 
ných modelových sítí 
a textur. Nové objekty 
lze vytvářet také kombi- 
nováním 
modelů. Instalace 
huje robnou doku- 
mentaci, která by vám 
měla objasnit veškeré 

alší podrobnosti. A po- 
kud jste zběhlí s prací ve 


HRY NA MOBIL 


BEACH BOOTY 


COLIN MCRAE RALLY 


CAR SEX KAMASUTRA 


Pro objednání hry pošlete SM8 zprávu vé 
tvaru HREJ GS XXX (XXX je kód uvedený 
vedle obrázku) na číslo 907 09 79 


ABB ares oo 
kutilský koutek 


3D Studiu Max, využitím 
speciálního editoru mů- 
žete převádět do map 
vlastní objekty 

Ze starších her pří- 
pomeneme nedávno vy- 
daný editor na zloděj- 
skou akci 7hief: Deadly 
Shadows. Z důvodu veli- 
kosti se nám už nevešel 
na DVD, ale můžete si 
jej stáhnout z našich 
webových stránek nebo 
z homepage na adrese 
www.thiefgame.com 

Na konec jsme si ne- 
chali zdrojové kódy pro 
volně dostupný přída- 
vek Wolfenstein: Ene- 
my Territory od Mad 
Doc Software a zdrojo- 
vé kódy map pro Medal 
of Honor: Allied Assault, 
s jejichž pomocí může- 
te převést všechny sta- 
ré mapy do nového po- 
kračování Meďal of Ho- 
nor: Pacific 


zo (81 u MMM// 


Podporují vybrané modely zn. Nokia, Siemens 
Sony Ericsson, Motorola, Samsung. Cena hry 
je 79 Kč vč. DPH. Infolinka: 728 114 112. Pro- 
vozuje Kaora s.r.o., Opatovická 4, Praha 1 


Více než 300 her pro váš mobil. 1 


Čtěte nejrychlejší zprávy, stahujte 
nejnovější hratelná dema, videa, 
stovky screenshotů, mody, add-ony 
i češtiny, či jen hledejte komplexní 


Stahujte více než 1111 plných her 
informace o téměř 1500 hrách. 


zdarma bez omezení! 


FNE O .--—.l.————ÝEC 
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EO II: Hra o samotě mě nebaví, na to nemusím platit měsíč- 
ní poplatky. Mám několik známých, s nimiž chci pravidelně vy- 
rážet za dobrodružstvím. 

Zaměření na hraní v hráčských skupinách je v EverOuestu /! patrné 
na každém kroku a autoři jej deklarovali vlastně už během samotného vý- 
voje. Bez sehraného týmu nesplníte žádný obtížnější úkol, neprozkou- 
máte ponuré podzemní kobky ani se nedostanete do nových oblastí pro 
hráče s vyšším levelem. Permanentní skupinka hráčů, kteří se shodnou 
na pravidelné době společných výprav, je prostě nutností, bez níž hra vý- 
razně ztrácí na přitažlivosti. Díky dobrému systému hledání hráčů sice 


můžete celkem účinně přemluvit ke spolupráci náhodného kolemjdoucí- 
ho, ale přece jen to není to pravé ořechové a po čase zjistíte, že trávíte 
více času hledáním, než hraním. Nicméně programátoři ze Sony v ne- 
dávném pravidelném updatu poněkud slevili z požadavků na tento styl 
hraní a přidali do EO // několik lokací, potvor a úkolů určených pro jed- 
noho hráče. Neznamená to však, že by se ze hry najednou stala „sólov- 
ka“, spíše se vám nabízí další možnost, jak využít mezičas, než se sejdou 
vaši pravidelní spoluhráči. 


EO II: Na souboje mezi hráči nejsem zrovna stavěný. Nechci, 
aby mě pořád někdo zabíjel, když zrovna jen tak plním nějaké 
guesty. 

EverOuest II je v tomto směru zaměřen jednoznačně a veškeré sou- 
boje PVP (Player vs. Player) v něm chybějí, a to i přes to, že herní svět ob- 
sahuje dvě hlavní města jasně stylizovaná pro kladné a záporné hrdiny. 
Dobrodružné výpravy po světě Norrath jsou však natolik pestré a zábav- 
né, že si na souboje hráčů ani nevzpomenete. EO // se zkrátka soustředí 
na kooperaci hrdinů v boji proti předpřipraveným potvorám, což řadě hrá- 
čů vyhovuje. | když se na oficiálních fórech autoři vyjádřili v tom smyslu, 
že by se dobrovolné PVP mohlo přece jenom objevit. Uvidíme. 
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World of Warcraft razí přesně opačné herní pojetí než EverOuest II. 
Velkou část herního světa projdete bez problémů sami a k plnění většiny 
běžných guestů nemusíte shánět celou bandu lidí. Tento způsob hry je 
podstatně méně časově náročný, a pokud nemůžete sedět pořád u po- 
čítače nebo se ke hře dostáváte v nepravidelnou dobu, bezpochyby vám 
bude WoW vyhovovat více než jeho konkurent. Neznamená to však, že 
by zde spolupráce s ostatními hráči neměla místo. Často narazíte na gu- 
est, který vás posílá do místa doslova zamořeného nepřáteli, kde se kaž- 
dá pomocná ruka opravdu hodí. Samostatnou kapitolou jsou pak in- 
stanční dungeony (tzn. takové, které se od ostatního světa oddělí jen pro 
vaši skupinu), v nichž se bez sehraného týmu jednoduše neobejdete. Prá- 
vě do těchto míst autoři soustředili většinu nejhodnotnějšího vybavení, 
a proto se skupinové výpravy do podzemí vyplatí pořádat. 


Zacílení na PVP je ve World of Warcraft jasně patrné, což potvrzuje 
rozdělení herního světa na znesvářená území Hordy a Aliance. Díky velmi 
dobrému vybalancování jednotlivých bojových povolání funguje PVP per- 
fektně. Každé povolání má své silné i slabé stránky, a teprve jejich doko- 
nalé prozkoumání a využívání vede k následnému úspěchu v boji. Vítěz- 
ství tedy záleží hlavně na schopnostech samotných hráčů. Bohužel PvP 
jako celek už tak dobře nefunguje, za což může absence jakékoliv moti- 
vace a nulový postih v případě, že hráč na vysokém levelu zabíjí vyplaše- 
né nováčky. Tento neduh by měl odstranit zbrusu nový hodnotící systém, 
který počítá se zápornými body v případě nefér zabíjení a se zajímavými 
odměnami na vysokých pozicích žebříčku. : 


EO II: Vyrábění předmětů mě hodně baví. Tato část musí být 
složitá a závislá na mých schopnostech v průběhu vlastních 
výrobních procesů. 


Řemeslníci jsou rozdělení do mnoha úzce specializovaných profesí. 
Vytváření předmětů je složitý proces, během nějž si musíte obstarat růz- 
né komponenty (buď nákupem od jiných výrobců, nebo vlastní prací). Bě- 
hem samotné výroby je nutné používat správné kombinace obyčejných 
i magických triků, tak abyste dosáhli té nejvyšší kvality produktu. Popsa- 
ný způsob však bývá časově náročný a vyžaduje značnou trpělivost. 


EO II: Je skvělé, když autoři přidávají do hry aspoň každý tý- 
den drobná vylepšení jako guesty, předměty, dungeony apod. 

Jednou z nejpříjemnějších vlastností Sony Online Entertainment je 
viditelná snaha starat se o platící hráče a upravovat hru podle jejich přá- 
ní a požadavků. Rozhodně se nejedná o prázdnou frázi. Takřka každý tý- 
den se totiž objeví ménší update, který buďto opravuje drobné chybičky, 
nebo přidává krátké guestíky apod. Jednou za měsíc se pak objeví vý- 
raznější dodatek, který většinou obohatí svět o celé nové zóny, postavy, 
guesty, předměty nebo jiným předem oznámeným způsobem mění urči- 
tou část herního systému. Navíc autoři čtyřikrát do roka uvolní rozsáhlý 
adventure pack, který je sice placený, zato však přináší docela slušnou 
porci nových dobrodružství s vlastním příběhem. 


Ať už se rozhodnete pro jedno nebo druhé MMORPG, chybu určitě neuděláte. 
Obě hry jsou u nás dobře dostupné a hratelné na všech běžných připojeních, ja- 
ko je například Eurotel Data Nonstop. EverAuest II je zaměřený spíše na hardco- 
re hráče, kteří virtuálnímu životu věnují obrovské množství času, a World of War- 


do této doby ortodoxních off-line hráčů. To se koneckonců projevilo i na prodej- 


V Blizzardu se s řemeslnou výrobou příliš nepárali. | zde naleznete ně- 
kolik profesí, avšak samotná tvorba je dost primitivní. Jednoduše nasbí- 
ráte suroviny, zvolíte počet finálních produktů, spustíte proces, dojdete si 
uvařit kafe, a až se vrátíte, všechno bude hotové. 


ke|1e| A V A 
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Co platí pro SOE, se bohužel ani 
v nejmenším netýká Blizzardu. Jeho 
přístup k balancování hry a údržbě 
serverů hraničí s naprostou ignoran- 
cí. Od vydání byly uvolněny pouze 
dva velké updaty, které pouze lehce 
upravovaly herní systém a přidaly je- 
den dungeon pro hráče na nejvyš- 
ších levelech. To by ale nebylo tak 


problémy Blizzardu, které začínají hned při placení měsíčních poplatků — 
řada hráčů má občas problémy s řádným odečtením peněz prostřednic- 
tvím kreditních karet. Situace pak vrcholí na samotných serverech. Na 
hustě obydlených světech musíte čekat dlouhé minuty ve frontě, než se 
můžete vůbec připojit, a kromě toho se v posledních týdnech objevil nový 
neduh — lagování (neboli čekání, než se server uráčí odpovědět a provést 
požadovanou akci). Jakmile server zalaguje během boje, znamená to jis- 
tou smrt, a to dokáže člověka přivést k zuřivosti. Blizzard s tím není scho- 
; j pen nic udělat, a to i přes to, že se 
každý týden pravidelná údržba pro- 
táhne i o několik hodin. Do toho se 
ještě množí nepříjemné výpadky ser- 
verů, které sužovaly hráče po vydání 
v USA. Jak se zdá, Blizzard se nepou- 
čil a evropské vydání provázejí stejné 
problémy. Pánové, takhle tedy ne! 
LiBOR VACATA 
05G0278 


nosti, kde jednoznačně kraluje WoW s milionem a půl prodaných kusů (oproti 400 
tisíc EO II). O dalším vývoji lze jen spekulovat. Zatímco Sony sází na stálé před- 
platitele, které si hýčká, v Blizzardu se snaží prodávat co nejvíce herních krabic 
a toho, kdo už jim uvízl v pařátech, poněkud ignorují. Všechno se ale může ještě 
změnit, neboť obě hry jsou ještě příliš mladé na to, abychom mohli tvrdit, že si 
platící hráče udrží i v příštích několika letech. 
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Začněme adventurami, jejichž zastoupení je už 
ve flashovém světě o poznání slabší než napří- 
klad arkád, ale přesto jsou k nalezení některé 
opravdu výjimečné kousky. Alespoň se nemu- 
síme prokousávat takovým množstvím balastu 
jako v případě zmíněných arkád. Ani nemusíme 
opouštět naše luhy a háje — jako příklad stačí 
uvést mladého českého autora Jakuba Dvor- 
ského alias Amanitu. 


SAMOROST 
Tak tohle je opravdu nářez a navíc český, i když 


mateřský jazyk ke hraní téhle úchylné montypyt- 
honovsky laděné adventurky vůbec není třeba. 


Co vám ale nesmí chybět, je hromada fantazie 
a pořádná dávka THC nebo LSD - při hraní Sa- 
morostu doporučujeme alespoň takovou dávku 
halucinogenů, jakou si dal Jakub Dvorský při je- 
ho vytváření. Tak šup ze svého ohroženého sa- 
mopařezu do polokonzervy a rychle pomozte 
skřítkovi najít způsob, jak zabránit kolizi dvou sa- 
morostů. Skřeťák cestuje z obrazovky do obra- 
zovky a jeho způsoby transportu jsou — ostatně 
jako cokoliv ve hře — velmi úchylné. 


OUEST FOR THE ŘEST 


Další dílo z rukou Jakuba Dvorského, autora 
Samorostu, rozpoznatelné už podle charakte- 
ristického stylu kolážové grafiky i hratelnosti pl- 
né fantastických nápadů, i když tentokrát se 


Flashových her je na síti spousta, nejrychlejší ale je zamířit rovnou k prameni. Pokud hledáte kvalitu, zkus- 
te www.shockwave.com. Nevýhodou je vyšší náročnost her (díky kvalitnější grafice) a nutnost instalovat 
různé moduly. Dalšími stránkami, které se kromě hostování také aktivně podílejí na vývoji her, jsou www.mi 
niclip.com a www.newgrounds.com. Doporučit lze též www.freeworldgroup.com či velmi přehledné 
www.gamegarage.co.uk, známý je i web www.zipperfish.com plný drbů a lechtivých hříček týkajících se 
velikosti poprsí celebrit. Pro toho, kdo by rád začal nějak aktivně tvořit a hledá inspiraci, jsou tu pak napří- 
klad stránky www.deviantart.com nebo oos.moxiecode.com s množstvím rozpracovaných ukázek, návodů 
a pokusů. A je jich pochopitelně mnohem a mnohem více. 
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is žádné A zhulení vietnamci 
na mechových sjezdovkách ani kamikadze ko- 
zy. Místo zachraňování pařezu musíte najít zbý- 
vající členy seskupení The Polyphonic Spree 
(mrkněte na jejich stránky, jsou také výborné — 
www.thepolyphonicspree.com) a opět bude 
nezbytné zapojit veškerou představivost. Zají- 
mavé, leč bohužel velmi kraťounké. 


RONIN — SPIRIT OF THE SWORD 


Ronin je propracovaná RPG akční adventura, 
nebo možná spíše jen RPG ve stylu starých 
dobrých krokovacích dungeonů, jakými byly 
Dungeon Master, Wizardry nebo /shar, i když 
pochopitelně značně zjednodušené. Přesto 
obsahuje nezbytné základy, bez nichž by se 
žádné RPG (ač akční) neobešlo. K dispozici je 
mapa, inventář a sbírání předmětů, a dokon- 
ce i kouzlení. Vše je zobrazeno z pohledu 
z vlastních očí a nepřátele můžete podle způ- 
sobu tažení myši porcovat několika různými 
způsoby. Velmi příjemná záležitost. 


THE CRIMSON Room 


Jedna jediná temná místnost. A v ní jste za- 
vřeni vy. Kdo a proč to udělal, není důležité, 
podstatné je dostat se ven. Úvod jako vystři- 
žený z thrilleru The Saw. Dál už to není ťak 
brutální. Tedy vizuálně, vaše mozkové závity 
ovšem budou brutálně trpět. Člověk by nevě- 
řil, jak může být komplikované dostat se 
z jedné zamčené místnosti. 


Ferry Halim je prostě Ferry Halim. Někdy mož- 
ná trochu kýčovitý, pokaždé ale neuvěřitelně roz- 
tomilý, okouzlující a v neposlední řadě také znač- 
ně originální. Jeho hry jsou většinou obyčejné 
hopsačky, ale v natolik osobitém a zajímavém po- 
dání, že vás dostanou, na to vemte jed. Kombina- 
ce pastelových barev, roztomilých motivů a roz- 
košné hudby je naprosto odzbrojující. Holčička 
snažící se dosáhnout na odrazy hvězdiček na vod- 
ní hladině, zachraňování ptáčat vypadlých z hníz- 
da nebo doručování květin přes internet — to jsou 
některé ze součástí projektu Orisinal, který může- 
te nalézt na stránkách www.ferryhalim.com. Pře- 
jeme příjemnou zábavu a inspiraci. 
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Se zrychlujícím se internetem a rostoucími vý- 
kony počítačů roste i počet flashových akčních 
her. Naštěstí se zvyšuje také jejich audiovizuál- 
ní kvalita a kromě kreslených 2D kousků exis- 
tuje už i množství trojrozměrných her. 


CAPOEIRA FIGHTERS 3 


Pokud máte rádi mlátičky, sáhněte po Capoeira 
Fighters 3. Výběr z patnáctky bojovníků, množ- 
ství prostředí, možnost kombinovat různé údery, 
a vytvářet tak komba (což není u všech flash- 
ových mlátiček běžné) a povedená kreslená 
grafika dělají Capoeira Fighters 3 srovnatelné 
se sérií Street Fighter. Pokud tedy holdujete 
hrám tohoto ražení, račte si to rozdat s počíta- 
čem nebo se živým protihráčem. 


BATTLE-X 


Ač je Battle-X de facto reklamní hrou na stejno- 
jmennou hračku od firmy Hot Wheels, jde pře- 
kvapivě o velmi povedený a originální kousek, 
jehož tématem jsou futuristické souboje vozi- 
del, které se spojí lanem, roztočí jako bolaso 
a postupným navíjením lana se přibližují k so- 
bě, až se srazí. Vítěze určí síla a druh zbraně, 
rotující na střeše. Zní to stupidně a stupidní by 
to i bylo, kdyby hra neobsahovala ještě další 
fázi — originálně vymyšlený „tuning“ vozidla ve 
virtuální garáži a výběr zbraní podle výbavičky 
protivníka. Nemalou zásluhu na velmi dobrém 
dojmu, který v nás hra zanechala, má i atraktiv- 
ní 3D grafika. 


Ko oN 


BLACKHAWK STRIKER 2 


Nádherná střílečka od Trymedia Systems, kte- 
rá je ale bohužel placená. Naštěstí si ji můžete 
zdarma vyzkoušet (jak to dnes funguje u větši- 
ny těchto her), a pokud nechcete hrát přes in- 
ternet, i stáhnout off-line verzi. BlackHawKk Stri- 
ker obsahuje veškeré ingredience té správné 
akce — hromady nepřátel, bezhlavou řež, kupu 
bonusů a v neposlední řadě přenádhernou gra- 
fiku. A pokud se zalíbí, můžete si hned vyzkou- 
šet další výjimečnou, i když tentokrát vesmír- 
nou střílečku Phoenix Assault. 


PHOSPOR ALPHA 4 


Tak tohle jsme opravdu nečekali. Vezměte Un- 
real Tournament, napěchujte jej do 3 MB. a má- 
te Phosphor Alpha 4. Teď trošku přeháníme, 
PA4 je velmi okleštěná varianta známé stříleč- 
ky. Přesto ale můžete bojovat až proti sedmi 
botům, vybírat z několika zbraní, používat výta- 
hy i power-upy a samozřejmě i myš. Navíc gra- 


fika s modely z U7 vypadá velmi dobře a autor 
— Nick Kang — plánuje i možnost multiplayeru 
(jedna instance Shockwave by běžela jako ser- 
ver), bohužel až ve finální verzi. Veřejné testo- 
vání je ukončeno a vám prozatím musí stačit 
jen naše slovo, že hra opravdu běhá, vypadá 
pěkně a dobře se i hraje. 
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A to není zdaleka vše. | mezi sportovními 
hrami a závody se najdou povedené kousky, 
například Redline Rumble (www.shockwave. 
com/sw/content/redline rumble), originální bu- 
dovací strategií jsou Bahňáci (www.mudpeo 
ple.com), pro odreagování a otestování jazyko- 
vých schopností slouží cynický klokan s hlavou 
v oprátce (Hangaroo — www.freeworldgroup. 
com/games/hangaroo/index.html), scrabble či 
doplňovačky (co takhle slepičí Chickstionary — 
www.shockwave.com/sw/content/chicktionary). 
Pokud si myslíte, že máte přehled o ženách, 
stránky www.zipperfish.com vás přesvědčí 
o opaku ve svých vypečených kvízech Boobs, 
Butt or Shoulder, Jailbait (tipujete, zdali je pří- 
slušná slečna stále ještě pod zákonem), nebo 
Whats Her Bra Size, který vyzkouší váš přehled 
o přednostech celebrit. A pak tu máme tuny 
a tuny rychlovek, jako je Antcity (www.game- 
garage.co.uk/play/antcity/), ve které dostanete 


do ruky lupu a můžete upalovat miniaturní li- 
dičky v miniaturním městě. V Presidential 
Knockout (www.gamegarage.co.uk/play/presi 
dential-knockout/) naopak uvidíte, jak moc 
rychlý má G. W. Bush levý hák, a War on Terro- 
rism (Www.game garage.co.uk/info/war-on- 
terrorism) je variace na klasické moorhunov- 
ské střílečky, které jsou všechny stejné, ať už 
střílíte slepice, teroristy, opancéřované kroca- 
ny nebo Ewoky. A co takhle zkusit skákání 
přes švihadlo z ostnatého drátu v Barb Jump 
(www.freeworldgroup.com/games/barb/in- 
dex.html) nebo metání salt s anabolickou free- 
stylovou myší? Nebo cokoliv jiného, flashových 
her jsou tisíce, možná desetitisíce, a pokud 
zrovna netrváte na propracovaném hlubokomy- 
slném příběhu a dlouhotrvající hratelnosti, do- 
káží výborně rozptýlit a pobavit. 
VLADISLAV RŮŽIČKA 
05G0279 
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Těžko říct. „Takových nástupců už jsme tu 
měli,“ může leckdo namítnout a bude mít 
pravdu. 

Přesto má CoD k této metě zřejmě nejblíže. 
Na největším českém herním serveru Game- 
Zone.cz hraje tuto hru mnohonásobně více 
hráčů, než kdy hrálo Counter-Strike. Běžný 
počet hrajících CoD se pohybuje ve špičce 
kolem tisíce. Takového počtu na daném ser- 
veru nikdy CS nedosáhlo. Maximum kolísá 
někde kolem tří set hráčů. Samozřejmě to 
způsobuje i fakt, že CS serverů je jako hub po 
dešti, kdežto CoD servery se zatím prakticky 
nevyskytují. | přesto, že čísla jsou tím hodně 
zkreslená, si troufám říct, že Ca/l of Duty má 
všechny předpoklady stařičký Counter-Strike 
vystřídat. Prakticky stačí už jen málo — aby 
CoD zařadil některý z velkých pořadatelů me- 
zinárodních turnajů (WCG, CPL, EWSC) mezi 
podporované hry. 


Má 


Vynikající MMORPG World of Warcraft se tě- 
ší obrovské oblibě. Ne všichni však mají z té- 
to novinky takovou radost, jak se na první po- 
hled může zdát. Existují i tací, kteří ji srovná- 
vají například s legendárním druhým dílem 
Diabla. V jejich očích jde bezpochyby o skvě- 
lou hru, která má však v porovnání s ostatní- 
mi tituly tohoto žánru poměrně krátkou život- 
nost. Může se totiž stát, že vás jednoduchý 
herní styl a poměrně svižné levelování za pár 
měsíců omrzí, což v případě MMORPG není 
zrovna dvakrát v pořádku. Uvidíme, jak se 
k celé situaci postaví vývojáři z Blizzardu 
a zdali svému novému dítku dopřejí neustálý 
příval drobných přídavků a vylepšení, jako to 
praktikují Sony Online Entertainment s Ever- 
Ouestem II. 
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Poslední novinkou ze světa World of Warcraft 
je spuštění testovacích říší, kde mohou hráči 
sami na vlastní kůži vyzkoušet obsah připra- 
vovaných patchů ještě před jejich vydáním, 
a podílet se tak na dalších úpravách ve hře. 
Avšak vzhledem k obrovskému zájmu byly 
testovací servery pár dní po spuštění uzavře- 
ny přímo před nosy dalších nasupených zá- 
jemců. Chystaný patch přidá do hry například 
diskutovaný Honor System, který má zpestřit 
pro mnohé dosti nudný systém PvP 

Nám, evropským dobrodruhům, budiž útě- 
chou, že Blizzard Entertainment a Vivendi 
Universal zaplnili náš starý dobrý kontinent 
další dávkou originálek World of Warcraft, je- 
jichž počet se pohybuje okolo 250 000. Otáz- 
kou však zůstává, jestli takový nápor nepří- 
jemně lagující servery vydrží. 
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Pokud se, byť jen velmi mírně, vyznáte v součas- 
né situaci na herní scéně kolem titulu Warcraft 
Il, víte, že v případě turnaje, kdy se utkají Evropa 
a Korea, je vítěz předem jasný. Jak by ne? Korea 
je přece „strategická“ velmoc, kde se Warcraft 


Ů 
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vedle Starcraftu stal prakticky národním sportem, 
takže se vyplatí mu přímo vyčlenit celé TV kaná- 
ly. Má megahvězdy v nejrůznějších firemních tý- 
mech. Neznámějším je asi tým stratégů v bar- 
vách firmy Samsung. Těžko by se tedy našel ně- 
kdo, kdo by si proti Korejcům vsadil. 

Pokud se ale někdo takový našel, neprohlou- 
pil, protože před posledním kláním pořádaným 
serverem |GE oba týmy zaplnily hvězdy. Za Koreu 
jmenujme alespoň zástupce klanu SK hráče Za- 
carda a Sweeta. V případě evropské reprezenta- 
ce potvrdili své kvality hráči britských 4Kings, 
takže klan reprezentovali rovnou tři borci: Grub- 
by, ToD a Zeus. Po urputných bojích se nemožné 
stalo skutečností a Evropa slavně porazila Koreu, 
kolébku World Cyber Games, poměrem 4:3. 
Ne, my jsme svého českého zástupce v týmu ev- 
ropských hvězd neměli. On se totiž náš jediný 
mezinárodně konkurenceschopný „warcrafták“ 
Giacomo dost fláká. Tedy pardon: Studuje! 
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Ani hráči aktuálního druhého dílu EverOuestu 
si nežijí špatně a rozhodně si nemají nač stě- 
žovat. Světlo světa totiž konečně spatřil chys- 
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taný Adventure Pack 7he Bloodline Chronic- 
les. Pokud si tento lákavý přídavek za drobný 
poplatek pořídíte (necelých 5 dolarů), získáte 
přístup do jeskyní pod Nektulos Forestem 
a navštívíte temné a nebezpečné lokace jako 
Tombs of Night, Crypt of THaen a D'Morte 
Burial Chambers. Můžete se těšit na nová 
monstra (Vampires, Hellhounds, Fleshgoyles 
a Revenants) a NPC postavy, nechybějí ani 
další brnění, zbraně, kouzla a bojové techniky. 
Nutno podotknout, že tento Adventure Pack 
je určen pro hráče na 30. až 45. levelu, 
a i když do něj nebudete investovat ani haléř, 
získáte automaticky přístup do zmiňované zó- 
ny Tombs of Night. 

Mezi další zajímavosti, které však probíhají ne- 
závisle na zmiňovaném přídavku, patří napří- 
klad i Mentoring a off-line prodávání. Prvně 
uvedený systém umožňuje postavám na vyso- 
kém levelu plnohodnotně užívat veškerého ob- 
sahu hry, spojovat se do skupin s nižšími hráči 
a stát se jejich mistry. Uvedené změny v ob- 


chodování naopak zamíchají s cenami, jelikož 
hráči mohou nyní bez problémů prodávat zbo- 
ží, aniž by poslušně postávali ve svém bytě, 
což navíc platí i 24 hodin po odpojení ze hry. 
Těžko říct, zda je tato změna do budoucna pří- 
nosem, či nikoliv. 

Ať už však hrajete EverOuest // nebo jste zůstali 
věrní jeho staršímu bratříčkovi, měli byste 
smeknout klobouky a vzdát úctu prvnímu dílu, 
který nedávno oslavil své neuvěřitelné šesté 
narozeniny. Hráči byli obdarováni bonusovým 
obsahem a autoři jim naservírovali spoustu 
speciálních herních aktivit. To ovšem nic ne- 
mění na tom, že původnímu EverOuestu v ná- 
valu moderní konkurence pomalu, ale jistě do- 
chází dech. Sony Online Entertainment museli 
kvůli nedostatku hráčů nadobro zrušit osmnáct 
serverů a ostatní chytře pospojovat. 


)) 
Jste-li příznivci FPS a velkých LANů, máte rá- 
di sérii Ouake a máte letos v srpnu cestu do 
Dallasu, doporučujeme vám navštívit již 10. 
ročník OuakeConu. Ten se koná právě v hlav- 
ním městě Texasu ve dnech 11.—-14. srpna. 
Jako každý rok se sjedou stovky či snad tisí- 
ce hráčů a budou bojovat o pohádkové ceny. 
V případě prvního ročníku se hrálo o auto 
snů, božské Ferrari. Každý rok také přichystá 
firma id Software nějaké překvapení. Vloni to 
byla premiéra hry Doom 3. Ovšem letos, přá- 
telé, se teprve jedná o skutečnou bombu. 
Všichni ortodoxní vyznavači „Kvejka“ teď po- 
klekají, aby mohli vystřelit svou slavnostní ra- 
ketu. Ano, na letošním OuakeConu představí 
autoři svůj dlouho očekávaný a prakticky vy- 
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modlený multiplayer Ouake /V. Potvrdil to člen 
vývojářského týmu id Software Tedd Hollens- 
head v rozhovoru pro server GameSpot. Dou- 
fejme, že čtyřka alespoň dosáhne „dokonalos- 
ti“ trojky či ji snad předčí. 
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Byl vyhlášen již osmý ročník Clanbase Counter- 
Strike Nations Cupu a kapitánem českého tý- 
mu byl jmenován staronový hráč boddie. Ten 
má nyní možnost sestavit tým národní repre- 
zentace do této soutěže. Vloni příliš šťastnou 
ruku neměl, protože se naše mužstvo nepro- 
bojovalo ani ze základní skupiny. Zde je ovšem 
dlužno dodat, že jsme byli nalosování k poměr- 
ně obtížným soupeřům (Švédsko, Rusko a Švý- 
carsko). Letos nás los poslal do skupiny D k cel- 
kům Rakouska, Maďarska, Estonska, Finska 
a Ruska. V žádném případě se nedá říct, že by se 
soupeřům budou samozřejmě patřit Finové, Ru- 
sové a Rakušané. Od týmů Maďarska a Estonska 
je možné očekávat prakticky cokoliv, tedy od úpl- 
né blamáže až po heroické výkony. V každém pří- 
padě přejeme opravdu hodně štěstí. Zdá se, že 
ho bude skutečně třeba. 
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Pokud už máte EverOuestu /| až po krk 
a World of Warcraft nemůžete ani vidět, má- 
me pro vás další tip na titul, který kutí Turbi- 
ne Entertainment (tým zodpovědný za vynikají- 
cí Asheron's Call). Jmenuje se Dungeons 8 
Dragons Online a pod vedením známé společ- 
nosti Atari by se měl objevit údajně již v druhé 
polovině tohoto roku (počítejte raději s odlože- 
ním). Zejména fanouškům D8D zatím můžeme 
toto MMORPG jen doporučit, jelikož nabídne 
jejich oblíbené rasy, povolání a monstra v úžas- 
ném virtuálním světě, kde opět prožijí nezapo- 
menutelné okamžiky. Pokud navíc budete mít 
štěstí a dostanete se do plánované testovací 
fáze hry (více na www.ddo.com), můžete si 
úžasné dobrodružství vyzkoušet ještě před ofi- 
ciálním vydáním Dungeons 6 Dragons Online. 
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| Starcraft:Broodwar patří mezi herní doyeny. 
Přesto se tento dědoušek má čile k světu a do- 
kazuje všem okolo, že do starého železa ani omy- 
lem nepatří. O tom svědčí i fakt, že jen několik 
hodin po otevření PremierShipu v české části 
ESL byl admin zahlcen požadavky na vstup do li- 
gy. Za 24 hodin se přihlásilo 48 hráčů a jejich cel- 
kový počet má dosáhnout zhruba stovky. Docela 

slušný výkon na „herního důchodce“, 
PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ A PETR PROŠEK 
05G0280 
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GOUNTER=STRIKE: SOURCE 

Dne 10. dubna se uskutečnil další turnaj v pražské herně 
Battlezone. Tentokrát se hrál Counter-Strike: Source. Díky 
rozšíření herny o deset počítačových sestav se jednalo 
o pravděpodobně poslední turnaj hraný 4 na 4, od příště se 
totiž bude bojovat v klasických pětičlenných týmech. 


V deset hodin ráno se do herny dostavilo osm klanů, jež pak byly ná- 
sledně rozlosovány do dvou skupin. V ranní skupině A se střetli NN clan, 
Soviet Specnaz, 4L a Extreme annihilation Troopers (TNT). V odpolední 
skupině pak hráli NR, FAB, PIVO a ATA. Na mapách de aztec, de cbble, 
de dust2 a de train se rozhodlo o postupu těchto týmů: ze skupiny 
A postoupili Soviets (neprohráli ani jediný duel) a NN (prohráli jednou), ze 
skupiny B pak NR (bez jediné prohry) a FAB (jedna prohra). 

V semifinále se utkali NR proti NN, na mapě de- cbble rozdrtili soupeře 
bezkonkurenčně 13:2 a svou dobrou hrou se posunuli do finále. Ve dru- 


TECHNOLOGIE HYPER-THREADING 
= DVA PROCESORY MÍSTO JEDNOHO 


Počítač s procesorem Intel Pentium 4 podporující tech- 
nologii HyperThreading'je schopen zpracovávat dvě 
úlohy současně,-jáko by v počítači bylý procesory dva. 
Softwarové aplikace vyvinuté tak, aby dokázaly součas- 
ně používat více částí kódu („threads“, tj. Vlákna výpo- 
čtu), sek procesoru Intel Pentium 4 s technologií HT 
chovají jako ke dvěma samostatným jednotkám. 

Technologie HT rovněž minimalizuje vliv úloh probíha- 
jících na pozadí, jako je antivirová kontrola, kódování 
komunikace a komprese, což vede k vyšším výko- 


dí. V praxi je tak možné například plynulenahrávat te- 
levizní vysílání (funkce videorekordéru) a zároveň mít 
spuštěnou hru S'nesníženou Kvalitou zobrazení. Lze 
se ké bavi s oblíbenou hrou a současně na pozadí 


SPECIÁLNÍ SLEVY PRO PŘEDPLATITELE 
GAMESTARU! 


9 
PLNĚ DUPLEXNÍ GARANTOVANÉ 2MB/S PŘIPOJENÍ 
ZAJIŠŤUJE |NWAY, TELEKOMUNIKAČNÍ OPERÁTOR. 


HERNY BATTLEZONE JSOU OFICIÁLNÍMI TESTOVACÍMI MÍSTY 
A PRODEJCI HERNÍHO PŘÍSLUŠENSTVÍ OIIP. 


Milílisná 30 071, 360 01 vy VaRy 


REZERVACE NA TELEFONU 353 221 814, E-MAIL: KV(OBATTLEZONE.CZ 


hém semifinále se o finále dost bojovalo, nakonec lepším týmem byli 
FAB, kteří na mapě de dust 2 vybojovali skóre 13:10. 

O třetí místo si zahráli NN proti Sovětům, na mapě de aztec vyhráli NN 
13:4 a odsunuli Sověty, vítěze několika turnajů v Battlezone, na pouhé 
čtvrté místo. Sami tedy obsadili místo třetí a vyhráli 4x 2 volné hodiny 
v Battlezone. 

Ve finále NR porazili FAB, na mapě de cbble dosáhli výsledku 13:6, stali 
se vítězi historicky druhého turnaje ve hře Counter-Strike: Source a vy- 
hráli 4x 5 volných hodin v Battlezone a 4 originální hry. 

Lucie Kořistová 


— NR- 4x originální hra + 4x 5 hodin zdarma v Battlezone 
— FAB — 4x tričko Dark Paradise + 4x 3 hodiny zdarma 
v Battlezone 


— NN — 4x 2 hodiny zdarma v Battlezone 
Lucik KOŘISTOVÁ 


ATComputers 
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Ž při samotném vyhlášení v únoru letošní- 

ho roku nikdo nečekal, že by se přihlásilo 

až takové množství klanů, navíc za pouhý 
jeden týden registrací. Celkových 32 týmů bylo 
rozděleno do osmi skupin, které bojovaly for- 
mou on-line klání systémem každý s každým. 
Poté se utkaly v osmifinále a čtvrtfinále, aby do 
závěrečného LANu postoupily nejlepší 4 sesta- 
vy této soutěže. Z velkých bojů na CoD serve- 
rech nakonec vyšly nejlépe klany Dead without 


R ; 
Ř se NÉ 


je] 
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Sanction, faberi Bellatores (new), nEophyte.cod 
a first Time. 

Hráči těchto týmů se potom sešli první 
dubnový víkend v Praze v počítačové herně 
Battlezone. Hrálo se na dvanácti počítačích ve 
dvou místnostech. V jedné místnosti hrály tý- 
my first Time a faberi Bellatores, ve druhé pak 
Dead without Sanction a nEophyte.cod. Zápa- 
sy byly přenášeny do hlavní místnosti a tam 
promítány na plátno. Celý turnaj vedl admin 
e-sports.cz havli a zdá se, že všechno proběh- 
lo bez problémů. Překvapivý byl však průběh 
klání. Favorit turnaje, klan nEophyte.cod, klo- 
pýtl hned v prvním utkání, čímž se připravil 
o vítězství. Nicméně se svým soupeřem first 
Time sehrál výtečný zápas, podle mnohých 
vlastně předčasné finále. Bojovníci nEophyte 
nakonec skončili na třetím místě, o které sved- 
li boj s klanem faberi Bellatores, kde zaslouže- 
ně a s přehledem vyhráli. Třetí místo je však 
rozhodně zklamáním. Na druhé příčce se 
umístili hráči týmu Dead without Sanction, 
kteří o prvenství bojovali jako lvi, ale first Time 
si už svou šanci nenechali ujít. A o co se hrá- 


lo? Vítězové získali tříměsíční pronájem serve- 
ru CoD zdarma od BastardServer.com, dále 
profesionální podložky pod myš giip fabric XL 
a giip eXtreme scatezz. Za druhé místo si hrá- 
či odnesli originální hry od CD Projektu, pod- 
ložky giip fabric L a též giip eXtreme scatezz. 
Třetí nEophyte se mohli radovat z originálních 
her opět od CD Projektu a „teflonů“ giip eXtre- 
me scatezz. Na závěr se ale ukázalo, že o ceny 
ve skutečnosti zase tolik nešlo. Podstatné by- 
lo, že se hrálo celý den, všichni účastníci se 
báječně bavili, bojovali, prožívali zápasy, fandi- 
li, cpali se pizzou, kterou dostali od pořadatele 
zdarma, prostě byli náramně spokojeni. Roz- 
cházeli se s tím, že doufají v další podobnou 
akci v co nejbližší době. 
PETRA „FÉLIE“ ALBRECHTOVÁ 
05G0282 


Vydavatelství IDG Czech, a. s., 
hledá nové spolupracovníky na pozici 
Internet Sales Manager. 


aktivní vyhledávání 
nových obchodních příležitostí 
na celém území ČR a SR 


* orientaci na českém internetu 
* pozitivní a kreativní myšlení 
* zodpovědnost 
* práci na ŽL 


* činorodou a dlouhodobě 
perspektivní práci 
* velký potenciál růstu 
obchodních příležitostí 
* odměnu formou provizí 


IDG Czech, a. s. 
Seydlerova 2451/11 
158 00 Praha 5 
vera batorova(Yidg.cz 
Tel.: 257 088 153 
Fax: 235 520 812 
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Po měsíci se zase setkáváme u dopl- 
sů. Tentokráte nás nejvíce zaujala po- 
hádka od slečny Škubíka (Sakra, Kat- 
ko, jak to máme skloňovat? Pomóc!), 
kterou samozřejmě odměňujeme 
malou pozorností. Ale i další nápady 
a připomínky nás potěšily, stejně jako 
již několikátý příspěvek do debaty 
o pirátství, pálení her a tak vůbec. Ne- 
váhejte, pište, pište, pište, těšíme se 
na vaše další příspěvky. 


>> NAZDAR GAMESTAR-MACHŘI 
Přeskočíme věci ohledně toho, že jste nej- ča- 
sopis (jsem váš předplatitel) a že píšete skvělé 
recenze apod., protože to je u vás samozřej- 
most, a přejdeme rovnou k otázkám. 

Otiskli jste někdy nějaké materiály o hře Line- 
age II? Nikde jsem o ní nic neviděl. 


Ano, o téhle hře jsme psali v čísle 63/2004 
v rubrice On-line. 


Mám problém s vašimi DVD — když chci nain- 
stalovat nějaké demo, tak se mi počítač „hlod- 
ne“ a musím restartovat. Stalo se mi to už 
u dvou DVD, filmy, hry apod. jedou v pohodě. 


Zkus instalační soubor demoverze nejprve pře- 
kopírovat na pevný disk, což by mělo předejít 
případným problémům se čtením média bě- 
hem instalace. Pokud se ti demo nepodaří na 
disk zkopírovat, DVD bude nejspíš vadné. V ta- 
kovém případě ho pošli na adresu redakce 
a my ti jej obratem vyměníme. 


V poslední době se hodně mluví o pomlouvání 
konkurence a je dobře, že to neděláte — každý 
nemusí být takový. 


Tak tak. Jsme rádi, že ne všichni čtenáři se 
třesou na to, až začneme chrlit nadávky a po- 
mluvy o konkurenčních časopisech. 


To je asi vše, co mě teď tíží. Jste nej- a buďte 
takoví pořád, protože vám to sluší. (Nevěděl 
jsem. co chytrého na konec.) 


SCREENSHOTY MĚSÍCE 


Opět jsme vybrali ze záplavy vámi zaslaných scre- 
enshotů dva nejzajímavější kousky. První screen z ob- 
líbené gamesky 7he Sims 2 zaslal Matej Krajačič 
z Bratislavy. Druhý je pořízen z akce Unreal Tourna- 
ment opatřené veselým modem a jeho autorkou je 

Alena Pawlittová z Bolatic. 

Oba výherci od nás samozřejmě dostanou 
cenu — originální RPG Icewind Dale 2, re- 
spektive zbojnickou strategii Robin Hood, 
které do soutěže věnovala distribuční spo- 
lečnost CD Projekt. Gratulujeme. 

Pokud se chcete také zapojit do naší sou- 
těže, není nic jednoduššího, nežli típnout 
a poslat nám screenshot, který je něčím 


DoPIS MĚSÍCE 


POHÁDKA... 


Žila byla jedna dívka, která měla ráda počítače, Když 
se tak procházela po městě, všimla si za výlohou 
trafiky časopisu. Zabýval se počítačovými hrami, 
které tolik milovala. Jmenoval se GameStar! Dalo jí 
docela zabrat, než si ten název zapamatovala. Kou- 
pila si tedy jedno číslo. Další měsíc druhé, pak třetí, 
čtvrté... Našla časopis, který měl svůj styl, dobré 
autory a také příjemnou cenu! Od čísla 32/2001 se 
stala jeho pravidelnou čtenářkou, a poslední dva ro- 
ky dokonce předplatitelkou. Prošla s ním obrovský- 
mi změnami. Proto se rozhodla jednoho krásného 
jarního večera napsat dopis, ve kterém by všem 
sdělila, že ji mrzí, co se s její oblíbenou redakcí sta- 
lo. Tímto pohádka končí a nastává realita. 

Hned na začátku jsem napsala, že jsem DÍVKA! Ano, 
i holky mají rády počítače a hry! Prvním impulzem 
se pro mě stalo číslo 67 a reklama na časopis Ma- 
xim. Chápu, že reklama je nezbytná, ale PANE BOŽE! 
Vždyť vás čtou i malí kluci a holky! A i kdyby vás 
četli jen dospělí, tak máte přece nějakou úroveň, ne? 
Navíc na obálce nemáte uvedeno JEN PRO MUŽE! 
Takže se koukejte zamyslet nad tím, kdo jsou vaši 
čtenáři a čtenářky! Nechci mluvit za ostatní čtenář- 
ky, ale mě to neustálé omílání piva a holek ve vašem 
časopise už fakt nebaví!!! Já beru, že to chce i ně- 
jaké odlehčení a srandu, ale co je moc, to je moc! 
Nejsem žádná feministka. Taky si ráda vyjdu s přá- 
teli na jedno, ale abych o tom psala, to ne! Třešnič- 


P. S. Na závěr ještě formální omluva Katce za 
chyby ;-). 
TAK ZDAREC, BIOD AVE 


P. S.: Chyby tentokrát opravil už editor, takže 
Katka měla ušetřenou práci a více času na hra- 
ní Solitaire — třeba už se jí konečně čtenáři pře- 
stanou omlouvat. 


>) PÁR PŘIPOMÍNEK 

Zdravím všechny redaktory, mám zde pár při- 
pomínek: 

Udělalo mi radost, že jste dali odpovědi ihned 
pod otázky, díky tomu se neztrácím v textu. 


Kvůli tomu jsme to dělali :0). 


vtipný, zajímavý nebo kuriózní. Podotýkáme, že byste 
měli posílat jen obrázky, které sami ukořistíte, a ne 
screeny, jež někde okopírujete nebo stáhnete z inter- 
netu. Také nezapomeňte, že vtípek či zajímavost by na 


kou na dortu se stala soutěž o VIR- 

TUÁLNÍ KOČKU! To mi přišlo dětin- 

ské (jako když si někdo potřebuje 

řešit své komplexy)! Chci vás jen 

poprosit, abyste si tento dopis pře- 

četli a vzali k srdci a hlavně ke klá- 

vesnici! Uvědomte si, že vás ne- 

čtou jen kluci, ale i holky a děti! 

A oni (teda aspoň většina) se nepo- 

třebují dívat na Maxim či se zú- 

častňovat soutěže o virtuální koč- 

ku. Zkuste prosím změnit trošku přístup. Hodně lidí 

by to mohlo potěšit. V každém případě budu muset 

HODNĚ uvažovat, jestli si vás znovu předplatím. 

Styl, který se mi tak moc líbil, se začíná vytrácet. 
Díky ŠkuBík 


Ahoj, 

jsme samozřejmě rád, že náš časopis čtou i dívky, hol- 
ky, slečny a dámy, ale ruku na srdce, dobře víme, že 
většina čtenářů jsou prostě muži. A proto nám příšlo ja- 
ko dobrý nápad uspořádat soutěž o virtuální kočku — 
a nevěřila bys, jaký obrovský ohlas tahle akce u čtená- 
řů měla! Opravdu nás nenapadlo, že by mohla někoho 
urazit — vždyť třeba na volbu miss se také určitě v tele- 
vizi podívá i mnoho žen. A hlavně, volba virtuální kočky 
byla samozřejmě minimálně z poloviny prostě legrace, 
zábava, odlehčení. Co se týče omílání piva a holek, tak 
nám opravdu nepřipadá, že bychom to nějak přeháněli, 
ale zkusíme náš přístup přehodnotit. A ten styl... zkus 
být konkrétnější. Každopádně jsme rádi za každou při- 
pomínku a vážíme si každé čtenářky, kterou máme. 


Kam se poděl váš speciál Tipy a triky 2004 
(2.)? Mám oba dva předchozí a tento mi chy- 
bí, díval jsem se na váš web, ale mezi speciá- 
ly není. 


Se speciálem je to trochu těžké. Žádný speciál 
Tipy a triky 2004 (2.) nakonec nevyšel, na kon- 
ci loňského roku jsme upřednostnili speciál 
s freewarovkami — Hry pro každého. Nicméně 
teď už je na světě další návodový speciál, Tipy 
a triky 3. Mrkni do nejbližší trafiky. 


Soutěže jsou super! Už jsem něco vyhrál, mož- 
ná by to chtělo více hardwaru. 


Vynasnažíme se :o). 


screenshotu měly být dobře patrné, ne skryté někde 
v růžku. 

Příspěvky posílejte na gsscreeny©idg.cz a ne- 
zapomeňte uvést svoji adresu, abychom vám v přípa- 
dě výhry měli kam poslat hodnotné ceny. 
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Mám zde pár nápadů na přezdív- 
ku L. P Fishe: 

lelkující Pepa, lool player, lesklé 
pero, lordův pes, laciná pasta, lev- 
ný pracháč, laskavý párek, lost 
player, líný pracující, londýnský 
prášek, letargický profesor, lama 
prostořeká, lososový prejt, lysý 
pantáta, lolek pepřovitý, lovný pa- 
poušek, laskavý prášek, lesklý po- 
vrch, lapácký prut, levný pasák, 
lempl Pepa, lodní ptakobijec, lolit- 
ský panák, lotyšský panák, lotská 
panda, lhostejný páprda, Istivý Pe- 
pa, levicový předák, lepivý pra- 
cháč, lovící pták, lenora prach- 
sprostá, lenora plná, lev prvopočá- 
teční, loupací párek, los prostý, 
levý pravák. 

Doufám, že jsem se trefil, víc mě 
nenapadlo... 


Netrefil, ale pobavil jsi nás. A ne- 
být dopisu od Škubi, který nás, ob- 
hroublé chlapíky, nepřímo obviňu- 
je ze zbytečně primitivního stylu, 
asi bychom komentovali minimál- 
ně „lesklé pero“. Ale jelikož jsme 
uvědomělí a v jádru slušní lidé, 
zdržíme se trapných lechtivých po- 
známek. 


To už není Mondy ani externista? 
V tom případě — Mondy vrať se! 
Prosím. Psal jsi skvělá témata. 


Jasně, že je, mrkni do tiráže. Třeba 
v tomhle čísle zrovna žádný článek 
nemá, ale při jeho časovém vytíže- 
ní je prostě dost těžké ho pod ně- 
jakou tvrdou hrozbou přinutit 
k psaní. 


ČKD je super rubrika. Všem může 
být užitečná. Proto bych dal slou- 
pec „Software pro každou příleži- 
tost“ jinam a o ten kousek rubriku 
rozšířil. 


Už se stalo. 


Tak to by bylo asi vše. Mějte se 
a přeji vám ještě aspoň 100 dal- 
ších, úspěšných čísel. 
Váš věrný čtenář 

DaviD „DAVE“ HOŘÍNEK 
PS.: Jaké máte v redakci PC? 


P. S.: Kdybychom ti to řekli, tak 
bys nám stejně nevěřil... 


»b PŘÍBĚH 

Nazdar kořeni, jestli vám to nebu- 
de vadit, povím vám svůj příběh. 

Vykračujeme si s kámošema po 
náměstí a míjíme trafiku. Instink- 
tivně nahlížíme do výlohy a vidíme 
Score s jeho dvěma plnými hrami 
a Level s jeho třemi hrami. „Co 
mám koupit?“ ptá se kámoš. „Vez- 
mi Level, má lepší hry!“ říká druhý. 
Kamarád vchází do trafiky s tím 


druhým a já si povídám se třetím 
(doufám, že se orientujete). „Nej- 
lepší je stejně GameStar!“ „Jo, to 
je, ale škoda, že je nejdražší.“ Můj 
obličej začínal rudnout, že jsem 
vypadal jako ředkvička, která má 
úžeh, až jsem vybuchl — Hirošima 
hadr. „GAMESTAR? NEJDRAŽŠÍ? 
Tahle dvě slova nemůžou být 
v jedné větě. Vždyť je nejlevnější!“ 
„Jak to? 250 Kč!“ Když tohle řekl, 
myslel jsem, že mě pepne klepka, 
teda — klepne pepka. „Ty pitomče, 
150 Kč!“ „Aha, tak sorry, příště be- 
ru GameStar, jen škoda, že nemá 
plnou hru!“ — to jsem nechal bez 
poznámky. 

Tak, to je můj skromný, ale přece 
příběh, jak GameStar, získal nové- 
ho čtenáře. 


Dobře, žes mu to vysvětlil. Díky za 
bezva marketing :0). 


Jak to, že v některém jiném časo- 
pise jsou recenzované hry, které 
jste vy nerecenzovali? 


Některé hry recenzujeme dříve 
a některé později. Samozřejmě, že 
se ty největší pecky snažíme vždy 
„nacpat“ do aktuálního čísla. Nic- 
méně jsme přesvědčeni o tom, že 
recenzujeme všechny důležité ti- 
tuly, a to včas a aktuálně. 


Trochu mě naštvalo, že na dopis 
teď odpovídáte tak, že ho přeruší- 
te, odpovíte, pokračuje dopis, pak 
zase přerušíte... 


No vidíš, a mnoha čtenářům to za- 
se vyhovuje. Jde o to, že tento 
způsob odpovídání na dopisy 
umožňuje lepší orientaci v textu, 
prostě je na první pohled patrné, 
jaká odpověď patří k jaké otázce. 


Asi nechcete dělat vlastní video 
z vaší práce, aby člověk věděl, jak 
mluvíte a jak se chováte? Jasně, 
má to Score i Level, ale kdyby to 
bylo trochu originální...! 


Je to tak, jak říkáš, neradi bychom 
se jen „opičili“. Nicméně mohu 
prozradit, že chystáme změny tý- 
kající se videí, které všechny čte- 
náře určitě potěší. 


Co to máte sakra v redakci za gra- 
fárny, že vám většina (všechny) 
her jede na plný detaily? 


Různé, ale vesměs dost výkonné, 
to je pravda :o). (A chystáme se 
právě pořídit dvě naprosto nejna- 
dupanější megakarty — pozn. To- 
máš M.) (A jestli chceš vědět, jaké 
že to grafárny máme přímo v re- 
dakci, tak to radši ani nechtěj sly- 
šet — pozn. Libor) 


Soutěž 


o dvacet knižních románů 
Starcraft — Křížová cesta 


KŘÍŽOVÁ 
CESTA 


Z "l 
és 
=" 


JEFF GRUBE 


005 na adresu 


me 


značit hn 
„Soutěž 
Starcraft“ 

ateční 

2žIŤ 

te i pomocí 

v nebo 

razení 


ánku ani 
žádnou její č 
Hodně štěs 


Hlasování pomocí SMS 


Odpověd zete [ 


Například: 
SOUTEZ GS STARCRAFT 1 A 
SOUTEZ GS STARCRAFT 2 A 
SOUTEZ GS STARCRAFT 3 JASNÉ ZE MAM, 
KNIZKA OBVYKLE SKVELE DOPLNÍ HERNÍ SVET 
SOUTEZ GS STARCRAFT 4 JIRI SKLENENY, 
ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Hlasování 
pomocí e-mailu 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické 
pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu gssou= 
tez Aidg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo Starcraft. Do těla e-mailu napište pod 
sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 
a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


a) sci-fi 
b) fantasy 
c) druhá světová válka 


a) v roce 2002 
b) v roce 2003 
c) nevyšla vůbec 


Vaše recenze (vlastně všechny články) jsou 
skvělé. Prokládání vtipnými hláškami příjemně 
zpestřuje časopis a jste prostě best. 


Díky, jsme rádi, že se ti líbí. Za každým humor- 
ným vzepětím jsou ve skutečnosti krev, pot 
a slzy, a tak jsme rádi, že to někdo oceňuje :-). 


No to by mohlo stačit, tak čágobélo šílenci. 
Kiwi 


MŠ 


Zdravím redakci, chtěl bych se vyjádřit k něko- 
lika věcem ohledně časopisu a tématu vypalo- 
vaných her. 

Mám kamaráda, který je z jiné země, a to zna- 
mená, že má celkem jinou mentalitu. Mít doma 
nelegální kopii softwaru je pro něj prakticky ne- 
myslitelné... U něho jsem viděl tu neuvěřitel- 
nou ŠIKANU lidí používajících legální soft. Po- 
čínaje Windows XP až po PC hry, kde vede 
Half-Life 2. Nechci říct, že jsem pirát, ale ne- 
mělo by to být naopak? Že pirát by měl mít těž- 
ší spuštění hry a jiných programů na PC? 
Situace, kterou popisuješ, není sice pravidlem, 
ale u některých programů a her to tak skuteč- 
ně je. Speciálně „ochrana“ — neboli velký opruz 
— spojená s jinak skvělým Half-Lifem 2 nám ta- 
ké leze pěkně na nervy. 


Já si vždycky seženu černou verzi hry, a pokud 
je hra dobrá, pak si ji koupím. Peníze jsem dal 


GarneS 


Pak navštivte 
náš obchod 


na internetové adrese 


POČÍTAČOVÉ SESTAVY Fox 


MÓDNÍ VYCHYTÁVKY GAMESTAR 
Tričko GameStar (černé) 

Tričko GameStar — Hitman (černé/bílé) 

Čepice GameStar (černá) 

Batoh GameStar (černý) 


titulům jako Operation Flashpoint, IL-2 Sturmo- 
vik, Pro Evolution Soccer, SW KotOR, FM 2005, 
Rome Total War a dalším naprosto dokonalým 
hrám, u nichž vynaložených peněz nelituji. Mu- 
síte uznat, že některé tituly si naše peníze 
opravdu nezaslouží! Stoprocentním důkazem 
je série F/FA! Z roku na rok změní soupisky, pár 
animací nebo nějakou drobnůstku v enginu 
a chtějí za to plnou cenu! To už hraničí s okrá- 
dáním. 

Řekněte slečně Trojanové, že je to docela hez- 
ká holka. Zajímalo by mě, kde bych ji mohl pot- 
kat (sranda). 


Ano, ano, slečna Trojanová se směje ještě teď. 


Pochvalu uděluji za: naprosto perfektní web, 
recenze a desing. 
AMADEUS007 


Má 


Vážená redakce, obracím se na vás s prosbou 
a vlastně taktéž s námětem na nějaký miniseri- 
ál ve vašem super časáku. Oč jde? Téměř ni- 
kdy jsem nečetl rubriky On-line a jim podobné, 
které se zabývají problematikou hraní her po in- 
ternetu. Když jsem si takový článek náhodou 
přečetl, tak jsem mu stejně nerozuměl. Spous- 
ta' divných výrazů. Asi před měsícem jsem vy- 
měnil své modemové připojení za pevné. Zkus- 
mo jsem se připojil se svou legální verzí Half- 
-Lifu 2 a zkusil deathmatch. Bože můj! Jak 
jsem bez toho mohl žít? Ovšem je zde jeden 
problém. Deathmatch u Ha/f-Lifu 2 je také to je- 


hop 


FOX 


COMPUTERS 


diné, čemu jakž takž rozumím. Navíc ani ne- 
vládnu angličtinou. No a zde se naskýtá pro- 
stor pro vás. Nemohl by vzniknout nějaký člá- 
nek na pokračování, který by nám — absolutním 
začátečníkům a blbům — pomohl se snadno zo- 
rientovat na poli on-line her? Myslím úplný za- 
čátek: druhy her pro více hráčů (capture the 
flag, team deathmatch, sabotage apod.) a je- 
jich detailní rozebrání, pravidla a něco rad ke 
hraní, jaké jsou jazykové požadavky, jak hledat 
a jak se připojovat k jednotlivým serverům, po- 
stupy při hraní některých základních her — na- 
příklad naprosto nechápu Wolfenstein: Enemy 
Territory. Vůbec netuším, jak to hrát. Odkazy na 
herní on-line servery a jak je to s placením na 
nich? Proč si hráči dávají tak stupidní jména ja- 
ko „GaS * 45b4ca“? A tak dále a tak dále. 
Když píšete články o on-line hraní, tak počítáte 
s tím, že čtenáři vědí, o čem píšete. Jenže jak 
se internet stává přístupnější širším masám, 
přibývá i hráčů. A ti jsou bez vás bezradní. Pro- 
sím tedy o pomoc za sebe i za ně. 

S pozdravem 

OTA BREBURDA 


V rámci rubriky On-line se snažíme myslet i na 
hráče-začátečníky. Sice momentálně nemáme 
v plánu článek zaměřený jen a pouze na na- 
prosté začátečníky, ale v mnoha článcích si 
mohou potřebné informace najít. Tak třeba 
v tomto a v minulém čísle si mohou i „nehard- 
core“ hráči přečíst, jak se pobavit na internetu 
u skvělých flashovek. Chystáme i průvodce 
MMORPG tituly a co se týče některých dalších 


her, není problém poslat dotaz do 
naší poradny Cyber Team — stačí 
napsat e-mail s otázkou na adresu 
kostka ©progamers.cz. 


») 


Čau GameStare, jsi super, nebudu 
zdržovat a mám jen tři otázky a jed- 
nu výtku. Nic si z toho ale nedělej, 
kupovat tě nepřestanu. 

Proč je chyba v čísle 71 na straně 
109 — „ž“ je tam s dvěmi svislými 
čarami. To tak má být? 


Nemá. Je hezké, že čteš časopis 
tak pečlivě a všiml sis toho. Jak ta- 
to chyba vznikla, ti ale nevysvětlí- 
me, protože to sami nevíme. Na 
kontrolních výtiscích u nás v redak- 
ci jsme si ničeho podobného ne- 
všimli a nikde jinde v časopise se 
to neobjevilo. Pravděpodobně ně- 
jaká černá magie... 


Proč jste zrušili soutěž o produkty 
Logitech? Ne že by mi to vadilo, ni- 
kdy jsem nic nevyhrál, je to jen ta- 
ková zvědavost. 


Soutěž Logitech jsme nezrušili, za- 
se se s nív GameStaru setkáš. Jen 
jsme prostě dali prostor i jiným 


xy, 


soutěžím. 


Jak přehraji videa o EverOuestu // 
a WoW? V menu DVD je nemůžu 
najít. V Průzkumníkovi jsem je taky 
nenašel a ještě hromadu dalších 
her, ale tahle mě štvou nejvíc. 
HONZA 


Tohle jsme už probírali tolikrát, že 
to snad nemá ani cenu opakovat. 
Takže: očisti si brýle, protři si oči 
a přečti si text v hlavním menu na 
DVD nebo si prohlédní informaci 
na prvním místě seznamu v sekci 
videí. Howgh. 


)) 

Nazdar, začnem tým, že GS ako 
herný časopis sa mi velmi páči! 
Mám ho predplatený. Na začiatku 
každého nového mesiaca je pre 
mňa prioritné, ako prvá vec po ško- 
le, hodiť tašku na zem a vyprášiť 
von k našej schránke. Ten pohlad je 
úchvatný (ani sám neviem pocho- 
piť, ako ma móže tak fascinovať za- 
balený časopis). Zo schránky trčí 
polovica GS. Opatrne ho vytiah- 
nem a bežím do izby. Keď ho roz- 
balím, ako prvé si prezerám obálku 
časopisu. Ako pri čísle 71 som sa 
potešil, že budete písať o G74: San 
Andreas. Keď pride večer, začnem 
si čítať dopisy, výhercov súťaží 
a novinky na spodnej časti prvých 
stránok. Mój názor je, že by ste 
mohli pridať súťaže. V minulých di- 
eloch boli v GS 3-4 súťaže. Teraz 
ich je menej. Prečo? 


Ani jsme si to neuvědomili, ale 
máš vlastně pravdu. Snažíme se na 
každé volné místo nacpat nějaké 
informace, že jsme soutěže sku- 
tečně asi trochu zanedbali. Od 
příště to určitě napravíme! 


Na otázku: „Prečo nie sú vtipy 
v GS?“ vy odpovedáte: „Sme časo- 
pis o hrách a nie (niečo).“ Prečo po- 
tom dávate ako výhru do súťaží: 
tenisovů raketu, snowboard a nie 
iba prislušenstvo k PC (áno, aj to je 
tam, ale prečo toto)? Snowboard je 
vec dobrá, ale ten, kto sa ne-snow- 
boarduje a ani sa nechce, pride 
o súťaž, v ktorej by mohol vyhrať 
napriam profesionálnu myš. Príslu- 
šenstvo k PC predsa poteší každé- 
ho (nie len) hráča. 


Když si projdeš několik GameStarů 
zpátky, tak uvidíš, že hry jako výhry 
v soutěžích jasně dominují. A to ne 
ledajaké, ale pecky jako SWAT 4 
SW: Republic Commando, SW: Ko- 
tOR II, The Sims 2: University a dal- 
ší. Snowboard nebo tenisovou ra- 
ketu prostě ber jako zpestření :0). 


Ešte by som chcel, aby ste niečo 
napísali o chystanej Mafii 2. Chá- 
pem, že o tom nepíšete, pretože 
sa nevie, či pójde o datadisc alebo 
čo, a neviete ani dátum vydania, 
ale stavím sa, že keď zapátrate, tak 
zistíte zaujímavé info. A čo sa týka 
fanúšikov Mafie (verím, že je ich 
vela), keď uvidia vo výklade časopis 
s velkým nápisom Mafia 2, kúpia si 
ho už len kvóli tomu článku (ja by 
som to spravil). Prečíta si o Mafii 2, 
kukne aj na iné veci a na 99 per- 
cent si GS oblúbi. A máte o čitate- 
fa (možno aj predplatitela) viac. 


Po informacích o Mafii 2 se bude- 
me pídit, slibujeme! 


A na záver prajem redakcii GS vela 
úspechov!!! S pozdravom 
HACK 


Odpovídali Jiří Sládek, 
Libor Vacata, Tomáš Mayer 
a Kateřina Švejdová 


Soutěž o originálky 


do 31. května 2005 na a 


Soutěž SWAT" 


te | Dom 


Hlasování pomocí SMS 


Například: 
SOUTEZ GS SWAT 1 A 
SOUTEZ GS SWAT 2 A 
SOUTEZ GS SWAT 3 NUTNOST PLANOVAT 
POSTUP A NEVLETET BEZ PREMYSLENI 
DO KAZDE AKCE JAK VLADAN DO HOSPODY 
SOUTEZ GS SWAT 4 JIRI SKLENENY, 
ZA PIVNICI 7, 320 00 PLZEN 


Hlasování 
pomocí e-mailu 


Své hlasy můžete zasílat i pomocí elektronické 
pošty. Stačí zaslat e-mail na adresu gssou-= 
tez ©idg.cz a do předmětu zprávy napsat 
heslo SWAT. Do těla e-mailu napište pod 
sebe všechny tři odpovědi a hlavně jméno 

a adresu (vše pokud možno s diakritikou). 


U 


i . 
18 / i 
r O nA 


a) policejní 
b) teroristické 
c) potápěčské 


a) Petr Prošek 
b) Vladan Růžička 
c) Honza Rod 


AGP GRAFIKY 


... ještě není úplně mrtev. PCI Express už sice jasně přebírá vládu, ale 
majitelů PC s AGP kteří by rádi upgradovali, je stále dost. Proto jsme pro vás 
připravili patrně poslední téma věnované grafice na starém dobrém AGP slo- 


tu. A pokud vás snad grafika netrápí, určitě si vyberete z krátkých testů. Ma- 
lé úpravy jsme provedli i v našich tradičních sestavách — týkají se zejména 
výběru nových monitorů s odezvou 8 ms (tedy teoreticky: o tom, jak je to 
s odezvami doopravdy, se zmiňujeme v testu rychlého LCD Samsung a po- 
drobnější rozbor plánujeme na léto, abyste měli u vody co číst). 

LUKÁŠ ERBEN, LUKAS ERBEN(OIDG.CZ 


Standardní herní sestava 


Procesor: 
AMD Sempron 3100+ 

(S754) Box 
Intel Celeron D345J 

3,06 GHz (775) Box 
Základní deska: 
Asus K8N4-E Deluxe (Nforce4) 
Gigabyte GA-81915PDuo 
Paměť: 
2x 256 MB 400 MHz CL3 DDR 1 250 

-2x256 MB 400 MHz CL3 DDR 1250 

Maxtor DM Plus9 (80 GB, SATA) 1 800 


3400 
3.750 


3550 
2.900 


integrovaná — 


u 


orce 6600, 128 MB PCHE 3300 


ti GSA-4163B OEM 1600 


Ostatní: 

Klávesnice Multimedia 200 

Myš Genius NetScroll 

- Optical USB 300 

Repro Logitech X-530 5.1 1950 
| Mechanika FDD 3 120.200 
© SRÍ ATX, 300W zdrojs PFC 1500. 

Cena (AMD Athlon XP) 19 050 

Cena (Intel Celeron) 18 750 

Monitor: 

VA Hyundai L72D+, DVI, 8ms 8700 

Cena vě. DPH a monitoru 27 750 

Cena vč. DPH a monitoru 27 450 


Kde nakupovat? Výhodné ceny komponent nabízejí například www.czechcom 
puter.cz či www.alzasoft.cz. Za zajímavých podmínek lze nakupovat i u někte- 
rých distributorů, např. na www.proca.cz. Drtivá většina těchto obchodů nabízí 


zasílání na dobírku. 


1 10 KVĚTEN 2005 


Ideální herní sestava 


Procesor: 
AMD Athlon 64 3200+ 
Box (5939) 
Intel Pentium 4 3 540J 
(3,2GHz/1MB, LGA775) Box 
Základní deska: 
Micro-Star K8N Neo4-F 
Gigabyte GA-81915P Duo Pro 
Paměť: 
2x 256 MB 400 MHz CL2,5 DDR 2 000 
2x 256 MB 400 MHz CL2,5 DDR 2 000 
Pevný disk: 
Maxtor DM 10 
(160 GB, 8MB cache, SATA) 
Zvuková karta: © 
SB Audigy 2 ZS OEM 
Grafická karta: 
GeForce 6600 GT, 128 MB PCI-E 5 150 
LG SuperMulti GSA-4163B OEM 


Ostatní: 
Logitech Cordless Desktop LX700 2 600 
Repro Creative Inspire 


5 800 
6 800 


3100 
3 550 


2 800 


2100 


1600 


T 5900 5.1 2.200 
- Mechanika FDD i čtečka karet © 800 
Skříň Chieftec LBX 02B, 
-360W zdroj 2750 
Cena (AMD Athlon 64) 30 900 
Cena (Intel Pentium 4) 32.350 
Monitor: 
19" LCD Ben FP937+ 14 800 
Cena vč. DPH a monitoru 45 700 
Cena vč. DPH a monitoru 47 150 


sbohem, AGP 


Uběhlo přesně sedm let od chvíle, kdy jsem testoval 
první PC s AGP grafikou. Dodnes se pamatuji, že neslo 
značku Brave a bylo osazeno jednou z prvních generací 
ATI Rage (o výkonnou grafiku se ale paradoxně starala 
dvojice Voodoo02 karet v SLI režimu). 


esta, kterou za tu dobu grafic- 

ké karty urazily, se při pohledu 

zpět zdá neuvěřitelná. Vždyť 
hrubý výpočetní výkon akceleráto- 
rů vzrostl více než stonásobně! 
A to jen v oblasti fillrate, ostatní pa- 
rametry vůbec nelze srovnávat! 
AGP bylo pochopitelně nedílnou 
součástí tohoto vývoje, přičemž je- 
ho nové revize nabízely vyšší pře- 
nosové rychlosti, což umožnilo zá- 
sobit daty stále výkonnější grafické 
čipy. AGP ale mělo pochopitelně 
i mnohá omezení — pouze jediný 
slot či velké množství datových vo- 
dičů, které omezovaly jeho další 
rozvoj. Je tedy pochopitelné, že jej 
nahradila pokročilejší a flexibilnější 
technologie PCI Express. Nová PC 
s procesory Intel jsou v drtivé vět- 
Šině osazována čipsety i915 a rov- 
něž příznivci výkonnějších proce- 
sorů AMD přecházejí na čipové sa- 
dy, které podporují PCI-E, zejména 
nForce4. 


»» AGP ŽIJE 

Přesto existuje početná skupina 
uživatelů, kteří se pořád zajímají 
o AGP grafické karty, neboť mají 
stále dostatečně výkonná PC, je- 
jichž jedinou slabinou je pomalejší 
3D akcelerátor, nebo si prostě 
koupi nového PC ještě nějakou do- 
bu nebudou moci dovolit. A up- 
grade grafiky je nejlevnějším způ- 
sobem, jak výkon počítače ales- 
poň částečně přiblížit potřebám 
současných her. Proto jsme se 
rozhodli věnovat ještě jednou pro- 
stor AGP grafickým kartám; jed- 
nak přehledu čipů a modelů do- 
stupných na trhu, jednak také 
otestování několika novinek — Ge- 
Force 6200 a 6600GT pro AGP 


i patrně nejrychlejší karty, jaká bu- 
de pro AGP slot k dispozici, Rade- 
onu X850 XT PE AGP 


)b NEZBYTNÉ MINIMUM 

Jaké je vlastně výkonnostní mini- 
mum, které byste měli od grafické 
karty požadovat? Co je ještě do- 
statečný a co už nedostatečný vý- 
kon? To pochopitelně záleží na po- 
žadavcích, které na kartu kladete. 
Mnohé nové hry včetně Far Cry 
a Half-Lifu 2 lze hrát i na prastarém 
herním železe — budete ale muset 
výrazně snížit rozlišení i detaily 
a výsledkem bude veskrze odpudi- 
vá grafika. Pro hraní současných 
her jsme proto stanovili jako mini- 
mum rozlišení 1024x 768 s vyso- 
kými detaily, ale bez antialiasingu 
či anizotropického filtrování. Opti- 
mální herní rozlišení je, s ohledem 
na rostoucí počet 17" a 19" LCD 
monitorů, 1280x 1024 bodů, a to 
i v tomto případě s maximálními 
detaily a navíc s aktivovaným anti- 
aliasingem 4x a anizotropickým 
filtrováním 4x nebo vyšším. Nová 
grafická karta by tedy měla zvlád- 
nout alespoň výše uvedené mini- 
mum, v případě, že se jedná 
o dražší model střední či vyšší 
střední třídy (nad 5 000 Kč), pak 
i optimální rozlišení. 


)) NEJEN GRAFIKA 

Při upgradu byste ale měli pama- 
tovat na to, že i ostatní části počí- 
tače mají na rychlost her význam- 
ný vliv — zejména velikost RAM 
a rychlost procesoru. Máte-li pro- 
cesor s frekvencí pod 2 GHz (či 
odpovídající model Athlonu), bu- 
dete mít patrně s hraním někte- 
rých novějších her problémy. Hlav- 


(Far Cry 1280 | 


ně chcete-li nastavit vyšší detaily. 
V takovém případě nemusí pomo- 
ci ani upgrade grafiky. U paměti 
platí, že minimem pro nové hry je 
512 MB. Máte-li tedy PC s proce- 
sorem nad 2 (ideálně nad 2,5) 
GHz, 512 MB RAM a slabší grafic- 
kou kartou (viz graf srovnání AGP 
karet), má smysl uvažovat o up- 
gradu. V opačném případě je lep- 
ší upgradovat či vyměnit celé PC — 
byť třebas až za pár měsíců. 


» NOVÉ MODELY 

Na sklonku minulého roku to vy- 
padalo, že se výrobci grafických 
karet, ve snaze vychrlit co největší 
počet PCI Express modelů, zcela 
přestali zajímat o trh s AGP grafic- 
kými kartami. S příchodem jara 
ale nastalo doslova obrození. Vět- 
Šina modelů uvedených dříve pro 
PCIE se objevila i ve verzi pro 
AGP buď s přidaným řadičem, kte- 
rý zajišťuje komunikaci s AGP slo- 
tem, nebo (u některých modelu 
ATI) s nativní podporou. Hlavními 
novinkami, které se od počátku 
roku postupně objevily v obcho- 
dech (nebo se v nich objeví v nad- 
cházejících týdnech), jsou GeFor- 
ce 6200, GeForce 6600, GeForce 
6600GT, Radeon X300, Radeon 
X700, Radeon X800XL a Radeon 
850 XT. Běžně prodávané jsou ale 
prozatím jen © modely 6200 
a 6600/GT, a právě z nich jsme 
proto vybrali několik zajímavých 
kousků a prověřili je po stránce vý- 
bavy i výkonu. 


NA VLASTNÍ KÚŽI 
Zprovoznění nových grafických 
karet s PCI-E/AGP řadičem nemu- 
sí být zcela bezproblémovou zále- 
žitostí. Na naší testovací sestavě 
(AMD A64 4000+, 1 GB RAM, 
MSI K8T Neo2 — VIA K8T800 Pro ) 
bylo pro jejich zprovoznění nutné 
aktualizovat BIOS na nejnovější 
verzi. Vzhledem k těmto i dalším 
problémům (například v kombina- 
ci s čipsetem nForce3 250 Gb) je 
dobré si na stránkách výrobce 


100 + 

I s 1280x1024 
90 + | Doom 3 1280 | k la 
80 |mHaif-Life 2 1280 | 


Radeon 9600 Radeon 9600 Radeon Radeon Radeon © Radeon X800 | Radeon Radeon 
(256 MB, © Pro(128MB, 9600XT (128 9800SE (128. 9800Pro (128. (256MB, | XB00XT (256 | X850XT PE 
325/400) 400/600) MB,500/600) MB,380/600) MB,380/680) | 400/990) © MB,500/1000) (256 MB, © MB,425/550) MB, 390/700) 


540/1180) 


desky či grafické karty předem 
ověřit kompatibilitu. Dlužno též 
podotknout, že jak 6600GT, tak 
i 6200 vyžadují v AGP verzi exter- 
ní napájení. Pokud tedy máte vel- 
mi slabý zdroj (200-250 W), moh- 
lo by to, zejména v případě 
6600GT, potenciálně představo- 
vat problém. 


»» MSI NX 6200 
TD128 


Karta MSI s tradičně červeným 
PCB je osazena standardními 128 
MB paměti taktovanými na 
200/400 MHz, jádro grafického 
procesoru pracuje na 300 MHz. 
Kromě dvou výstupů (DVI a D- 
-Sub) je přítomen i televizní vý- 
stup, k němuž je dodávána reduk- 
ce s rozhraním S-Video a RGB. Dal- 
ší příslušenství sestává z DVI re- 
dukce, CD s ovladači a manuálu. 

Výkon MSI NX 6200 TD1280 
odpovídá standardu karet GeFor- 
ce 6200 — pro hraní prakticky 
všech her v rozlišení 1024x 768 je 
tedy dostatečný. S ohledem na 
cenu se jedná o ideální kartu pro 
upgrade starších PC s procesory 
na frekvenci 1,8-2,5 GHz. 


Asus N6200GE 


PCB pro změnu v barvě modré je 
o poznání větší než model MSI — 
v některých těsnějších skříních tak 
možná bude problém s dostat- 
kem prostoru na kabely poblíž dis- 
kových mechanik. Paměti pracují 


„ na vyšší frekvenci 275/550 MHz, 


GPU na standardních 300 MHz. 
Ve výbavě karty je S-Video kabel, 
DVI redukce, CD s ovladači, insta- 
lační leták a konečně vícejazyčný 
manuál na CD. 

Přes vyšší frekvenci pamětí 
byly rozdíly ve výkonu oproti kartě 
MSI zanedbatelné. To ale nic ne- 
mění na tom, že Asus N6200GE je 
ideální kartou pro upgrade star- 
ších PC. V době uzávěrky se navíc 
prodávala o cca 400 Kč levněji než 
karta MSI — a to je v této kategorii 
podstatný cenový rozdíl. 


GeForce © GeForce 6800 | GeForce © GeForce 6800 
(128.MB, © 6800GT (128 Ultra (256 MB, 
325/700) MB,350/700) | 425/1100) 


GeForce 6200 GeForce 6600 © GeForce 
FX5700 (256 FX5900XT (128 (128 MB, 6600GT (128 | 6800LE (128 


MB, 500/900) MB, 325/700) 


1280x 1024, 4x AA, 16x anizo 

Half-Life 2 vyžaduje pro perfektní kvalitu obrazu alespoň Radeon 9800, radě- 
ji ale 9800 Pro či GeForce 6800LE, případně 6600GT — s tou už dosáhnete 
zcela plynulé hry, stejně jako s GeForce 6800 či Radeonem X800. 


“ p Čena: 3236 Kč (vč. DPH) 


V případě Doomu 3 se hratelné rychlosti blíží GeForce 6600GT a Radeon 
X800, vhodnější je ale Radeon X800XL či GeForce 6800LE. Zcela plynulá je 
hra s Radeonem X800XT a GeForce 6800. Požadavky jsou to veskrze krvavé. 
Ani Far Cry není příliš tolerantní. Hranici hratelnosti se blíží Radeon 9800 Pro, 
překonává ji GeForce 6800LE a 6600GT. Pro naprosto plynulou hru je vhod- 
ná GeForce 6800GT či Radeon X800. Takže ani s Far Cry moc neušetříte. © 


Zapůjčil: Levi, www.levi.cz 


Cena: 3622 Kč (vč. DPH) 


Zapůjčil: Asus, www.asus.cz 


Zapůjčil: Asus, www.asus.cz 


P Cena: 6036 Kč (vč. DPH) 
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)» Asus N6600GT 


Karta s modrým PCB se drží refe- 
renčního designu. Poněkud pře- 
kvapivá je hmotnost, daná sice re- 
lativně malým, ale velmi těžkým 
chladičem, který je podle všeho 
vyroben z mosazi či kombinace 
mosazi a mědi. V balení naleznete 
kabely S-Video/kompozitní, DVI re- 
dukci a CD s ovladači, Media- 
Show SE a hry Joint Operations 
a Xpand Rally. Na jednom z CD je 
též vícejazyčný manuál. 

Výkon 6600GT je dostatečný 
pro všechny současné hry a té- 
měř vždy postačuje i pro hraní 
v rozlišení 1280x 1024 bodů. Kar- 
ta Asus byla výkonnostně srovna- 
telná s modelem MSI — ostatně 
frekvence jádra (500 MHz) i pamě- 
tí (450/900 MHz) jsou stejné. Asus 
i tentokrát vede v ceně o několik 
stokorun — v tomto případě je alé 
rozdíl méně výrazný. , 


»b MSI NX6600GT 

| karta MSI využívá referenčního 
designu, ale PCB je tradičně za- 
barveno do červena. Hlavní chla- 
dič GPU je o něco větší, ale záro- 
veň i lehčí, neboť je vyroben z hli- 
níku. Karta nabízí vedle D-Sub 
a DVI výstupu též Vivo konektor 
s redukcí (S-Video in/out, kompo- 
zitní video in a RGB out). Nechybí 
DVI redukce, S-Video kabel a ze- 
jména bohatá sada CD: WinDVD 
Creator, Media Center, 3D Album, 
XIII, Prínce of Persia: Sands of Ti- 
me, VirtualDrive/RestorelT, URU, 
PowerCinema/Power 2Go/Power- 
Producer, ovladače, 3D Desktop. 
Součástí je tištěný manuál. 

Po výkonnostní stránce je na 
tom MSI NX6600GT podobně jako 
konkurenční Asus. | o ní tedy pla- 
tí, že zvládá prakticky všechny hry 
i v rozlišení 1280x 1024 s maxi- 
málními detaily a je vhodná ze- 
jména pro upgrade středně výkon- 
ných a výkonnějších PC (2,5 GHz 
a výš). O něco vyšší cena je vyvá- 
žena konektorem Vivo, který 
umožňuje nejen digitalizovat vi- 
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deo, ale též připojit k počítači her- 
ní konzoli a využít monitor místo 
televize. 


»» X850XT PE - 

TO NEJLEPŠÍ NAKONEC 
Už už se zdálo, že výrobci grafic- 
kých karet AGP definitivně ode- 
psali. Koneckonců GeForce 6600 
či 6200 se objevily s velkým zpož- 
děním a některé novinky nebyly 
v AGP verzi ohlašovány vůbec. 

To byl i případ Radeonu 
X850XT PE, nejrychlejší grafické 
karty na trhu. Procesor R480, který 
vzniknul vyladěním a optimalizace- 
mi R430 (X800XL), který je pro 
změnu zmenšenou verzí R423 (re- 
spektive X800XT PCI-E). Před ča- 
sem ale ATI překvapivě oznámilo, 
že na trh uvede Radeon X850XT 
pro sběrnici AGP Ještě větší pře- 
kvapením ale je, že se nejedná 


V benchmarcích si Radeon X850XT 
PE vedl naprosto fantasticky 
(jak jinak) a bez problémů rozdrtil 


veškerou konkurenci. 


o R480 doplněný o řadič Rialto, ale 
o novou verzi čipu označenou jako 
R481, která má nativní podporu 
AGP Zdá se, že ATI vycítilo poten- 
ciál v existujících výkonných PC 
s AGP slotem, která jejich uživatelé 
chtějí ještě jednou důkladně upgra- 
dovat. Ostatně R481 je vyráběn 
novějším procesem než staré 
R420 (X800 XT PE AGP), a čip pro 
nejvýkonnější AGP kartu je tak pa- 
radoxně levnější (z hlediska výrob- 
ních nákladů) než jeho starší sou- 
rozenec. Není jasné, zda a kdy se 
dočkáme ostatních verzí X850, do- 
stupných v PCIE verzi (jedná se 
o X850 XT a X850 Pro), nebylo by 
ale velkým překvapením kdyby 
spolu s AGP verzí X800XL nahradi- 
ly starší osmistovkovou řadu. 
Nejvýkonnější platinová osm- 
setpadesátka má jádro taktované 
na 540 MHz, 512 paměti DDR3 


Asus N6200 


MSI N6200 


MSI NX66006T-VTD128 
Zapůjčil: Levi, www.levi.cz 
Cena: 6471 Kč (vč. DPH) 


s 256bitovou šířkou sběrnice pra- 
cuje na efektivhí frekvenci 1180 
MHz. Podobně jako u PCI-E verze 
i AGP karta je osazena vysokým 
chladičem vhánějícím vzduch 
zvenku PC skříně — zabírá tedy 
i sousední slot, 
podobně jako nej- 
výkonnější karty 
GeForce | 6800. 
Chladič je ale ve 
standardním pro- 
vozu velmi tichý 
a ani při hraní her 
se hlučnost nezvyšuje nad únos- 
nou míru. Karta samozřejmě vyža- 
duje externí napájení, spokojí se 
ale s jediným molex konektorem. 

V benchmarcích si Radeon 
X850XT PE vedl naprosto fantas- 


ATI X850XT PE 
Zapůjčil: ATI, www.ati.com 
Cena: cca 16 000 Kč (vč. DPH) 


AGP GRAFIKY 


ticky (jak jinak) a bez problémů 
rozdrtil veškerou konkurenci ze- 
jména v Half-Lifu 2 (Canals8, XGA 
135 fps), fantastických výsledků 
ale karta dosáhla i ve 3DMarku 
2005 (6212 bodů). Doom 3 zůstá- 
vá pochopitelně doménou GeFor- 
ce6, i tady jsou ale výkony nejsil- 
nějšího Radeonu výtečné. Radeon 
X850 XT PE si skutečně zaslouží 
jen a jen chválu, ovšem pouze do 
okamžiku, kdy dojde na placení. 
Cena přesahující 15 000 Kč včetně 
DPH je prostě a jednoduše ne- 
slušná. Pokud ale chcete do své- 
ho nedávno postaveného PC 
s AGP slotem to nejlepší, nemáte 
mnoho alternativ. kW 
LUKÁŠ ERBEN 
05G0283 
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; MISTROVSTVÍČR 
Athlonrx : A VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH 


ELECTRONIC ARTS“ 


stereo naplocho: sw-fl 


KOMPONENTY 


Společnost Genius nás nepřestává mile překvapovat. Po 
velkém úspěchu „dřevěných“ 5.1 sestav přichází s de- 
signovými reproduktory ve stereu SW-Flat 2.1. 


tereofonní čili 2.1 sestava Ge- 
$ je tentokrát určena ze- 

jména těm, kdo upřednostňu- 
jí © reprezentativní 
vzhled reprodukto- 
rů. Velmi ploché sa- 
telity jsou zakonče- 
ny esovitým prohnu- 
tím, které slouží 
zároveň jako podsta- 
vec. Odejmutí před- 
ní. mřížky (kladla 
pouze malý odpor) 
odhalilo, že satelity 
jsou skutečně osa- 
zeny © podlouhlou, 
zcela plochou mem- 
bránou, © označení 
Flat tedy nesou zce- 
la právem. Přestože 


výrobce použil u satelitů výhradně 
plasty, je celkový dojem velmi do- 
brý. Kabely jsou do satelitů zave- 


la! 


125 fps na LCD: samsui 


LCD panely prolamují jeden rychlostní rekord za druhým. 
Zatímco přede dvěma lety byla hodnota 25 ms považová- 
na za ideální, dnes je standardem 16 ms a mnohá LCD na- 
bízejí 12 a nově dokonce 8 ms. Samsung SyncMaster 


913N je jedním z nich. 


ohlo by se zdát, že už 16 či 
M ms musí pro hraní nebo 

video s rezervou stačit a že 
snaha zrychlovat odezvu LCD je 
zbytečná, opak je ale pravdou. Pro- 
blém totiž spočívá ve způsobu, ja- 
kým se odezva LCD určuje: údaj 
měřený podle normy ISO totiž 
představuje spíše nejlepší hodno- 
tu, které je monitor schopen do- 
sáhnout, a nikoliv průměrnou či 
nejhorší dobu odezvy, jíž dosahuje. 


Podrobný rozbor způsobu měření 
i popis jednotlivých typů LCD pa- 
nelů používaných v současné do- 
bě si ponecháme,až na prázdnino- 
vé dvojčíslo, ve stručnosti je ale 
realita taková, že donedávna nej- 
rychlejší monitory s odezvou 12 
ms nabízely průměr někde okolo 
15-18 ms a nejhorší dosahované 
hodnoty se pohybovaly okolo 30 
ms. Jinými slovy: na minimální při- 
jatelné úrovni. Pro naprosto přes- 
né měření odezvy nejsme bohužel 
dostatečně vybaveni, podle testů 
dostupných na internetu lze ale zji- 
stit, že nová LCD s udávanou 
odezvou 8 ms nabízejí průměr 
okolo 10-12 ms a nejhorší hodno- 
ty se pohybují okolo 27 ms. 

Daní za rychlou odezvu bývá 
často horší barevné podání, ne- 
dostatečná hloubka černé či pře- 
svícení monitorů. SyncMaster 
913N naštěstí žádným z těchto 
neduhů netrpí. Barevné podání je 
na velmi dobré úrovni, perfektně 
vypadá hluboká černá, bílá se ale 
jeví možná až příliš ostrá. Výsled- 


Ps] 


m 


at 


deny napevno, do subwooferu se 
připojují pomocí cinch konektorů. 

Subwoofer, obsahující také 
zesilovač celé sestavy, naleznete 
v klasickém dřevotřískovém pro- 
vedení s basovým reproduktorem 
vyzařujícím do strany a bassrefle- 
xovou tubou na boku. Woofer je 
kryt mřížkou s plátěným 
potahem, která má bo- 
hužel tendenci snadno 
odpadávat a odhalit zra- 
nitelný reproduktor, do 
kterého pak snadno 
můžete pod stolem ne- 
dopatřením kopnout. 
Pevná mřížka by v tom- 
to případě byla roz- 
hodně lepší. Ovládání 
umožňuje regulovat hla- 
sitost, basy a připojit 
sluchátka, reprosousta- 
va disponuje jediným 
stereofonním vstupem 
3,5 mm. 


kem kombinace rychlé odezvy 
a hluboké černé je výborné vykre- 
slování v temnějších hrách typu 
Doom 3 a dobrý herní obraz vů- 
bec. Naopak při sledování videa 
zaznamenáte zdůrazněné kom- 
presní artefakty spolu s poměrně 
malými pozorovacími úhly. Pro 
pracovní nasazení ne- 
ní 913N zcela ideální 
zejména díky absenci 
digitálního vstupu. Kva- 
lita obrazu přes analo- 
gový kabel je sice dob- 
rá, pro dlouhou práci 
s Office by ale DVI 
přece jen posloužilo 
lépe. Milým překvape- 
ním zůstává možnost 
otočit displej o 90 
stupňů a pracovat 
s ním na výšku. Ovlá- 
dací prvky a pohyb 
v menu jsou na stan- 
dardní úrovni. 
Samsung | Sync- 
Master 913N kombinu- 
je rychlou odezvu, vy- 
soký kontrast a jas, 
dobré barevné podání 
a atraktivní cenu. Pou- 
žitý panel TN+Film má 
sice omezení zejména 
z hlediska pozorova- 
cích úhlů, kvalita obra- 


P 
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Genius SW-Flat 2.1 1250 


Po zvukové stránce patří SW- 
-Flat 1250 k průměru 2.1 sestav. 
Příjemné je podání detailů, zvuk 
je celkem přehledný, horší už je 
to s barvou a celkovou věrností 
reprodukce — podobně jako u ji- 
ných sestav i tady jsou slyšet 
agresivní výšky a dunivé basy, za- 
tímco středové frekvence se zda- 
jí být potlačeny. Pro běžný po- 
slech při práci či občasné hraní 
ale bohatě postačí (a to i výko- 
nem 2x 6 W + 25 W) a cena 
1350 Kč kvalitě zvuku více než 
odpovídá. W 


LUKÁŠ ERBEN 
05G0284 
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zu je ale až překvapivě dobrá. Je- 
dinou výtku tak máme k absenci 
DVI vstupu a ne zcela ideálnímu 
zobrazování DVD a videa obecně. 
U testovaného kusu jsme neobje- 
vili žádné vadné pixely. 44 
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Ve světě počítačů není nic neobvyklého, že nový výrobek 
je vlastně starý v novém kabátě či s novým softwarem 


U počítačové myši 


X518 se na první pohled od 
M MX510, či dokonce 

ještě starší MX500, příliš ne- 
liší. Přesněji řečeno, ona se vlast- 
ně vůbec neliší — přinejmenším co 
se tvaru a rozmístění tlačítek týká. 
Rozdíl je prakticky jen v barevném 
provedení (stará MX500 byla stej- 
ně nejhezčí) a v označení dvou tla- 


ale něco podobného vidíme poprvé. 


čítek poblíž skrolovacího kolečka, 
která jsou nově označena [+] a [-. 
Za nimi (a za doprovodným soft- 
warem) se ostatně skrývá tajem- 
ství nové myši: možnost snadno 
přepínat citlivost myši kdykoliv 
a kdekoliv. 

Vynecháme tedy popis myši 
samotné, neboť se předchozím 


Konkurence mezi výrobci DVD vypalovaček se přiostřila, 
a tak se každý snaží nabídnout něco navíc. Společnost 
BenO se soustředila na co nejrychlejší vypalování. 


enO 1620 Pro patří k nejno- 
B generaci vypalovaček, 

a nabízí tedy zápis na média 
+R a -R 16násobnou rychlostí. 
U přepisovatelných médií zvládá 
maximálně čtyřnásobnou rychlost, 
což platí i pro média DVD+R DL. 
Dvouvrstvá DVD-R, stejně jako 
DVD-RAM média mechanika ne- 
podporuje. Klasická CD lze zapiso- 
vat 40x, přepisovatelná CD pak 
nahrajete maximální rychlost 24x. 
Z technologií, které výrobce zahr- 
nul do hardwarové a softwarové 
výbavy, stojí vedle těch tradičních, 
jako je Seamless Link (ekvivalent 
Burnproof), za zmínku zejména po- 
měrně široká podpora funkce 
Overspeed, tedy vypalování vyšší- 
mi rychlostmi na DVD+R 8x mé- 
dia. Funkce WriteRight pro změnu 
zajišťuje rychlost vypalování odpo- 
vídající rychlosti přísunu dat. Na 


rozdíl od starších mechanik s tech- 
nologií OPC, které si nastavují vý- 
kon vypalovacího laseru před za- 
hájením zápisu, může mechanika 
BenO díky WOPCII (strašná zkrat- 
ka) regulovat výkon laseru i v prů- 
běhu vypalování (kvalita zápisu je 
totiž průběžně vyhodnocována). 
Kvalitě vypalování napomáhá i re- 
gulace náklonu laseru vůči médiu 
(ta udržuje paprsek v pravém úh- 
lu). Odlišné středové (kónické) ulo- 
žení disků snižuje vibrace a opět 
zlepšuje kvalitu zápisu. Konečně 
Book Type Management umožňu- 
je vypálit na DVD+R či DVD+RW 
média data tak, aby se „jevila“ jako 
DVD-ROM. To usnadňuje jejich 
čtení ve stolních přehrávačích. 
Některé z těchto technologií 
nejsou pochopitelně výhradní do- 
ménou značky BenO, ale používa- 
jí je (či jejich ekvivalenty) i další vý- 


modelům skutečně podobá jak 
vejce vejci. Z hlediska funkčnosti 
jsme v porovnání s původním mo- 
delem MX500 zaznamenali po- 
krok — nová MX518 (ale také před- 
chozí MX510) zvládá podstatně lé- 
pe lesklé a černé povrchy 
a konečně rozlišení (či přesněji je- 
ho přepočtený ekvivalent) stouplo 
z 800 na 1600 dpi. Nejpodstatněj- 
ší novinkou je software SetPoint, 
který dovoluje nastavit přepínání 
citlivosti/rozlišení v rozmezí od 
400 do 1600 (pravděpodobně od- 
povídá dpi). Program SetPoint 
umožňuje navolit, zda se má pře- 
pínat citlivost ve třech, čtyřech či 
pěti krocích, a v jednoduchém 
grafickém rozhraní si můžete na- 
stavit, jakým hodnotám budou 
jednotlivé kroky odpovídat. Funkci 
přepínání citlivosti lze pochopitel- 
ně i zcela vypnout. Zkoušeli jsme 
SetPoint zprovoznit i se starší 
MX500, ale nepodařilo se — soft- 
ware pravděpodobně detekuje, ja- 
ký typ myši je připojen. 


MX518 je určena zejména ná- 
ročným uživatelům a hráčům. Mít 
myš „s ocáskem“, tedy drátovou, 
není sice v dnešní době tak doce- 
la „in“, pokud ale potřebujete na- 
prostou přesnost a navíc využijete 
možnost přepínání citlivosti (v ně- 
kterých hrách se to opravdu hodí), 
je pro vás MX518 ideálním, leč po- 
někud drahým doplňkem. 

Lukáš Erben 
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robci. 1620 Pro je však opravdu 
perfektně vybavena pro dosaho- 
vání co nejvyšší kvality zápisu 
a pro možnost zapisovat na někte- 


" rá DVD média výrazně vyšší rych- 


lostí se zachováním standardní 
kvality. K tomu slouží i dodávaný 
software OScan, který před vypa- 
lováním otestuje kvalitu DVD mé- 
dia a doporučí maximální rychlost 
—- Overspeed jsme vyzkoušeli 
s médii DVD+R Verbatim (zápis 
12x na médium 8x), přičemž zá- 
pis i následné čtení proběhly bez 
problémů. Mechanika také velmi 
dobře zvládá overburn u klasic- 
kých CD (byť je otázkou, nakolik 
má smysl jej dnes využívat) a se 
vhodným softwarem dokáže pře- 
konat drtivou většinu protikopíro- 
vacích ochran hudebních a her- 
ních CD. Zvláštní ale bylo chování 
mechaniky při čtení klasických 
DVD-R disků s DVD videem. Měla 
problémy jak s jejich načítáním, 
tak celkovým přečtením — na in- 
ternetu (například kolegové na 
www.cdr.cz) se o tomto problému 


taktéž zmiňují. Možným řešením 
je ručně omezit rychlost čtení. 
Absenci podpory DVD-RAM 
či dvouvrstvých DVD-R lze bez 
mrknutí oka odpustit, problémy 
se čtením DVD-R disků s DVD 
videem mohou být ovšem poně- 


« kud nepříjemné. Pokud by nový 


firmware tento problém vyřešil, 

byla by BenO 1620 Pro téměř 
ideální mechanikou. |« 
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A730 


Klávesnice — zejména ty luxusnější — v bezdrátových se- 
tech jsou často obětí až příliš inovativního designu. X730 
ukazuje, jak se s úkolem navrhnout pohledný, ale ergono- 
mický desktop poprali v designérské kanceláři BMW. 


nu bezdrátové sady neopomí- 

ná připomenout na krabici, 
a dokonce i na štítku na spodní 
straně klávesnice. Není ale divu — 
bezdrátový desktop navržený 
v americké designérské kanceláři 
BMW vypadá skutečně sexy a sty- 
lově. Klávesnice samotná má mír- 


B“ čistokrevný původ desig- 


Sexy desktop s klasickým 
rozložením kláves 


+ design a ergonomie 
— průměrná kvalita myši 


Ben(), www.beng.com 


Cena: 1600 Kč (vč. DPH) 


né prohnutí ve tvaru písmene U, 
s tlačítky, která jsou výškou i zdvi- 
hem někde na půl cesty mezi kla- 
sickou a notebookovou klávesnicí. 
Kvalita samotné klávesnice je pře- 
sto subjektivně výtečná — klávesy 
mají ideální odpor s mírným do- 
cvaknutím, relativně malý zdvih ale 
možná nebude vyhovovat těm, 
kdo nikdy nepracovali s klávesnicí 
notebooku. Klávesnice se vlastně 
skládá ze dvou částí — tou druhou 
je postavec, který zároveň slouží 
jako miniaturní područka. Klávesni- 
ci lze v podstavci posouvat, a mě- 
nit tak její náklon, můžeté ji ale 
použít i samostatně — pak zabere 
na stole minimum prostoru. 
Pochvalu zaslouží bezmála 
tradiční rozložení tlačítek. Jediná 
odlišnost je v seskupování funkč- 
ních kláves, které jsou seskupeny 
po třech a nikoliv po čtyřech. Mul- 


audiotrak maya 


V jednoduchosti je krása. Tak nějak by se daly definovat 
zvukové karty korejské společnosti Egosys, která stojí 


v pozadí značky Audiotrak. 


který sužuje milovníky věrné 

zvukové reprodukce, je častý 
převod vzorkovacích frekvencí uv- 
nitř PC: zatímco drtivá většina zvu- 
kových nahrávek, tedy audio CD, 
ale i MP3 skladeb, je totiž uložena 
ve formátu 16 bitů/44 kHz, dnes 
nejrozšířenější zvukový standard 
AC'97 a s ním i drtivá většina 
zvukových karet a modulů, 
pracuje interně s frekvencí 48 
'kHz. To znamená, že zvuk za- 
znamenaný původně v rozli- 
šení 44 kHz je nutné nejprve 
vnitřně převzorkovat na 48 
kHz dokonce i v případě, že 
používáte digitální výstup (na 
kterém je často vzorkovací 
frekvence opět změněna na 
44 kHz). Převzorkování s se- 
bou nutně nese sice malou, 
přesto ale neoddiskutovatel- 


j::: z hlavních problémů, 


nou ztrátu kvality (záleží pochopi- 
telně na použitém hardwaru, soft- 
waru a algoritmech). 

Pokud patříte mezi náročné 
posluchače (a máte odpovídající 
reprosoustavu), pak byste jistě 
upřednostnili kartu, která dokáže 
pracovat s 16bitovým rozlišením 
44 či 48 kHz beze zbytečné kon- 


timediální část je zpracována sty- 
lově a účelně, tlačítka jsou sdruže- 
na podle významu/funkce do 
třech skupin: ovládání webového 
prohlížeče, multimédia (s otoč- 
ným regulátorem hlasitosti) a apli- 
kace. Vlevo se navíc nachází skro- 
lovací kolečko se dvěma tlačítky. 
Myš dodávaná s klávesnicí 
v nás bohužel vyvolala o poznání 
menší nadšení. Na vině je jednak 
průměrná kvalita optického senzo- 
ru, který si neporadí s mnoha po- 
vrchy (podložka je tedy nutná), jed- 
nak znatelná prodleva v první reak- 
ci, pokud necháte myš chvíli 
„stát“, a nakonec i poměrně malý 


TMK 


verze — takové možnosti pochopi- 
telně nabízí velké množství polo- 
profesionálních a profesionálních 
karet. Jestli ale hledáte hardware 
určený pouze k reprodukci hudby 
a filmů (případně i nenáročné hra- 
ní), patrně se vám nechce platit za 
podporu ASIO, špičkové AD pře- 
vodníky a další funkce či vlastnos- 
ti, které nikdy nevyužijete. Právě 
v takovém případě by se vám mo- 
hla zamlouvat Maya 5.1 MK-II Gold 
— díky použitému zvukovému pro- 
cesoru VIA VT1723 Tremor nabízí 
podstatně lepší kvalitu repro- 
dukce než většina zvukových 
kodeků na základních des- 
kách spolu s digitálním vý- 
stupem „bit-by-bit“ a kvalit- 
ním sluchátkovým výstupem, 
opatřeným filtrem odrušují- 
cím prostředí v PC. Naopak 
podpora 3D zvuku je na zá- 
kladní úrovní — karta tedy 
zvládne EAX 1 a 2 spolu 
s prastarým A3D. Výstupy 
(5.1 analog a Digitální SPDIF) 
jsou řešeny poněkud netra- 


KOMPONENTY 


dosah (cca 1,5 metru — to ale platí 
i pro klávesnici). Z hlediska ergo- 
nomie je myš spíše průměrná, tvar 
by mohl být optimálnější, velmi 
pohodlné je ale široké kolečko. Ba- 
terie v myši bohužel nelze dobíjet. 
Pokud hledáte bezdrátovou 
sadu myši a klávesnice, která 
exceluje zejména po stránce de- 
signu, a nevadí vám pouze prů- 
měrná myš či menší dosah, bu- 
dete ze sady BenO X730 nadše- 
ni. Již brzy by měla být v prodeji 
i verze disponující rozhraním 
Bluetooth. W 
LUKÁŠ ERBEN 
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Kvalitní zvukový výstup 
za rozumnou cenu 


+ ideální pro „poslechový“ upgrade 
— 24/96 podporováno pouze 
na digitálním výstupu 


Disk Multimedia, www.disk.cz 


Cena: 1689 Kč (vč. DPH) 


dičně přes speciální redukci, při- 
čemž důvodem je zmenšený for- 
mát karty, který umožňuje montáž 
i do miniaturních skříní (přibalena 
je dokonce nižší záslepka), vstupy 
(linkový a mikrofonní) se nacházejí 
přímo na kartě spolu s optickým 
digitálním výstupem Toslink. 

Maya 5.1 MK-II je určena hlav- 
ně těm, kdo chtějí upgradovat na 
kvalitní zvukový výstup za velmi 
rozumnou cenu. Vzhledem k ome- 
zené podpoře 3D standardů se 
hodí spíše pro příležitostné hraní. 
Bit-by-bit výstup ji předurčuje pro 
připojení k dekodéru domácího ki- 
na s digitálním vstupem. 4 
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ohnat náskok značek, jako je 
D::: či iRiver, přitom ne- 

může být tak těžké, zejména 
v případě přehrávačů s flash pa- 
mětí, kde jsou možnosti pro de- 
sign a vývoj prakticky neomezené. 
Důkazem toho může být i Sam- 
sung YP-T7. Jeho tvůrci se totiž 
nesoustředili na nesmyslné protla- 
čování formátu ATRAC či obtěžo- 
vání uživatele s nadměrnou ochra- 
nou autorských práv, ale na kombi- 
naci funkčnosti a designu. 

Chtěli byste MP3 přehrávač 
s rádiem? Toužíte jej občas využít 
jako diktafon, který nahrává rov- 
nou do MP3 formátu? A co třeba 
linkové nahrávání ve stereu? Pře- 
hrávač, tedy vlastně rekordér 
Samsung nabízí všechny zmíněné 
funkce v balení, které není větší 
a kupodivu ani o mnoho těžší než 
krabička od sirek a lze jej hrdě no- 
sit na krku coby digitální módní 
doplněk. Díky barevnému displeji 
s podporou 65 000 barev dokáže 
navíc zobrazovat i fotky a obrázky 
či texty, které si do něj uložíte. 
A pokud by vám i to bylo málo, 
můžete si nastavit hodiny, buzení 
(do sluchátek či přes zesilovač) 
nebo editovat vlastní seznamy 
skladeb. Rozhraní USB 2.0 pocho- 
pitelně umožňuje použít jej i jako 
miniaturní USB disk. Podporované 
hudební formáty ale nekončí 
u MP3 či WMA -— poslouchat mů- 
žete i Audio ASF a Ogg soubory. 

Velikost displeje sice není pro 
prohlížení či čtení ideální, umož- 
ňuje ale něco jiného — pokud na- 
stavíte v přehrávači jeho stálé za- 
pnutí a podsvícení, můžete si na 
něm zobrazit buď zmíněný obrá- 
zek, nebo grafický ekvalizér. Je to 
možná trochu nevkusné, ale 
v kombinaci se šňůrkou na krk (do 
které jsou pochopitelně integrova- 
ná originální sluchátka — mimo- 
chodem hrají docela obstojně) to 
vypadá fantasticky. Hmotnost 
35,5 gramu přitom na své hrudi 
ani nezaznamenáte, a jestli máte 
dojem, že vám námi testovaná 
černá verze nejde k pleti, můžete 


amsung ) 


Je zvláštní, jak špatně si tradiční výrobci spotřební elek 
stupujícím fenoménem MP3 p 
mezi ně podle všeho i Samsung. 


při koupi volit celkem z pěti barev- 
ných variant. Ke kvalitě reproduk- 
ce nemáme zásadní výhrady, po- 
kud byste si ji ale chtěli upravit, 
máte k dispozici ekvalizér s před- 
nastavenými režimy, ručně nasta- 
vitelný ekvalizér, Bass Boost, SRS 
a [ruBass. 

Snížíte tím pochopitelně výdrž 
vestavěné Li-lon baterie — tu bohu- 
žel nelze měnit, dobíjet ji ale mů- 
žete přes USB port nebo pomocí 
dodávaného adaptéru, který je za- 
jímavý tím, že se také připojuje do 
USB portu přehrávače (teoreticky 
s ním tak lze napájet libovolné za- 
řízení s mini USB konektorem, 
schopné baštit proud z USB). V ba- 
lení je kromě klasického USB/mini 
USB kabelu k dispozici také minia- 
turní redukce, kterou lze nosit bez 
problémů v kapse. 

Jen stěží lze přijít na něco dal- 
šího, co by mohlo být vměstnáno 
do YP-T7. Námi testovaná verze 
měla 512 MB RAM, existují ale 
i varianty s 256 MB a 1 GB. Jedi- 
ným drobným nedostatkem je ne- 


řehrávačů. Někteří 


možnost výměny baterie. S ohle- 
dem na výdrž Li-lon akumulátoru 
(přes 10 hodin běžného provozu 
a zhruba třetina až polovina se za- 
pnutým displejem) to ale nepřed- 
stavuje zásadní problém. MP3 
přehrávač Samsung jsme si pro- 
stě zamilovali. Umí vše potřebné, 
hraje výtečně, podporuje dostatek 


; 


m 


troniky zpočátku poradili s na- 
se ale už dokázali zorientovat — patří 


formátů, je dodáván s použitelný- 
mi sluchátky integrovanými do 
šňůrky na krk a skvěle vypadá. Teď 
už nezbývá než popřát Samsungu 
o něco kvalitnější distribuci i do- 
stupnost v našich obchodech 
a snad i o něco nižší cenu. 4 
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- „Sedmička“ není jediným zajímavým 
E Poněcn od oak - další 
2! příklady stylo- : : 
vé miniaturiza- 


/ ce lze počítat 


i YP-T6, jenž si- 


| ce nenabízí barevný displej, ale zato je jen o málo větší 


u 


než mikrotužková baterie, která jej napájí. 

YH999 patří pro změnu mezi přenosné multimediál- 
ní přehrávače a kromě hudby zvládne i video ve for- 
mátech MPEG-4, Windows Media, DivX a dalších. Po- 
někud netradiční tvar a malé rozměry z něj činí zají- 
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Kolik se dá vydělat 
na klonování 


Jak se bránit proti virům 
v mobilu 


Kam přivedl vesmír 
Albert Einstein 


Čím nejlépe nakrmíte 
krvelačnou květinu 


Proč nelétat do kosmu 
s Temelínem na palubě 


WS 


Co obnáší oblet zeměkoule 
na jednu nádrž 


Kam se můžete jet podívat 
na Noemovu archu 


VTM SCIENCE 
každý měsíc 
100 stran za « =“ Kč 


zyxel P-334WT: 


bezpečná domácí síť 


Máte doma víc než jedno PC? Pak vás možná trápí otázka, jak co nejlépe sdílet 


internetové připojení. 


emusí se ale nutně jednat jen 

o situaci, kdy jsou v bytě či 

v domě dva či více počítačů. 
| další přístroje dnes vyžadují drá- 
tové či bezdrátové připojení k po- 
čítačové síti a potažmo k internetu 
— ať už se jedná o herní konzole, 
jako je Xbox, či internetové rádio. 
Pravdou ale zůstává, že nejběžněj- 
ší variantou je více než jeden počí- 
tač. Připojení k internetu lze po- 
chopitelně sdílet v rámci Windows 
— takové řešení ale vyžaduje, aby 
byl počítač disponující interneto- 
vým připojením prakticky neustále 
v provozu a ideální to není ani 
z hlediska bezpečnosti. 

Poměrně elegantním řešením 
je pořízení domácí brány — tedy 
miniaturního NAT/routeru, který 
zajistí sdílení internetového připo- 
jení mezi více počítači. Moderní 
domácí brány navíc kombinují 
funkci routeru se čtyřportovým 
10/100 síťovým | přepínačem 
a bezdrátovým přístupovým bo- 
dem (obvykle IEEE 802.1g). Počí- 
tače v domácnosti tak můžete při- 
pojit jak pomocí klasického ether- 
netového kabelu, tak přes Wi-Fi, 
což je ideální zejména pro majite- 
le notebooků nebo v případě, že 
po bytě či domě nechcete rozvá- 
dět kabely. Připojit tímhle způso- 
bem můžete nejen dva, ale klidně 
i čtyři či deset počítačů a dalších 
zařízení. Domácí brány dnes dodá- 
vá mnoho výrobců — jedni se sou- 
středí na co nejnižší 
cenu, další nabí- 3 
zejí integrova- Z 
né tiskové 
servery / 


ARE © KOMPONENTY 


(tiskárnu pak připojíte přímo k brá- 
ně, načež můžete tisknout z libo- 
volného PC) či programovatelný 
firmware (Asus WL-500g). 

ZyXel se u modelu P-334WT 
soustředil zejména na co nejlep- 
ší možnosti nastavení domácí sí- 
tě a vysoké zabezpečení bezdrá- 
tového připojení a připojení k in- 


Poměrně elegantním řešením je 
pořízení domácí brány — tedy 
miniaturního NAT/routeru, který 
zajistí sdílení internetového 
připojení mezi více počítači. 


ternetu. P-334WT díky tomu 
zvládá zabezpečení WEP s klí- 
čem o šířce až 256 bitů či 
ochranu WPA. Bezdrátový 
přenos může probíhat rych- 
lostí až 125 Mb/s, což výrob- 
ce označuje jako 802.11g+ 
(pro dosažení této rychlosti 
je ale třeba mít „na obou 
koncích“ zařízení značky Zy- 
Xel, jinak se musíte spokojit 
s klasickými 54 Mb/s). Za- 
bezpečení internetového 
připojení je řešeno filtrová- 
ním metodou SPI (Stateful 
Packet Inspection), která 
analyzuje obsah jednotli- 
vých paketů, a také pomocí 
služby TMSS, která dokáže 
automaticky skenovat do- 
mácí síť, aktualizovat anti- 
viry na jednotlivých 
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počítačích a ochránit přes spy- 
warem či spamem. TMSS je bo- 
hužel zdarma jen po dobu 60 
dní od aktivace, poté je nutné 
zakoupit samostatnou licenci 
u společnosti Trend Micro. 

Pokud se alespoň rámcově 
vyznáte v nastavování sítě a para- 
metrů internetového připojení, 
měla by pro vás 
být instalace P-334 
WT naprostou hrač- 
kou. | v opačném 
případě byste ji ale 
měli zvládnout bez 
potíží pomocí prů- 
vodce - ten je sice 
v angličtině, ale 
česká instalační příručka objasní 
jednotlivé kroky. Zařízení pochopi- 
telně umožňuje nastavit paramet- 
ry pro různé typy ADSL připojení, 
kabelové modemy či pro klasický 
ehternet s dynamicky přidělova- 
nou či pevnou IP adresou. Jediné, 
na co byste měli pamatovat, je, že 
při konfiguraci je lepší se k bráně 
připojit pomocí běžného ether- 
netu a nikoliv Wi-Fi. 

Vzhledem ke kvalitě zabez- 
pečení a velmi bohatým mož- 
nostem nastavení patří ZyXel 
P-334WT mezi ty lépe vybave- © 
né domácí brány. Pro připojení 
menší domácí sítě se hodí na- 
prosto ideálně i s ohledem na 
velmi rozumnou cenu. Jenom je 
škoda, že TIMSS můžete bezplat- 
ně používat jen dva měsíce. 

LUKÁŠ ERBEN 
05G0291 


ZYXEL G-162 
čt G-360 


Při pohledu na PCMCIA Wi-Fi kar- 
tu si asi leckdo pomyslí, k čemu že 
je podobný hardware vlastně dob- 
rý. Drtivá většina notebooků je 
dnes koneckonců dodávána s ve- 
stavěným Wi-Fi rozhraním, a ne- 
má tedy smysl doku- : 
povat samostat- 

nou kartu. 


= G-162 je ale zají- 
mavá právě v kombi- 
naci s domácí bránou P- 
-334WT, neboť nabízí shodnou úro- 
veň zabezpečení (zejména 256bi- 
tové WEP šifrování, ale také WPA) 
i rychlostní „standard“ g+, tedy 
až 125 Mb/s přes Wi-Fi. Vzhledem 
k přátelské ceně 940 Kč si ji mů- 
žete dokoupit klidně jen pro použi- 
tí doma. 
ZyXel pochopitelně nabízí i ekviva- 
lent pro stolní počítače v podobě in- 
terní PCI Wi-Fi karty G-360, která 
také podporuje g+ spolu se 256bi- 
tovým šifrováním WEP a WPA. Po- 
kud se vám nechce doma instalo- 
vat ethernetové rozvody, je nákup 
této karty vcelku snadnou cestou, 
jak zbudovat síť, která se svými pa- 
rametry (rychlost přenosu) může 
přiblížit klasickému stomegabitové- 
mu ethernetu. G-360 
stojí 1160 Kč vč. 
DPH. © 


Zyxel P:330WT 


Jednoduché a efektivní řešení 
pro malou domácí síť 


+ Wi-Fi s g+ a 256bitovým WEP; 
SPI a TMSS zabezpečení 
— TMSS pouze na 60 dní 


Zyxel Communications Czech, 
www.zyxel.cz 


Cena: 2800 Kč (vč. DPH) 


JWARE A 


di pro každou příležitost 


)» UNIVERSAL zd ohlny CHECKER 


Téměř každý uživatel počítače s ob- 
libou používá komunikační progra- 
my, které umožňují především rych- 
lé spojení s přáteli nebo spolupra- 
covníky. Někdy se však ostatní před 

A n, vámi ukrývají a využívají tzv. nevidi- 
Minimize to Tieye>|V || telnosti. Pravděpodobně jste tuto 
možnost již také někdy vyzkoušeli, 
abyste zůstali chvíli skryti zrakům 
ostatních. Na internetu však existují 
programy, které vám během oka- 
mžiku odhalí, zda je uživatel oprav- 
du off-line, nebo se jen skrývá. 
Vzhledem k tomu, že nejrozšířeněj- 
ším instant messagingovým progra- 
mem je ICO, předvedeme si 
využití Universal Status Checkeru 
v souvislosti právě s ním. Uživatelé, 
kteří jsou neviditelní, mají ve vašem 
seznamu status vyjádřený červenou 
kytičkou, znamenající stav off-line. 
Pokud s nimi začnete komunikovat, 
tato funkce bude u klienta aktivní 
a červená kytička se změní na zele- 
nou s okem čili „invisible“. Může se 
také stát, že danou osobu vidíte. 
K tomu dojde jen v případě, že si vás přidala do tzv. visible listu. Ovlá- 
dání Universal Status Checkeru zvládnou i začátečníci. Po stažení se 
otevře jediné okno, kde se v horní části nachází pole pro vyplnění va- 
šeho UIN. Zatrhnete-li boxík Hide Password, v řádku pro heslo se ne- 
zobrazí přímo, ale ve formě hvězdiček. Poté klepněte na tlačítko Con- 
nect a následně vyplňte číslo uživatele, u něhož chcete zjistit jeho sta- 
tus, potvrďte tlačítkem Check a okamžik vyčkejte. Zobrazí se 
informace, které ukazují skutečný stav včetně informací o kontaktu. 
Vedle této funkce program nabízí i další možnosti, kdy lze zadat hlídá- 
ní stavu až čtyř uživatelů, zvolit si frekvenci ukládání nebo si nechat za- 
sílat na zvolené ICO změnu jejich stavu. Současně tuto službu oceníte, 
pokud vy sami nebudete chtít být vidění. K4 


Password : | Server/Proxy | 
T Hide password. [* Save password 
Universal Status Checker by Asechka.Ru 


Check IC0 Status | Spy on Users | 


cast | Check, | 
E User Status 


IV Check once-only (dont spy here) 


usca.asechka.ru 


» PERSONAL ECENTRAL 2005 

Prográmek Personal 
eCentral je uživatelsky 
přívětivým, zábavným 
a všestranným nástro- 
jem pro organizování 
vašeho času, pro evi- 
denci kontaktů a brou- 
zdání internetem. Je- 
ho funkce jsou rozdě- 
leny do tří oblastí. 
Osobní informační ma- 


„(UWTPR—l 2005 
nažer v sobě spojuje 
kalendář a diář. Ten je 


) “ 
urče ý pro zázna y 


událostí a úkolů, které můžete dělit podle kategorií (osobní, pracovní, 
apod.). Lze vytvořit opakující se události, jako jsou svátky, narozeniny 
a výročí s možností připomenutí, najdete v něm také deník a notýsek na 
poznámky. Manažer kontaktů je záznamníkem adres vašich přátel, ob- 
chodních partnerů a institucí, k nimž můžete připsat telefony, e-mailové 
adresy, odkazy na jejich webové stránky a poznámky. Vestavěný prohlí- 
žeč internetu, kompatibilní s vaším výchozím prohlížečem, je vybaven 
vlastní ochranou proti vyskakování nežádoucích (pop-up) oken. Personal 


eCentral rovněž umožňuje ze svého prostředí spustit váš poštovní pro- 
gram a kalkulačku, a podporuje víceuživatelské profily. Placená verze za 
19,95 dolaru obsahuje navíc funkci pro tvorbu ročního obrazového ka- 
lendáře a dovoluje ukládání a přehrávání audio- (MP3) a videosouborů. 
Personal eCentral má moderní vzhled s opravdu hezkým kalendářem 
i adresářem. Vyzkoušejte ho, třeba se právě on stane vaším favoritem. | 

www.eshasoft.com 


> OPTIMÁCCESS DIAL 2. 0.9.1 


Freeware OptimAccess 
Dial je určen pro ochranu 
nastavení dial-up připoje- 
ní počítače k internetu. 
Je-li OptimAccess Dial 
aktivní, potom jeho driver 
zabrání jakémukoli poku- 
su o změnu nastavení 
stávajícího telefonního 
připojení či o přidání no- 
vého. Další funkcí je kon- 
trola vytáčeného čísla. 
Pokud dojde k vytočení ji- 
ného čísla než toho uve- 
deného v seznamu Optim- 
Access Dial, potom dojde 
k automatickému ukončení spojení a generování hlášení s informací 
o vytáčeném čísle. OptimAccess Dial chrání váš účet za připojení k in- 
ternetu před nežádoucím přesměrováním vlivem ActiveX komponent, 
případně dialerů, a potažmo před vysokými poplatky. W 

www.optimaccess.cz 


OptimAccess 
Dial 


Nástávě hrsko 


„» MICROSOFT PHOTO STORY 3 


Chtěli byste se po- 
chlubit svým zná- 
mým videem z do- 
volené, ale zatím 
jste si kameru ješ- 
tě nepořídili? Pak 
nezoufejte. Pokud 
máte alespoň foto- 
grafie, stačí vhod- 
ný program, a za 
chvíli již můžete 
uspořádat předsta- 
vení. Photo Store 
je balík určený pro 
Windows XP který 
dokáže vaše snímky oživit. Výsledek lze uložit do WMV videa. Program je 
v angličtině, ale díky přehlednému ovládání jej zvládne i méně zkušený 
uživatel. V každé prezentaci dokáže uložit až 300 obrázků ve formátu 
BMP EPS, GIF, JPEG, PCN, TIFF nebo PSD. V Photo Story můžete při 
tvorbě využít funkci pro poloautomatický ořez obrázků, která vybere jen 
výřez vybraných snímků. Dále je k dispozici možnost automatických 
úprav a natočení, přechodové efekty nebo odstranění efektu červených 
očí. Automatické jsou rovněž volby pro úpravu kontrastu nebo vyvážení 
úrovní snímků. K videu nebo prezentaci můžete doplnit nadpisy či texto- 
vé poznámky, přičemž lze využít formátování písma pomocí fontů a ba- 
rev. Samozřejmostí je přidání hlasových komentářů a hudby na pozadí ve 
formátu WMA, MP3 a WAV. Přehrávat pak můžete video ve Windows 
Media Playeru 7 nebo v novější verzi, a to nejen na počítači, ale i v mo- 
bilních zařízeních, jako jsou kapesní počítače nebo smartphony. k 
www.microsoft.com/cze 
JAN ŠPLÍCHAL 
05G0292 


Story 3 for Windows 


Add a title to your pictures 


ou can add test on a pure to create a če 
our story. 


íd) I 
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Těší nás že se objevují i jiné dotazy než jen ty související s upgrady, grafikou či nesta- 


bilními PC. V ČKD se pokusíme odpovědět na vše, co souvisí s používáním PC doma 
— nemusí se to tedy nutně týkat hraní her či výkonu ve 3DMarku. Své dotazy a starosti 
(ty počítačové) zasílejte na ckd(Widg.cz. 


Kterou 6600GT? 


Pořizuji novou grafickou kartu 
GeForce 6600 GT a poněkud 
mne zmátly odlišné údaje na 
kartách různých výrobců: První: 
Asus N6600GTVTD 128 MB, 
GeForce PCX-6600GT PCI Ex- 
press x16, TV-Out, DVI (cena 
5400 Kč). Druhá: Micro-Star 
MS-8989 (NX6600GTVTD 128) 
GeForce NX-6600GT, 128MB 
DDR, AGP 8x, Vivo, DVI za 
6000 Kč. Třetí: XFX GeForce 
6600GT, 128 MB DDR3, AGP 
8x, 2x DVI, HDTV a stála 
6400 Kč. Kterou byste mi dopo- 
ručili? Rád bych také věděl, zda 
nenastanou problémy v přípa- 
dě, že jedna z karet má DDR3 
paměť a já mám jen DDR. Co je 
to PCI Express? Tuším sběrnice. 
Když mám jen PCI, lze Express 
někde dokoupit či nainstalovat? 


Svým dotazem jste si vlastně čás- 
tečně odpověděl. Všechny tři kar- 
ty mají čip GeForce 6600 GT 
a jsou vybaveny 128 MB paměti. 
První z nich, tedy Asus, je určena 
pro sběrnici PCI Express. Tu nelze 
dokoupit ani doinstalovat — jsou ji 
vybaveny novější základní desky 
s čipsety i915, nForce4 (a další). 
Tyto desky ale pro změnu nemají 
AGP slot (PCI Express je vlastně 
nástupcem PCI i AGP). Pokud tedy 
máte PC s AGP slotem a nechce- 
te zároveň měnit základní desku 
(případně i procesor), nepřichází 
první karta v úvahu. Rozdíl mezi 
druhými dvěma kartami je mimo 
jiné ve výstupech. Ta od Micro- 
-Staru má jeden digitální a jeden 
analogový výstup a konektor Vivo 
- tedy video in/video out pro při- 
pojení televize, konzole či videa. 
XFX je vybavená moderněji — dis- 
ponuje dvěma digitálními výstupy 


DVI a podle všeho HDTV výstu- 
pem či redukcí (tady si nejsme jis- 
ti) pro připojení LCD, projektorů či 
plazmových televizorů s vysokým 
rozlišením. Dva DVI výstupy jsou 
vhodné, pokud si hodláte pořídit 
dva digitální LCD monitory (lze na 
ně ale připojit i klasické analogové 
displeje). Typ paměti na základní 
desce s pamětí na grafické kartě 
nesouvisí — žádné problémy roz- 
hodně nenastanou. : 


X800XL a Athlon XP 


Rád bych si pořídil lepší grafiku 
ATI X800XL. Doposud jsem 
používal ATI 9600Pro, ale po 
dvou letech je čas na výměnu. 


Nejsem si ale jist, zdali můj pro- 
cesor | 2600XP+ © nebude 
X800XL brzdit. Má v takovém 
případě smysl přejít z 2600+ na 
3200+? 


Je pravda, že Athlon XP 2600+ 
patrně nedokáže využít naplno 
možností nového Radeonu, přes- 
to jsme ale přesvědčeni, že up- 
grade grafiky má i v takovém pří- 
padě smysl (rozdíl ve hrách bude 
více než patrný). Kupovat Athlon 
XP 3200+ je zbytečné. Rozumněj- 
ší je počkat a za čas pořídit nové 
PC nebo upgradovat základní des- 
ku a procesor (například na Athlon 
64). Je tu ale jeden háček, do své- 
ho současného PC budete muset 
pořídit AGP verzi Radeonu X800XL 
(ta teprve přichází do prodeje), za- 
tímco do nové základní desky, kte- 
rou si patrně časem pořídíte, bu- 
de patrně třeba PCI Express gra- 
fická karta. Ideální řešení by tedy 
bylo vyměnit rovnou i základní 
desku a procesor — to je pochopi- 
telně nákladné, část peněz ale 
můžete získat zpět prodejem sta- 
rého hardwaru. 


Pomalá 6600 


Myslíte, že moje PC Athlon XP 
2600+, 512 MB RAM, GeForce 
6600 AGP deska ODI K7400A 
bude stačit tak na půl roku do- 
předu? Doom 3 hraji na 
1024x768, vysoké detaily, úpl- 
ně v pohodě, ale v Ha/ELifu 2 
mám drobné záseky, třeba když 
házím sud a tak. Co by bylo nej- 
lepší z této sestavy vyměnit? 
Přemýšlel jsem o koupi nové 
desky Asus A7N8X-E DeLuxe. 
Nyní ve 3DMarku 2001 dosahu- 
ji 11 763 bodů — odpovídá to se- 
stavě s touto grafikou? Mám 
pocit, ze sestavu něco brzdí. 
Ještě mám jeden procesor Ath- 
lon XP 2000-+, který mi v ODI 
desce jde přetaktovat na 2,2 
GHz při FSB 166 MHz s násobí- 
telem 12,5 a ve výše zmiňova- 
ném Asusu nejde vůbec roz- 
běhnout ani na těch 166 MHz. 
Čím to? 


Uvedená sestava by rozhodně mě- 
la na hraní současných her (tedy 
zhruba do konce roku) stačit — byť 
ne vždy v maximálních detailech. 
Souhlasíme ale s tím, že 11 tisíc 
bodů ve 3DMarku 01 není s Ge- 
Force 6600 zrovna mnoho (podle 
databáze Futuremarku se většinou 
výsledky pohybují od 14-15 tisíc 
výš). Je těžké posoudit, co kartu 
zpomaluje, doporučujeme ale ak- 
tualizovat ovladače (včetně des- 
ky/čipsetu), případně nahrát nejno- 
vější BIOS. Deska Asus s čipse- 
tem nForce2 Ultra bude sice 
nabízet o něco vyšší výkon, je ale 
otázka, zda půjde o rozdíl, za který 
se vyplatí utrácet. Co se provo- 
zu/přetaktování staršího Athlonu 
XP týče, je možné, že se jedná 
o první generaci (Palomino), která 
v deskách nForce2 již nepracuje. 


Nešťastnou náhodou se mi 
podařilo z pevného disku 
WD80GB ulomit jednu nožičku 
v datové části (konkrétně tu 


v levém dolní rohu). Chci se ze- 
ptat, jestli to může mít nějaký 
vliv na správnou funkci disku, 
Disk mám zapojen v PC a mám 
na něm hromadu dat, ale zdá 
se, že je všechno v pořádku, 
nicméně není to systémový 
disk. V případě, že by to nebylo 
OK, dala by se vyměnit elektro- 
nická část? 


V levém dolním rohu konektoru by 
se měl nacházet pin 1, který podle 
specifikace ATA slouží k přenosu 
signálu reset. Nejsme si jisti, nako- 
lik je využíván při běžném datovém 
přenosu — pokud jste ale doposud 
nezaznamenal problémy, bude pa- 
trně možné disk používat i nadále. 
Desku s elektronikou je pochopi- 
telně možné vyměnit (za jinou z in- 
dentického modelu pevného dis- 
ku), jako servisní zásah se to ale 
patrně nevyplatí. 


Externí napájení GK 


Mám kartu GeForce 6600GT, 
ale při každém spuštění počí- 
tače se zobrazí hláška, že je 
nedostatečné napájení a karta 
pracuje velmi omezeně. Vlast- 
ním počítač: procesor Penti- 
um IV 2,8 GHz, základní desku 
P4S533, již zmíněnou grafiku 
a 256 MB RAM, také ve hrách 
jsem nezaznamenal žádný ex- 
trémní nárůst výkonu oproti 
GeForce FX 5200, mám však 
silné podezření, že výkon brzdí 
malá paměť, AGP slot mám 
pouze 4x, a tak bych rád vě- 
děl, jestli je možné nainstalo- 
vat nějaké přídavné napájení 
a jak, a pokud možno co nej- 
levnější. 


Soudě podle konfigurace vašeho 
PC máte AGP verzi GeForce 
6600GT. Ta skutečně externí napá- 
jení vyžaduje — stačí do příslušné- 
ho konektoru na kartě připojit na- 
pájecí kabel pro pevné disky (u ně- 
kterých karet se může jednat 
o menší konektor napájení diske- 
tové mechaniky). Pokud nemáte 
žádný volný, mohla by vše vyřešit 
redukce/rozdvojka v ceně několika 
desítek korun. PCI Express varian- 
ta GeForce 6600GT externí napá- 
jení nevyžaduje, neboť sloty PCI-E 
dokáží dodat větší množství prou- 
du. Má-li grafická karta nedosta- 
tek „šťávy“, pracuje v nouzovém 
režimu a nabízí pouze zlomek pl- 
ného výkonu ve 3D. 256 MB RAM 
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je rozhodně málo a výkon grafické 
karty i celé sestavy to značně brz- 
dí. Doporučujeme dokoupit pa- 
měť co nejdříve. 


Domácí síť 


Pokud propojení nefunguje s va- 
ším síťovým kabelem, bude patr- 
ně problém v tom, že je vadný, ne- 
bo ještě pravděpodobněji, že se 
jedná o běžný kabel pro propojení 
PC do hubu či přepínače a nikoliv 
o speciální křížený kabel pro pří- 
mé propojení dvou PC. Křížený 
kabel lze buď koupit, nebo jej lze 
vyrobit (na to ale budete potřebo- 
vat konektory a krimpovací kleš- 
tě). Návod naleznete například na 
adrese pluto.pslib.cz/xkousal/utp/ 
(v češtině, včetně obrázků). Win- 
dows XP Professional a Home 
mohou pochopitelně pracovat na 
jedné síti i se vzájemně vidět, ide- 
ální je mít na obou PC nastavenou 
stejnou pracovní skupinu — to lze 
provést pomocí průvodce instala- 
cí sítě (ovládací panely — síťová 
připojení — nastavit síť pro domác- 
nost nebo malou kancelář, ve slo- 
venčině to jistě bude podobné). 
Na závěr ještě malý tip: pokud 
chcete na obou PC sdílet připoje- 
ní k'internetu a máte širokopás- 
mový internet (kabelový, ADSL 
apod.), který se připojuje přes et- 
hernetové rozhraní, je vůbec nej- 
lepším řešením zakoupení domá- 
cí brány, která kombinuje minia- 
turní NAT/router, ethernetový 
přepínač (obvykle pro připojení až 
4 PC) a bezdrátový přístupový 
bod. Širokopásmový internet při- 
pojíte přímo do domácí brány, ke 
které pak drátem či bezdrátově 
připojíte počítače v bytě či domě. 


Domácí brána navíc funguje i jako 
firewall, a chrání tak vaši domácí 
síť před neoprávněným přístu- 
pem zvenčí. Tohle fantastické za- 
řízení lze přitom pořídit už od cca 
2500 Kč. 


Jen grafiku... 


Ze současné nabídky se nám jako 
AGP se 128 MB RAM - pořídíte ji 
cca za 3200 Kč vč. DPH. 


Správná frekvence 
6600 od MSI 


Oficiální specifikace karet GeFor- 
ce 6600 s 256 MB RAM uvádí 
frekvenci jádra 300 MHz a pamětí 
500 MHz (respektive 250 MHz 
DDR). V případě karty MSI NX600 
VTD256 ale výrobce skutečně 
uvádí 400 MHz u jádra a 600 MHz 
u pamětí. Je tedy těžké posoudit, 
jaká je pravda — sami kartu nemá- 
me k dispozici, abychom to moh- 
li vyzkoušet. Ideální by bylo pro 
kontrolu použít i jiné utility (třeba 
RivaTuner). Pravdou je, že frek- 
vence GPU a pamětí jsou spíše 
doporučením, které nVidia a ATI 
dávají výrobcům — skutečné frek- 
vence se mohou lišit (být o něco 
vyšší). Pokud chcete vyzkoušet, 
kolik karta snese, je nejlepší po- 


stupně přidávat po malých kro- 
cích (20 MHz) a pokaždé otesto- 
vat stabilitu na hrách či 3D tes- 
tech. Jakmile se začnou objevo- 
vat chyby v obraze (PC se 
zasekne, hra spadne), vraťte frek- 
venci o jeden či dva kroky „zpět“. 
Nemusíme snad zdůrazňovat, že 
přetaktování s sebou vždy nese ji- 
sté riziko poškození hardwaru. 
Procesor Athlon XP 2500+ výko- 
nem vcelku odpovídá kartě Ge- 
Force 6600 — v letošním roce by 
to pro hraní nových her ještě mě- 
lo stačit (byť ne vždy s nejvyššími 
detaily). 


Časování RAM 


Otázkou je zda chcete nastavit ča- 
sování tak, aby PC dosahovalo 
maximálního výkonu, nebo bylo 
co nejstabilnější. V prvním přípa- 
jagresivnější hodnoty (40W, 1T, 
Ultra, zapnuto...), ve druhém pří- 
padě pak spíše opak. Nastavíte-li 
agresivní hodnoty, je dobré PC 
důkladně otestovat, zda je stabil- 
ní. Co se častování CAS/CL týče, 
je možné, že CL 2,5 při frekvenci 
200/400 MHz nezvládá základní 
deska či FSB procesoru. Ostatně 
máte-li Athlon 2000+, je nesmysl 
používat asynchronní frekvenci. 
Nejlepších výsledků dosáhnete 
s RAM pracující na frekvenci FSB 
(což je patrně 133/266 MHz) a co 
nejrychlejším časováním — pamě- 
ti by při této frekvenci možná 
zvládly i CL2, pokud jej lze v BIO- 
Su nastavit. 
LUKÁŠ ERBEN 
05G0293 


, DXT 
Comp nputef 


KONE SMNACENE 
NA PŘÁNÍ 


VÝHODNÉ 
SPLÁTKY 


AMD Sempron 2300+, 256MB DDR, 80GB HDD, 
FDD 3.5", VGA SIS 2D/3Dint, SB 3D 5+1 surround sound, 
LAN 10/100 Mb/s, DVD-ROM 16x/48x, 

17" monitor TCO 99, klávesnice, myš 


od 
« o: 


AMD Sempron 2800+, 256MB DDR, 80GB HDD, 
FDD 3.5", VGA ATI 9550 128MB, SB 3D 5+1 surround Sound, 
LAN 10/100 Mb/s, 

17" monitor TCO95 FLAT repro, klávesnice, myš 


WÝYHODMUV MOTEBOOK 


Intel Celeron M350 - 1,3GHz, TFT 15" XGA 1024x768, 
HDD 40GB ATA/100, RAM 256 MB DDR, Combo DVD/CD-RW, 
= Modem 56k, síťová karta, USB 2.0 3x, Windows XP Home 


SESTAVÍME VÁM POČÍTAČ 
PŘESNĚ NA MÍRU 


AMD Sempron Intel Celeron 
2300+ 2,93GHz cz4s 

3 operační jaměť 
operační pamět 256MB DDR, 
256MB DDR „ HDD 80 GB, 
HDD 40GB 7200 ot, M 7200 ot, FDD 3.5" 
FDD 3.5" 3D 
3D grafická karta 
up 32MB, SB 5+1 


Surround sound, DVD-ROM, 


AMD Athlon 64 


Sempron 3000+ 
% XP 3000+ 


soc 754 


operační paměť 
256MB DDR, 
HDD 8 7200 


+1 surround, 


surround M 16x48x 


AN 
DVD-ROM 


od 413,-/měs 
s DPH 14.863 


am a ZISKONAIPRESTIZNIIOCENENI 


AH 
computer 


DOPRAVA 


EXPRESNĚ PO CELÉ ČR DO 24h 


Z 271 742 467 


Provozní doba: Po - Pá: 9:30 - 18:00h; So: 10:00 - 14:00h 


PRAHA 10 - Krymská 35, Tel.: 271 742 467, 69 
BRNO - Kamenná 1, Tel./fax: 543 211 417 
LIBEREC - Husova 33, Tel./fax: 485 108 644 
PLZEN - Klášterní 25, Tel.: 377 455 388, 89 
ZLIN - Vodní 453, Tel.: 577 431 491 
JIHLAVA - Havířská 22, Tel./fax: 567 155 060 
OSTRAVA - 28. října 215, Tel./fax: 596 634 908 
OLOMOUC - Masarykova tř. 28, Tel.: 585 423 895 
HRADEC KRÁLOVÉ - Pražská 590, Tel.: 495 535 754 
USTI N. LABEM - Hrnčířská 18, Tel.: 475 209 312 
KARLOVY VARY - Sokolovská 80, Tel.: 353 540 630 
č BUDĚJOVICE - Husova 109, Tel.: 385 310 025 


MARIÁNSKÉ L. - Kubelíkova 805, Tel.: 354 627 601 


Cary ace wyadeny bez DPH, v ka svar, platné při předložení této inzerce o 14 dnů 
plati pro objednávky nad 10.000,- POZIC Adra čín S00 vy nýt 


, 


Alkoholik od IBN 


»» Palivové články, nebo prostě DMFC (Direct 
Methanol Fuel Cell), doposud většina z nás vní- 
mala spíše jak technologii vzdálené budoucnos- 
ti. Po prvních prototypech komerčních verzí 
článků určených pro napájení či dobíjení mobil- 
ních telefonů se ale objevují už i první verze 
DMFC pro notebooky. Jeden z prvních prototypů 
vybraných pro budoucí sériovou výrobu předsta- 
vila společnost Sanyo ve spolupráci s IBM. Pali- 
vový článek se připíná ke spodní straně noteboo- 
ků ThinkPad, nicméně není to žádný střízlík, zabe- 
re víc místa než samotný notebook a váží dobré 
dva kilogramy. Protože palivový článek nezvládne 


Na ostří brýlí 


»» Motorola RazrV3 patří bezpochyby mezi nejkrásnější a nejstylovější 
telefony na trhu (s funkčností a praktičností už je to o něco horší, ale to 
je v tomto případě opravdu nepodstatné). Máte-li Razr a chcete vypadat 
jako opravdový techno-šílenec, připravila pro vás Motorola speciální 
bezdrátovou handsfree sadu integrovanou ve slunečních brýlích. A ne- 
jedná se pochopitelně o brejličky z tržiště, ale o stylové sportovní Oak- 
ley, k jejichž nožičce je přichyceno bezdrátové handsfree s rozhraním 
Bluetooth. Podle výrobce je RazrWire určen hlavně sportovcům, cyklis- 
tům či skateboardistům a horolezcům. Jen je trochu zvláštní, že právě 
jmenované skupiny si budou moci nové handsfree užít až na podzim, 
dříve totiž patrně nebude uvedeno na trh. Cena nebyla stanovena. l« 
Vyvvvv.motorola.cz 
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dodat větší množství proudu (u prototypu je maxi- 


mální trvalá zátěž cca 12 W, konečné verze by mě- | 


ly nabídnout zhruba 20-30 W), zabudoval do něj 
výrobce též záložní Li-lon baterii, která vyrovnává 
chvilkové nárůsty spotřeby a naopak při minimál- 
ní spotřebě notebooku je nabíjena z palivového 
článku. K provozu notebooku je tak potřeba pou- 
ze trocha metylalkoholu, zplodinami jsou oxid uh- 
ličitý, teplo a voda. DMFC modul pro notebooky 
IBM ThinkPad by měl být uveden do prodeje na 
přelomu let 2007/2008, předpokládaná cena by 
měla činit přibližně 12 000 Kč. 
vvvvvv.ibm.com 


VP 


Sony to nevzdává 


» Zdá se, že Sony si v podpoře beznadějných formátů do- 
slova libuje. Verva, s níž se pokouší udržet ve hře formát Mi- 
ni Disk, je o to překvapivější, uvědomíme-li si, jaké zkuše- 
nosti musí mít japonský gigant s krachem formátu Betamax. 
Poslední pokus o oživení zájmu o miniaturní magnetooptic- 
ké disky se jmenuje MZ-DH10P Novinka určená prozatím pro 
japonský trh pochopitelně podporuje formát HiMD (kapacita 
disku je až 1 GB) a je vybavena barevným displejem. Tvůrci 
ale zjevně bezradně dumali nad otázkou, k čemu vlastně lze 
u MD přehrávače barevný displej využít, takže nakonec do 
přístroje přidali VGA kamerku, s níž si můžete vyfotit přeba- 
ly CD, která jste na HiMD disk nahráli. Otázkou zůstává, kdo 
bude tak šílený, aby za HiMD přehrávač, který navíc podpo- 
ruje jen formáty PCM a ATRAC, zaplatil cca 14 000 korun, te- 
dy téměř dvojnásobek ceny iPodu (v zámoří totiž 20GB ver- 
ze přehrávače Apple přijde na necelých 8 000 Kč). I 


vyvvvv.sony.co.jp 


Malý špion s modrým zubem 


»» Přemýšlíte, jakou hračku si pořídit ke svému novému mobilu? Pokud má- 
te Sony Ericsson, pak jste možná slyšeli o autíčku na dálkové ovládání 
s rozhraním Bluetooth. Sony má ale pro vás lepší zábavu (za předpokladu, 
že máte mobil se systémem Symbian a rozhraním Bluetooth). Miniaturní 
samochodná bezdrátová kamera Rob-1 sice vyhlíží jako přerostlé jo-jo, do- 
káže se ale po vlastní ose dopravit po podlaze na místa vašem zraku ne- 
přístupná, nakouknout tam a obraz přenést do vašeho mobilu. Kameru 
v přední části lze navíc naklánět o 20 stupňů směrem k zemi, o 70 stupňů 
směrem vzhůru, a robůtek je dokonce vybaven vlastním světýlkem. Dosah 
sice činí jen 50 metrů pro špehování během vyučování, to ale bohatě sta- 
čí. Škoda, že už nejsme školou povinní, neb nadchází období letních suk- 
ní. Cena zatím nebyla ohlášena. I 

www.sony-ericsson.com 


Je to 14 deka navíc, můžu to nechat? 


» Kilogram představuje pro výrobce ultralehkých a ultratenkých notebooků 
doslova magickou hranici. V nedávné době ji pokořil s novými modely Sam- 
sung (zakoupit je však bohužel můžete jen na západ od našich hranic). Dell 
sice kilogramovou hranici nepřekonal, nový Latitude X1 se k ní nicméně do- 
stal opravdu blízko. S váhou 1,14 kilogramu není o mnoho větší a těžší než 
dva větší školní sešity, nabízí ale podstatně víc: 256 MB RAM, Pentium M 
ULV 1,2 GHz, 30GB harddisk, Wi-Fi a externí CD-ROM jsou spolu se 12,1“ ši- 
rokoúhlým displejem v základní výbavě (za cca 50 000 Kč bez DPH). Rozšířit 
ale jde až na 1,2 GB RAM a 60GB disk. Není to žádné herní dělo — integro- 
vaná grafika i915GMS zvládne bez potíží tak Ouake 3 Arenu, na nové nároč- 
né hry si raději nechte zajít chuť. Samozřejmostí je u značky Dell tříletá záru- 
ka s opravou do druhého dne přímo u vás. | 

wwww.dell.cz 


w -= .— | 
Už nehledejte jinde! 
NENÍ V GAMESTARU VAŠE OČEKÁVANÁ HRA? 


PŘEČTĚTE SI O NÍ NA NAŠEM WEBU! 


NENÍ NA CD VAŠE OBLÍBENÁ DEMOVERZE? 
STÁHNĚTE JI Z NAŠICH INTERNETOVÝCH STRÁNEK! 


SHÁNÍTE ČEŠTINY DO AKTUÁLNÍCH HER A PROGRAMŮ? 
NAJDETE JE NA NAŠICH STRÁNKÁCH! 


POTŘEBUJETE POMOCI? ZEPTEJTE SE OSTATNÍCH HRÁČŮ! 


češciny DOWNLOdD 


ANKETA 


Ma jakých konzolích 
hrajete? 


ALFA Antiterror FR 


sSIDG 


The Bard's Tale owo 

Driv3r oyD 

Dungeon Lords yo 

Empire Earth || (MP) yo 
Championship Manager 5 wo 
The Chronicles of Riddick: 
Escape from Butcher Bay cD1 DywD 
Imperial Glory CD1 DyD 
Juiced oyo 

Project: Snowblind cD1 oywo 
Psychonauts oyD 

Restricted Area owo 

Second Sight DyD 

Trackmania Sunrise owo 


Akce: 
Far Cry: Map Pack 72 oyo 
Unreal Tournament: Nali Chronicles owo 
Unreal Tournament 2004: Jailbreak cD2 DywD 
Vietcong: Red Dawn yo 
RPG: 
orrowind: Solstheim Castle wo 
World of Warcraft — Cosmos Ul cD2 Dyo 
World of Warcraft — Ouest History cD2 yo 
Strategie: 
Blitzkrieg: Rolling Thunder 

— Bonuspack Grey Tigers cD2 Dywo 
Codename: Panzers 

— mapa Silent Hil cD2 Dyo 
Codename: Panzers 

— bonusové mapy cD2 oyo 
Pirates! — Bonus Theme Pack cD2 oywo 
Editační nástroje: 
Splinter Cell: Chaos Theory — Editor owo 
Wolfenstein: Enemy Territory 

— Source Code wo 
Medal of Honor: Allied Assault 

— Map Source Code yo 
Ostatní: 
SW: Knights of the Old Republic II 

— The Sith Lords (2. část návodu) cD1 DyD 
SWAT 4 (návod) cD1 oywo 
Java hry oyo 
Scorpion's WinCheater 2 cD1 DywD 
Radioactive Cheater 6.0 owD 
ObalcD1 DyD 
Od čtenářů cD1 DyD 
Databáze cD1 DywDo 


Pro Gamers TV 26 yo 


cD2 

Act of War 
Brothers in Arms 
Brothers in Arms 

- mise 

— tank 

— multiplayer 
Imperial Glory 
Juiced 
Pariah 
Psi-Ops 
Splinter Cell: Chaos Theory 
Street Racing Syndicate 
SWAT 4 


DVD 
DVD 
DVD 


Driv3r cD1 DvD 

Silent Hunter | co1 Dyo 

Aladdin: Nasira's Revenge cD1 DyD 
Street Rod | cD1 DyD 

Men of Valor: Vietnam SK cD1 oywo 
NHL 2002 cD1 oyo 

NAL 2003 cD1 DvD 

IL-2 Sturmovik co1 Dyo 
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DVD 
RPG, Master Creating 


CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 530 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Než se připravované akční RPG Restricted Area do- 
stane na pulty obchodů, připravili pro vás autoři 
hratelnou demoverzi. Ta vás seznámí s jedním hlav- 
ním hrdinou a několika úvodními lokacemi, na nichž 
je patrné, že veškerá herní činnost se soustředí na 
bezhlavé likvidování nepřátel. Pokud patříte mezi 
milovníky Dřabla, určitě se budete bavit. Restricted 
Area se však neodehrává ve fantasy prostředí, ale 
v poněkud drsném kyberpunkovém světě. 


DVD 


RPG, inXile Entertainment 


CPU 800 MHz, 256 MB RAM, 
HDD 330 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


V RPG 7he Barď's Tale se hlavní role zhostí potulný 
pěvec, jehož úkolem nebude zachraňování světa 
před zkázou, ale získávání peněz a slávy. Kromě 
klasického mlácení do nepřátel může hlavní hrdina 
využít svoji magickou loutnu a na pomoc si přivo- 
lat různé společníky. Pomocnou ruku v boji pak při- 
loží tvrdý válečník, schopná léčitelka nebo mrštný 
průzkumník. Jak herní systém funguje, si ostatně 
můžete vyzkoušet v demoverzi, která obsahuje lo- 
kaci Mountain Tomb ze čtvrté kapitoly hry (Chapter 
IV: The Mountain Pass). 


Akce, Double Fine Productions 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 590 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Originálním pojetím titulu Psychonauts se snaží za- 
ujmout vývojáři z poměrně neznámého studia Doub- 
le Fine Productions. Jedná se o third person akční 
adventuru, která si vás získá nejen svéráznou grafi- 
kou, ale také trochu šíleným a zároveň humorným 
příběhem. Část hry si ostatně můžete vyzkoušet sa- 
mi v hratelné demoverzi, která nabízí úvodní anima- 
ci a počáteční lokaci výcvikového centra, kde si pro- 
běhnete několik tréninkových misí. 


DVD 


Akce, Reflections Interactive 


CPU 2 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 740 MB, 3D karta 32 MB 
ne 


Závodní akce Driver zaslouženě patřila v počítačo- 
vých hrách mezi klasiku. Třetí díl je ale spíše vel- 
kým zklamáním. Hra sice obsahuje stejnou atmo- 
sféru sedmdesátých let, nablýskané bouráky i zbě- 
silé honičky, avšak kvalit svých předchůdců ani 
zdaleka nedosahuje. Neznamená to však, že by 
Driv3r byl úplným propadákem. Určitě stojí si za to 
si ho vyzkoušet třeba v naší hratelné demoverzi, 
která obsahuje misi Booby Trap v Nice a misi Tan- 
ner Escapes v Istanbulu. 


Dungeon Lords 


RPG, Heuristic Park 


CPU 1 GHz, 256 MB RAM, 
HDD 630 MB, 3D karta 32 MB 
ano 


Vývojáři v čele s D. W. Berdleyem (např. 
Wizardry VII) připravují po vcelku zdaří- > 
lém RPG Wizards 6 Warriors nový titul.Dungeon Lords; který je je více za- 
měřením na akční souboje s nepřáteli. Hra vás uvrhne do temného fan- 
tasy 3D prostředí, Hlavní postavu můžete vhodně zvoleným nastavení 
dovedností předurčit pro povolání válečníka, který je schopen ovládat 
všechny možné druhy zbraní, kouzelníka zabývajícího se několika různý- 
mi okruhy magie, nebo vytvoříte kombinaci obojího. Začátek herní lo- 
kace Fargrove a postavy člověka, Urgotha a Wylvana, si můžete vy- 
zkoušet v naší hratelné demoverzi. 


Imperial Glory 


Strategie, Pyro Studios 


CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, HDD 190 MB, 3D karta 32 MB 


Tvůrci vynikající taktické strategie Commandos připravují další zajímavě 
vypadající kousek do sbírky svých titulů. Jedná se o realtime strategii /m- 
perial Glory, která vás zavede do období napoleonských válek mezi roky 
1789 a 1830. Ve finální podobě hry se ujmete vlády nad jednou z pěti vel- 


mocí — Ruskem, Rakouskem, Pruskem, Francií nebo Velkou Británií. V če- 
le příslušné armády se pak pokusíte v mnoha bitvách dobýt.celý svět. Na 
to si však budete muset ještě počkat minimálně do května, avšak pokud 
chcete zakusit atmosféru války již nyní, vyzkoušejte si hratelnou demo- 
verzi. Obsahuje bitvu u Hannoveru (jednoduchá obtížnost) a v Cyrenaice 


The Chronicles of Riddick: 
Escape from Butcher Bay 


Akce, Starbreeze Studios 


CPU 1,8 GHz, 256 MB RAM, HDD 340 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Na konci loňského roku vývojáři ze Starbreeze Studios potěšili všech- 
ny fanoušky akčního žánru vydáním velmi kvalitního titulu he CAro- 
nicles of Riddick: Escape from Butcher Bay. Hra sklidila zasloužený ús- 
Ť pěch, a to díky svižné ak- 
ci, napínavému příběhu 
j i fantastickému grafické- 
P mu. zpracování. © Sice 
i s menším zpožděním, ale 
přece se vývojáři rozhodli 
uvolnit hratelnou demo- 
verzi, kterou vám samo- 
zřejmě přinášíme na na- 
šem DVD. Pokud jste te- 
dy ještě nezakusili chlad 
vězeňské cely v plné verzi 
hry, můžete si vyzkoušet 
alespoň tutoriál a pátou 
misi (The Mainframe). 


Project: Snowblinc 


Akce, Crystal Dynamics 


CPU 1,5 GHz, 256 MB RAM, HDD 220 MB, 3D karta 64 MB 
ne 


Do špinavého kyberpunko- 
vého prostředí roku 2065 
vás přenese příběh nově 
vydané akce Project: Snow- 
blinď od Crystal Dynamics. 
Ocitnete se v roli mladého 
poručíka Nathana Frosta, 
který přilétá do mocenskou 
válkou zmítaného Hong- 
kongu. Shodou okolností je 
těžce raněn, avšak moderní 
bioinženýři jej dokáží dát | 
dohromady, a dokonce 
z něj vytvořit geneticky mo- 
difikovaného supervojáka nové generace. Poté už se můžete směle pus- 
tit do adrenalinové akce plné droidů, implantátů a podobných kyberpun- 
kových srandiček. Podrobnosti o hře se dozvíte v naší recenzi, avšak jed- 
nu kompletní misi (Opera House) si můžete sami vyzkoušet 
prostřednictvím hratelné demoverze. 
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OBSAH CD/DVD »» | 


FiRY PRO KAZDEL 
World War 1990 

Franta potrubář 

Crazy Race: Road to Bonusweb 
Magic Friendless 

Drunken Dragon 

Crazy Marbles 

Cathy's Holidays 

Turbo Cars 


PATCHE 

Brothers in Arms (v1.03) 

Cold Fear (v3355) 

Driv3r (v2) 

Silent Hunter 3 (v1.2) 

Star Wars Republic Commando (v1.0) 


World of Warcraft (1.3.0EU full) 


PROGRAM) 

1Click DVD Copy + CopyToDVD 
Combo 4.1.1.8 

AbiWord 2.2.7 

Ad-Aware SE Personal Edition 1.05 

Alcohol 120% 1.9.5.2722 

Amaya 9.1 

Copernic Desktop Search 1.5 

DVD Shrink 3.2.0.1 

Plato DVD to Mp3 Ripper 2.2.4 

eXeem Lite 0.23 

Firefox 1.0.2 

Kerio Personal Firewall 4.1.3 

OptimAccess Dial 2.0.9.1 

Personal eCentral 2005 

Photo Story 3 

Pocket DVD Wizard 3.1.5 

RivaTuner 2.0 RC 15.3 

Universal Status Checker 

WinRAR 3.42 CZ 

PowerDVD 5.0 

WinDVD 5.1 

Winamp 5.08 v 

Power Archiver 2004 9.2 

WinZip 9.0 
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WixDows DESKTOP 
Battle Realms 
TES IV: Oblivion 


HuDBA 
Imperial Glory 
Trackmania Sunrise 


SCREENSHOTY 
Doom 3: Ressurection of Evil 
Project Snowblind 

Splinter Cell: Chaos Theory 
SWAT 4 


TRAINEF 

Cold Fear 

Doom 3: Ressurection of Evil 
Project Snowblind 

Splinter Cell: Chaos Theory 
SWAT 4 


UTILITY 

nVidia ForceWare 71.84/71.89 

Catalyst Radeon 4.11 (v8.03)/ 
4 (V8.121) 

EAX 4.0 Advanced HD 

VIA Hyperion 4in1 (v4.56) 

nVidia nForce 4.27/5.10 

DivX 5.05 

DirectX 9c 
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Unreal Tournament: 
Nali Chronicles 


NC Team 


Původní Unreal Tournament sice už dávno nepatří 
mezi žhavé novinky, přesto se vyplatí vyzkoušet si 
některé modifikace. Jednou z nich je i přídavek Va- 
li Chronicles, jehož náplň je překvapivě zaměřená 
výhradně na singleplayer. Čeká vás tedy boj na 
vlastní pěst, během nějž zavítáte na různá místa, 
jako jsou posvátné chrámy, katakomby nebo bu- 
dovy nebezpečných Skaarjů. Navíc prožijete zají- 
mavý příběh, popisující události kolem národa Nali 
a jeho mágů. Jedním z čarodějů se stanete také vy, 
a to znamená, že v samotné hře využijete kromě 
klasických zbraní rovněž různá kouzla. 


Vietcong: Red Dawn 


Pterodon 


Válečná akce Vietcong od brněnských vývojářů 
z Pterodonu se již jednoho datadisku dočkala — 
přídavek Fist Alpha se začal prodávat na začátku 
loňského roku. Nyní se objevil druhý datadisk Red 
Dawn, který je na rozdíl od svého předchůdce zce- 
la zdarma a my vám jej přinášíme na našem DVD. 
Největší část se zaměřuje na multiplayer, a to ze- 
jména na kooperativní spolupráci skupinky hráčů. 
V tomto směru vám autoři servírují kompletní 
kampaň, složenou ze sedmi zbrusu nových map — 
Against The Storm, Bases Too Near, Canyon, 
French Route, Fronti- : 
er Wars, Jungle Gro- 
ve a Nui Pek Offen- 
sive. Se svými kama- 
rády se však nepo- 
stavíte na stranu Ame- 
ričanů, ale navlékne- 
te na sebe uniformy 
Vietkongu. 


67 SH z ET 


Unreal Tournament 2004: 
Jailhreak 


JB Team 


Inovující herní pojetí 
vnáší do multiplayero- 
vé řežby Unreal Tour- 
nament 2004 nová 
modifikace Jailbreak. 
Nabízí speciální týmo- f 
vou hru, v níž se úko- 
lem každé strany sta- 
ne zlikvidování všech 
protivníků. Na tom by 
nebylo nic originálního, avšak to není všechno. Po 
smrti se každý hráč objeví v nepřátelském vězení, 
což je v podstatě zvláštní uzavřená oblast na ma- 
pě. Vtip je v tom, že vítězství v kole a bod na kon- 
to si tým připíše teprve tehdy, pokud do svého vě- 
zení dostane všechny hráče nepřátelského týmu. 
A aby to nebylo tak jednoduché, v obou bázích se 
nachází speciální přepínač, s jehož pomocí lze 
osvobodit uvězněné spoluhráče. 


Morrowind: 
Solstheim Castle 


Korana 


V oblasti RPG se v současnosti modařská komu- 
nita omezuje na přídavky do dvou her — Never- 
winter Nights a Morrowind. A právě pro druhý 
jmenovaný je určena celkem propracovaná modi- 
fikace Solstheim Castle. V ní navštívíte hrad rytíře 
Aegira Brondolfa, který už před dávnou dobou pa- 
dl v boji. Na vás je, abyste se splněním série úko- 
lů pokusili získat sídlo přo sebe. Hrad leží severně 
od města Solstheim a dostanete se do něj z Da- 
gon Fellu nebo Fort Frostmothu. Ještě než se vy- 
dáte zabušit na železná vrata, poptejte se v míst- 
ní krčmě, kde a jakým způsobem lze získat klíč od 
hradní brány. 


DVD 


Nival Interactive 


Všem příznivcům váleč- 
ných strategií určitě ne- 
chybí ve sbírce velmi kva- 
litní standalone datadisk 
Blitzkrieg: Rolling Thun- 
der. A právě jim také au- 
toři nabízejí novou porci 
zábavy v přídavné kampa- 
ni Grey Tigers, kterou tvo- 
ří pět propracovaných mi- 
sí. Přenesete se do léta 
roku 1942 na východní 
frontu, kde se pod vaše 
velení dostane elitní jed- 
notka zbrusu nových ně- 
meckých strojů PzKpfw 
IV nazývaných Tiger. 


DVD PC ovo-Rom 
různí BROTHERS 
3 X -JN ARMS: 
Akční pecka Far Cry patří po bok Doomu 3 a HaléLifu 2 na absolutní špič- ODTXTTETI 
ku moderních akčních stříleček. Není pro to divu, že si hra drží přízeň po- 
četné komunity fanoušků, kteří pro svůj oblíbený titul vytvářejí nové pří- 
davky. Kromě nejrůznějších modifikací to jsou především přídavné herní 
mapy, jejichž první výběr jsme vám naservírovali v březnovém GameStaru. 
Tento měsíc vám přinášíme stejně bohaté druhé pokračování balíčku neo- 
ficiálních map. Obsahuje čtrnáct map pro Assault, šest map pro Free for 
All/Team Deathmatch a jeden již dříve vydaný herní mod Tácto, který při- 
dává nové zbraně a další multiplayerové módy. 


Rice JERsA 
WARRIOR WITRING 


„Loven nemrtvými bytostmi, 

které prahnou po mé smrti, 

mi zbývá jediné - zvrátit svůj osud. 
Objevit v sobě válečníka!“ 


ihes JšRsA 


WARRIOR - KIN 


999,- Kč . český dabing 


nebo nakupte v online shopu Prey tí 00 © 
www.playman.cz ubi.com 


UBISOFT 


REDAKCE »» VYHLÁŠENÍ VÝHERCŮ SOUTĚŽÍ 


Vyhlášení výherců soutěží z čísla /( 


vy 


Jako každý měsíc i tentokrát tu máme jména všech výherců z našich soutěží. 


Pokud jsme někomu zkomolili jméno, tak se omlouváme, ale luštění esemesekobez 


5x STAR WARS KorTOR II 
+ STAR VVARS REPUBLIC COMMANDO 


MENISOVA RAKETAVOD) FIRMY, COMPEX 


ZXATRIEKANO DIFIRVMV COMPEX 


ZX VVORUDNOFIVVARCRAHT 


2X VVORUDNOFMVVARCRAET 
SBĚRATELSKÁ EDICE 


Z VAŠICH ODPOVĚDÍ VYBÍRÁME: 
| JAKOUPOSTAVUJBÝSTE|SIÁVE|HŘEJVVORLDNOFAVVARCRAETAVÝMVOŘILIVAVPROČA 


Elfa, protože mi svýma mega ušima připomíná mýho kámoše, 
který se v snaží v téhle soutěži za každou cenu vyhrát, ale nemůže vymyslet třetí odpověď. 


Asi bych byl trpasličí lovec a lovil bych elfky a jiné kočkovité šelmy. 


| Taurové mi nejlépe ladí k srdci, protože jsou to tvrdáci všech tvrďáků! 
| A mají neuvěřitelnou sílu a také se mi nejvíc podobají. 
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l staň se akčním hrdinou... « 


P 
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kk www.foxpc.cz 


FOX COMPUTERS s.r.o., Kuřimská 21a, 621 00 Brno, E-mail: infoefoxpc.cz, tel.: +420 541 423 844, fax: +420 541 423 849 


Volejte s Twistem od 21:00 do 9:00 jen za 1 Kč za minutu. 


V noci to pořádně roztočte. Až do 31. 8. 2005 si užívejte výhodné volání od večera do rána. 
Zaregistrujte se zdarma na čísle 4606 a aktivujte si věrnostní program Twist Bonus. 


Zvýhodnění platí pro volání do sítě T-Mobile v rámci ČR. Tak zavolejte svým kamarádům 
a udělejte si báječný večírek. 


Více na www.t-mobile.cz nebo na 603 603 603. a 


Pro váš lepší svět. s. a -Mobile- -u 


